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各社の マシンに ついて 徹底 解析、 ビデオ スキャナー 

製作 企画な ど、 硬軟 とりまぜての 総力 特集な の だ！ 


MSX の ソフ卜 開発に 携わる 
ソフ卜 八 ウス を 探訪す る 旅 II 


5H 年お 念 

オリジナル グッズ 
プレ せン卜 


C^S2 十 


s 日本語 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の 様 準 仕様 漢字 BASIC と J ほ 第 1 水準 漢字 ROM に 加 
え、 く  J ほ 第 2 水準 漢字 ROM〉 と 約 150,000» (複合 綞 含む) の 内蔵され た 連 文 
節 変換 辞 害 ROM も 標準 装齓 MSX 標準 日本! S 処理 機能く MSX-JE〉 も 内！ t 
もうこれ で 日本 US は バッチ リ。 


圆 FM 音源、 臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音 Z メロディー 6 音 • リズム 5 音、 音色 データ 64 音、 
リズム 5 音の スグレ モノの FM 音源。 もちろん 今まで 通り PSG も 装慵。 


团 1,9 万 色の 自然 固 再現。 こり や, 自然 画 モード だ。 
圆横 スムーズ スクロール だって、 むろんで きち やう ぞ。 


ついに, ゲーム デサ H 


もう 日 n 遊んで る ゲームに あき 
ちゃった， そこで « 敵 デメロ ンを 
> やっつける オリジナル シ ユー 
ティング ゲーム を 考えて みたんだ 


小 林 君 は 「宇宙 戦争 ゲーム • デメロ:^ 

つくり はじめた そ 


XDJ の プログラミング 解説 本' 
プログラミング ツ-ルで 


ゲーム プログラミング ツールに ついて 

いる ス ブライト エディタ- を 使 うんだ。 

ポクが 前から 考えて いた キャラクター を ゲームに 使って みた。 「さ グ ラミン 
グ ツール」 のスプ ライト エディターで 簡単に キャラが つく ノ 
れる。 しかも そのまま ゲームの プログラムに 組み込 
, め るんだ。 便利/  i 


小 林 君の 考えて いた 
自 機の イメージ 釅も 
こんな 風に できる そ： 


グラフィック キャラクタ-エディター を 
駆使し ょゥ。 ■ :. " 


背景 をつ くろう. 遠い はるかな 宇宙 空 だつ 
て、 木の 茂った 地上の 風景 だって 「ツール」 の 
中の グラフィック キャラクター ェデ 
イタ 一なら、 簡 単 だ t いくつかの バター 
ンを つくって、 それ をい くつ 
も 組み あわせれば, 
背景の 出来 
上がり. 


一お な" 


グラフィック It イタ 一 
大 活用/ 

r ツール」 <ocK ^ラフィック ヱ テ' イタ— を 股 ば、 1^256 色 《 
-ftfco て， ffiSi レ 、- 
いに グラフ イツく 
描け るんだ。 そ 
ポク は コリに コ') 
「DEMEROC 
の タイトル 画 《 
くつち やった そ 
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x 界の 

機た/ 


ai ゲームが つくりたくて たまん なくなる そ： 

「ゲーム プログラミング ツール （F1XD J 専用) j に 「ゲーム プログラミング 解 K 本」 が 
ゲーム づ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と〜 ぜん BASIC 解 M 害 も BASIC 文 
法 書 もつ いてる そ： 詳しく は 下の 小 林 クンの 例 を 見よう./ 


■3.5 インチ <FDD> 内蔵 隱 《スピコン 〉< 適射タ -ボ》 »載 ■ 《ボ -ズ ボタン 機能 付 矚 (集中 インジケーター〉 蘩備 
匪 メイン RAM64KB.V-RAM128KB 実装 讕ブロ クラ ミンクの 楽な 独立 10 キ -國」ほ12 列キ- ボード 醒《2 ス □ ツト》 装備 


HB-F1XDJ  CS32+ 
標準価格 69，800 円 


新 • 発 秦70 


「つくる 時代」 のお 手ごろ 価格 高性能 マシン 


■  F1 ツール ディスク （F1-XDmk2 専用） 付属 國3.5 インチ 
ぐ FDD> 内蔵 ■< スピコン 》< 速射 ターボ》 搭載 ■< ポース： 
ボタン > 機能 付 ■< 集中 インジケーター 装備 讕 メイン 
RAM64KB.V-RAM128KB 実装 圍 「プロ グラ ミンク」 
の 楽な 独立 10 キー ■」 ほ K 列 キーボード 國《2 スロット 装備 

HB-F1XDmk2 標準価格 49，800 円 


4FM 音源、 ミ ュ- ジック [jq 
エディタ-を 操作して…。 W 


li  Hi  H 11 
ill IH  I" 


なんとい つても 音楽が 必要 だ ： 「ツー 

ル! の FM 音源 ミュージック ェテ V ター 
で. 31 分 はもう 作曲家 ゲームの 中の 
重々 IA  、サゥ ン ドも タ仆ル 音楽 も、 画面 
を 晃 ながら スイス ィ でき るんだ 


プログラミング 解説 本 を 見て、 全て を 
一枚の ディスクに 収め, 完成 だ。 


a  -漏 
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小 林 君の つくった テ' メロン 最終 函 面た. z 

« 11  てる か ？  I 

«( 
—もつ。 た そ' 
ォ、) ：ノ ナルケ 


して ボクは オリジナル シ ユー ティング ゲーム 「デ メロン j を 完成し たんだ- xdj' 「ゲーム ブ ログ ラミ: y 

？  IK 本 j'1 "ゲーム プログラミング ツール」 を 使えば、 ふつうなら 難しい 
R づ くりや 、音楽う くり も あんがい 簡単に できる。 キミ もた だ ゲームで み 
しでる だけじゃなくて、 つくって みょう。 そして、 友 遠に オリジナル 
-ムを ブレイ させて みない か。 そうだ、 キミ はもう いっぱしの ゲーム， 
ド イナ 一なん だ ぜ// 


全国の MSX ファンに 告ぐ。 小 林 君に 負けるな. ズ 

自作 ソ 7h*K 募して 欲しい ガ 

ヒット ビッ卜 スタッフに なろう. グソ： -ブ a クラ ミンク コンテスト j 
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謹 一般 プログラム 郎鬥 ゲーム ソフト (R.P.G ，シ ユー ティング など) 'M 発 用 エディタ- 
(お 接 書き ソフト、 ツール 等), 実用 ソフト (表 言十算 ソフト 等) の プログラム 
讕 小林ッ クロウ 君部鬥 —F1 ツール ディスク j(F1XD. 
F1XDmk2),' ゲームブログラミングッール」（「1乂0」付 
R) または/センサー キッに を 使って つくった プログラム 

■ アイデア 邾鬥 こんな ノ い ノコ ンゃ ゲーム ソフトが あった y^i^wr^^ 

らいいな 等. 君が 将来 欲しい MSX パソコン について まと \\  ^  f  ^9 
め, 接 や イラスト を 入れて 说 明して ください  ^ 

• 応壽) Mm  '88 年 12 月 1 日 ~  '89 年 3 月 31 日 (当日 消印 有効） 
參 応募 作&  MSX 規格で つくられた 自作 ソフト フロッピー ディスク 
または. カセットテープで 参加して 下さい 応募され た プログラム 
は. お返しで きません 応» プログラムの 著作権 等 一切の 権/ 
利 は ソニー  w に帰飄 いたします 応募 作 & は 未 * 表の 
ものに 81 ります 

參各 》鬥 ともべ スト HHT  BIT 貧. 準 HUT  BIT 貪.' 

ほか アイデア、 テクニック、 グラフィック、 ひょう きんさな ど/ 
を！？ 僅す る特 JW 實 があります 各 貢 入 貪 者に は、 ヒ 
ビット スタッフ として. HIT  BIT«ift (バソコ ン •« 辺 機 
S. ソフト） の モニター （モニター * は 返却) と 表彰が 行/ 
われます また. 応募者の 中から. 抽 遇で 300* 様に/ 
ソニ 一才 リジ ナル r スタジアム ジャンパー」 を プレゼント// 
くわしく は. 《顬 ボス ターチ ラシ X は 本 月 月 8 日 売) を; TR 下さ 


/ら 
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肇 カタログ を 希 8 される 方 は 住所' 氏名 * 年 業 •《 括 番号 •《« 名 を 明圮の 上、 干 東京 都 褰弒局 区内 ソニー (株) カタログ MM 係へ お申し込み 下さい 搴 は アスキーの 商樣 です 
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なんでも 情き I 


134 


M マガ 読者が 今 一番 気になる ことと いったら MSX2+ だよ ね。 
自然 画 表示 機能と か 日本語 処理 機能と か なんだか 新しい 機能 
がた くさん 加わった みたいだ けど、 はたして どんな ものなん だろう。 
今月の 特集 は、 ズ バリ、 MSX2+o キミの 知りたい 情報 を、 なんで 
もかんでも お届けす るぞ。 自然 画 を 取り込む 八ード 製作 も あるよ。 


國 新旧 いりみだれて、 いささか 混戦 もようの TOP30  

MSX  SOFT  TOP30 

國第 2 回目の 企画 ま、 オリジナル グッズ プレゼント  


-6 


38 


5 周年！  MSX マガジン 

國 ゲームの ことなら ヮ夕シ に はがきく ださい!!  


-132 


MSX ゲ  1 "厶 指南 技 あり 一本 

■ 日本 全国 津々 浦々、 最新 情報 をお 届けす る  156 

ゥ八ゥ 八 ③ソフ 卜 八 ウス 日記 
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ショー 卜 'プログラム 


長いの やら 短い の やら。 面白ければ いい 

じ やない！ の ショー 卜 • プログラム だ。 


1 

2 
3 
4 
5 


ドッ^/"" 7 アイ 卜 なかなか リアルな 空中戦が 楽しめる ぞ —— 
pQQTg/\PS 相手 を 画面から、 フット バースの だ 

カラ ~ 1 ノ \ズゾ レ ブロックの 動きに 注目 だよ!  


フ 一 _ ナイ K チェスの ナイト^ f 突った 本格派 パズル- 
テニ  "7 もど キ はたして、 これ を テニスと 呼べる のか!？ 一 


188 
189 

-190 
-192 
193 


| 今月の ウー くん はとっても ファン 夕ジッ ク- 


160 


帰って さた ウー くんの ソ フ卜屋 さん 


M ピョ 初の 大 取材- 


一 164 


MUSIC ピ 3 ピ 3 


I 曰 本 最南 端の ネッド ワーク を 紹介!! 


168 


おもしろ NETWORK 


國 なんと 今月 は 減 ページ! 7- 

MSX 通信 


■ キミ は 迷宮から 脱出で きる か!？  r 暗黒の 迷宮』 が 入選  

MSX ソフ卜 ウェア コンテ ス卜 


180 


186 
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なんと、 1 位から 3 位まで が 先月と 全く 同 
じ 顔 ふれ。 もう 3 大勢 力 を 誇って いるね。 
エル ギーザの 封印 は 11 位から 4 位、 と 順調 
な 伸び を 見せて る。 FMPAC は あい 変わら 
ずの 5 位 を キープ。 評判 どおり、 イシ 夕 一 
の 復活と ェグ ザイル はものす ごい 勢いだ な 
あ。 これから 両者が 3 大勢 力 を 打ち落とせ 
るか どうか、 見守って やろう じ やない の。 


1 1 THE プロ野球 激突 ペナ ン卜 レース 

2  2 ィース n 

3  3 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 ジンギスカン 

4 11 王家の 谷 エル ギーザの 封印 
5  5  FM 八' ナ アミューズメント カー 卜 リッジ 

O  6  - イシ ターの 復活  

O  7  - ェグ ザイル 

8  9 ディスク ステーション 創刊 準備 号 

9  4 アレス タ 


10  6 パロ ティ ウス 

11 13 三國志  

12  8 僵 長の 野望 

13  7 クリムソン 

14  9 ドラゴン クェ スト n 

15 15  F-1 スピ リツ 卜 


16 12 コ ナミの 新 10 倍 カー 卜 リッジ 


17 16 ィース 

18  22 八' ナ アミューズメント カー 卜 リッジ 

19  24 日本語 MSX 隱 DOS2 
O  20 —  アル ギース の 翼 


シミュレーション 
パズル 

アプリケーション 
テーブル ゲーム 


集計 方法 


二の ランキング は、 9 ページに 記載され 
ている 全国の 調査 協力 店から 寄せられた、 
実際の ゲームの 販売 本数に 基づき 集計 さ 
れ たもので す 

集計 期間 

1988 年 9 月 9 日から 9 月 30 日までの 期間 
か 対象と なって います 


ンル 

アクション 
ロール プレイン グ 
アドベンチャー 


®  S -國 


メーカー 

対応 機種 

メディア 

価格 

ジャンル 得点 

コ ナミ 

MSX2 

メガ ROM 

5, 800 円 

^  f  f  f . 

6230 

日本 ファル コム 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

1 

5430 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM  +  SRAM 

9, 800 円  | 
9, 800 円  I 

可 

4670 

コ ナミ 

MSX  - 
MSX2 

メガ ROM 
メガ ROM 

5, 800 円  | 
5, 800 円  I 

4130 

パナ ソフト 

MSX 

メガ ROM  +  SRAM 

7, 800 円 

3870 

ナム コ 

MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円            [^)  3610 

曰 本テレ ネット 

MSX2 

2DD 

8, 800 円 

|  3180 

コンパイル 

MSX2 

2DD 

980 円 

ま 

I  3040 

コンパイル 

MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円 

M 

し" り 

2690 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 800 円 

、 "'ン 

2640 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

メガ ROM  +  SRAM 

12, 800 円 
14, 800 円 

S 

2450 

光栄 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

メガ ROM  +  SRAM 

USSS          S)  2300 

ス キャップ トラスト 

MSX2 
MSX2 

メガ ROM  +  SRAM 
2DD 

7, 200 円 
6, 800 円 

m 

2080 

エニック ス 

MSX 
MSX2 

メガ ROM 

6, 800 円 

m 

1830 

コ ナミ 

MSX 

メガ ROM 

5, 800 円 

、"！ J 

1800 

コ ナミ 

MSX 
MSX2 

メガ ROM  +  SRAM 

5, 800 円 

2 1730 

ソニー/日本 フ アル コム 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

1 

1250 

パナ ソフト 

MSX 

SRAM 

3, 800 円 

1080 

アスキー 

MSX2 

ROM+1DD 

34, 800 円 
24, 800 円 

1010 

ェ画堂 スタジオ 

MSX2 

2DD 

7, 800 円 

940 

^目 ト 順位 ~1の ソフト 名 

メーカー 名 

注目 
ソフト 

順位 

先月の 
順位 

ソフ ト名 

メーカー 名 

21 18 日本語 MSX-Wdten 

アスキー 

o 

26 

サイ キック ウォー 

ェ画堂 スタジオ 

22 17 八 イド ライド 3 

T&E ソフト 

27 

28 殺意の 接吻 

リバ 一 ヒル ソフト 

23 19 麻雀 悟空 

シ ヤノ アール 

28 

14 

ファンタジー 

ボース テック 

O  24 -  シン セサ ウルス 

BIT2 

o 

29 

あかんべ ドラゴン 

ウィン キー ソフト 

25   20 ワールド ゴルフ II 

エニック ス 

30 

30 

HALNOTE 

HAL 研究所 

•RPG き 日本 ファル コム 一お 爾 


♦ いにしえ の びぎ ばん HSHi^i 
£. 手に いれた o 


THE プロ野球 激突 ペナントレース 


やつ た あ ！ 今月 も 『激 ペナ』 が 1 位 だせ'。 
これで 2 力 月 連続、 通算 3 回目の 1 位って こ 
と になる ね。 おまけに 「読者 力く 選ぶ TOP20」 で 
もぶ つちぎ りの 1 位 だし、 もう 向かう ところ 
敵な し、 という 感じ だね。 う 一ん、 こいつ は 
とっても すごい こと だぜ。 


もう プロ 里 H 求 は シーズンオフに 入つ ちゃつ 
たので、 野王辦 きの 人 はちよ つと ッ ライ 日々 
を 送って いるか もしれ ない。 だけど、 激 ペナ 
を 持って いる キミ は 別 だよ ね。 だって、 家の 
中で 毎日べ ナン トレースが できち やうんだ か 
ら。 これて Sl^ する ヒ マが なくなつ てるよね。 


ィース n 


先月に ひき 続き 今月 も 2 位。 これで 3 力 月 
連続の トップ 5 入り を 果たして いる。 う 一ん、 
さすが だぜセ ニヨール。 し 力、 し、 これまでい 
ろい ろ 害いて きたもん だから、 もう 紹介す る 
こと はな いんだよ ね。 まあ、 ィ一ス II をプレ 
ィ して 大きな 感動 を 得た キミに は、 今 さら ィ 


—ス n の 雷兑明 をす るの はャポ つて もんだ よね。 

そういえば、 PC-8801SR 版で なんと、 ォド 
ロキの 『ィ一 ス IL: が 開発 さ れ ている みたい な 
の だ。 という こと は、 いずれ MSX にも！ と 
いう 可能性 も大 だな。 その 勢いに 乗って ィー 
ス n も ドーンと 1 位に のし 上がる かつ！？ 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン-' 


、ィ、 糸 6» 調です ね 先月に 引き続き 3 位 くこと。 「ウー ス 税率 はこれ ぐらいで いい か 


になった 『蒼き 狼と 白き ネ bi ジンギスカン』。 
いまや シミュレーション ファンの 人気 を ひと 
り じめつて いう 感じ だ。 

この ゲーム を プレイ していて 才 モシ ロイの 
は、 ジンギスカンに なりきって 国 を 治めて い 


な」 と 力、 「そろ そ ろ 戦 # タイ ミン グだ」 なん 
ていう 決断 をす る 快感、 それが ズ バリと 当た 
つたと き 思わず 二 ン マリして しま うんだ よね。 

キミ も ジンギスカン になった つもりで、 じ 
つ く りと プレイ して 楽しんで みて。 


今月の 注目 ソフト I TAKERU  TOP10 


6 位 イシ ターの 復活 

今月い き な り 6 位に 初 登場 し たの 
は ナム コ久々 の 乍、 『イシ ターの 復 
活』 だ。 ァーケ 一 ド 版の 内容 を そつ く 
り 受け継ぎ、 完成 度の 高い ものに な 
つてい る。 MSX2 と は 思えない ほどの 
ァ一ケ 一 ド 版の ような 美しい グラフ 
イツ クは 必見。 一度 はやって みて。 


先月 «M の ごとく 現われた 『ラ ドラの 伝説』 力、'、 2 
力 月め にして、 はやく も トップの 座に 踊り上がつ 
てし まった。 う 一ん、 『吉田 1 店』 は 残念 無念 だ 
ね。 今月から 新登場し たの 力 く 『魔 少女 館』。 うつ、 


なんだか ゾ クゾク しちやう タイ トル だな あ。 

10 本のう ち 9 本まで 力、 先月と まったく 同じ 顔 
ぶれなん だけ ど、 来月 はいった いどう な るので し 
よう 力、。 楽しみにして てね。 


ランク 

ソフト 名 

メーカー 名 

機種 

TAKERU 価格 

1 

ラ ドラの 伝説 

MSX マガジン 

MSX、MSX2 

2, 000 円 （3. 5D) 

2 

吉田 工務店 

MSX マガジン 

MSX2 

3, 500 円 （3. 5D) 

3 

アドベンチャー ッ クール 

MSX マガジン 

MSX2 

3, 500 円 （3. 5D) 

4 

ガイアの 紋章 

NCS 

MSX2 

4, 800 円 （3. 5D) 

5 

網元さん 

MSX マガジン 

MSX2 

4, 500 円 （3. 5D) 

6 

新べ ス卜 ナイン プロ野球' 87 版 

アスキー 

MSX2 

5, 800 円 （3. 5D) 

麻雀 狂 時代 Special 

マイクロ ネット 

MSX2 

5, 400 円 （3. 5D) 

8 

魔 少女 館 

アイ セル 

MSX2 

3,800 円 （3. 5D) 

9 

王子 ビン ビン 物語 

イースト キュー ブ 

MSX2 

6, 200 円 （3. 5D) 

10 

忍者 

ポース テック 

MSX2 

5, 800 円 （3. 5D) 
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El 


王家の 谷  鲁 アクション 

エル ギーザの 封印 


期待に 二た えま して 『王家の 谷 
エル ギーザの 封印』 力^ 位に ラン 
ク アップ。 兄貴 分の 『王家の 谷』 も 
名作 ァ クシ ヨン ゲームと し て 有名 
だけど、 弟分の コ イツ もなかな か 
どうして、 パーフェクトな おもし 
ろ さなの だ。 

ソ ウルス トーンつ ていう 石 を 集 
めて 出口の 扉 を 開ける と、 その ス 
テー ジがク リア一 できち やう、 つ 
ていう 簡単な ルール。 これで も 力、、 


つ、.' ーリ; 二  f^.r'J  ：. 

： ^ さ' +:,  • 


こ れで も 力、、 と ば 力、 り に 出現す る 
敵が これ また カヮ ユイんだ よ ね 
ピョ ンピ ヨン s もね ながら 追い か 
けて くる 、、ビヨン シー^なん て、 も 
う 最高 ！ 来月 は どこまで いくの 
力、、 楽しみにして てね。 


rM 八サ ノ ニュー >\ き アプリケーション 秦パナ ソフト 
メント カートリッジ ， 、， 


アプリケーションながら、 2 力 
月 連続の 5 位。 いや あ 一、 ほんと 
にご: な 売れ行きで、 感心し ち 
やい ます。 

大御所 『パナ アミ ユー ズメン 卜 
力 一トリ ッジ』 も、 堂々 の 18 位に 君 
臨 中。 ゲーム は やっぱり イイ 音で 
楽しま なきや、 つてい う 人が 激増 
して るんだろう & それに この ソ 
フト、 使いみ ちがた くさん あるか 
ら、 使う 人に よって いろいろと 楽 


しめち やう。 ピアノと か シン セサ 
ィ ザ一 なんかに 似せた 音で キー ポ 
ード 演奏 もで きる しね。 

ゲーム 力く 100 倍 も 20G 倍 もお もし 
ろくなる この ソフト、 来月の 売れ 
行き や、 いかに？ 


I 


売 者が 選 ふ' TOP20 


あら 一、 今月 もまた もや 激ぺ 

ナの 天下。 でも、 2 位の ィース 
1 が 肉薄して るから、 来月が お 


おいに 楽しみ だね。 自分の 意見 
を 反映 させたい 人 は、 アン ケー 
卜 はがき を 必ず 害いて^ 


ランク 

前回 

ソフト 名 

メーカー 名 

得票数 

1 

1 

THE プロ野球 激突 ペナントレース 

コ ナミ 

771 

2 

5 

ィース D 

日本 フ アル コム 

736 

3 

2 

ノ、 イド ライド 3 

T&E ソフト 

537 

4 

4 

信 長の 野望 全国 版 

光栄 

368 

5 

8 

蒼き 狼と 白 さ牝鹿 ジンギスカン 

光栄 

293 

6 

6 

三國 5fe 

光栄 

286 

7 

5 

ノ 《口 ディ ウス 

コ ナミ 

281 

9 

ドラゴン ク エス 卜 B 

エニック ス 

216 

9 

ィース 

ソニー  日本 ファル コム 211 

10 

10 

グラディウス 2 

コ ナミ 

114 

11 

11 

F-1 スピ リツ 卜 

コ ナミ 

99 

11 

13 

アレス 夕 

コンパイル 

99 

13 

12 

シ ヤロム 

コ ナミ 

75 

14 

14 

抜 忍 説 

ブレイン • グレイ 

70 

15 

18 大戦 略 

マイクロ キャビン 

69 

16 

15 

ジ ーザス 

ソニー/エニック ス 

62 

17 

17 

沙羅曼 蛇 

コ ナミ 

57 

15 

ガンダー ラ 

エニック ス 

56 

19 

19 

ワールド ゴルフ I 

エニック ス 

44 

20 

20 ザナ ドウ 

日本 ファル コム 

41 
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光洋 無線 電榼賺 EYE'S 

ノ、 - ソコン ショップ ん 
SYSTEM  INN 宝 文 堂 


東北 

庄子 テン キ コンピュータ 

• 中央 

0022-224-5591 

電巧堂 仙 台本 店 DaC 

0022-261-8111 

電巧堂 DaC 

©022-291-4744 

ダイ エー 郡 山 店 バソコ 

ン売塌 

©0249-34-2121 

東京 

サ トー ム セン㈱ パソコン 

ランド 

O03-251-1464 

し MICRO  COMPUTER  SHiNKO 
7 ギヮ テク 二 力 店 
ックス コンピュータ メディア 


真 光 無線㈱  O03-255-0450 
石 丸 電気 マイコン センター 003-255-3111 
コン センター RAM  003-255-7846 
—タ ショップ 003-255-9515 

マイコン ショッ ブ pulse  O03-255-9785 

西 友 COM に A 西 荻 ま 店  003-334-631 1 

マイコン ショップ CSK 新 宿 西口 店  003-342-1901 


AD0 マイ ： 


丸 井 新 宿 店 テク ノ II 

東き 百 赠 n  ] ン ピュ- タ-シ む 
ソフト クリエ イト 
j&p 渋 谷 店 
マイコン ベース 銀座 
ファーべ ル大泉 oz 
*s 武 百貨 g     コンヒ ユ- タフ ォ- 
j&p 八 王子 そごう 店 
厶 ラウチ デンキ 八 王子 店 
j&p 町 田 店 

まち だ t き 百貨 JE コンビ ュ- タ-シ 3'： 


バソコ ン ランド 21 高 崎 店 
バソコ ン ラント 21 前檷店 
IC ワールド あざみ 野 店 
II 食 書店饰 
多田屋 サン ビア 店 

mi.su 大 コンビ ュ- タフ ォ-ラ 

m^n 涵 コン ヒュ- タフ 》- ラ 


ン^ I  O03-354-0101 
ii  tt03-477-3343 
003-486-6541 
003-496-41 41 


B0426-26-4141 
»0426-42-6211 
O0427-23-1313 
00427-28-； 


O0273-26-5221 
O0272-21-2721 
0045-901-1901 
O0467-46-2619 
O0475-52-5561 

00486-  42-0111 
C0429-27-3314 

00487-  73-8711 
O0484- 


»025-241-5in 
(W 莫電 本店  》025-243-6500 
PiC  0025-243-5135 
脚パ ソコン ショップ:！：  0052-251-8334 
カトー 無綠 本店 4 階  《052-264- ほ 34 

九十 九 名 古虔店 0052-263づ681 


1 コム ロード O052-263-5828 
3 ン アイ ランド O0542-55-8819 
1 うつのみや 00762-21-6136 


J&P 阪急. 三番 街 店 
上 新 電機 株 あび 二 店 


ニノ ミ ャ 別館 
ノ ミ ャば そこん 亭 PC ラ ：■ 
ミヤ ム t ン 8:^1 本 g パソコン コ- 
' ミヤば そこん 亭 FM ラント 
/ミヤ ム セン パソコン ラ 


上新霄 «(W 日本 橋 5 ばん 館 tt06-644- 


上 新 電機㈱ 日本 橋 7 ばん 館 
上 新 電機 日本 桷 3 ばん 館 
上 新 電機 日本 橋 8 ばん 館 
上 新 S 機 咮 日本 桷 1 ばん 館 
NaMU につ ぼんば し 
上 新 電機 W 千里 中央 店 
上 新 g 機㈱ 泉 北 パン ジョ店 
ニノ ミヤ ム セン 阪和店 
上 新 電機㈱ 岸 和 田 店 
上新電 いばらき 店 
J&P    くす は 店 


J&P  Si 槻店  00726-85-1991 
上 新 電機^ せつつ とんだ 店 tt0726-93- 7521 
上 新 «機姝 池 田 店  O0727-51-2323 


006-341-2031 上 新 電機姝 和 瞅山店 

O0734-25-1414 

O06-345-3351 

ニノ ミヤ ム セン バソコ ン ラント' ft|t 山 店 

O0734-32-5661 

O06-372-6912 

J&P 和 敗 山 店 

O0734-28-1441 

O06-607-0950 上 新電概 八 木 店 

O07442-4-1761 

O06-632-2038 上 新 電機 たわら もと 店 

O07443-3-4041 

O06-633-0077 

J&P 京都 寺 町 店 

0075-3.11-3571 

«06-633-2038 上 新 電機㈱ ながお か 店 

0075-955-8401 

006-643-1681 

ハ 'レックス パソコン 売場 

0078-391-7911 

1106-643-2038 

三宮セ イデ ン C スペース 

0078-391-8171 

»06-643-2039 

J&P 姫路店 

O0792-22-1221 

006-643-3217 上 新 S 櫬 西 g 店 

00798-71-1171 

006-644-1413 
006-644-1513 

中国 • 四国 

O06-634-1511 

ダイ イチ パソコン aTY 

0082-248-4343 

O06-634-1171         ㈱紀 伊国屋 書店 岡 山 店 

O0862-32-3411 

O06-634-H31 

き 脇會店 専門書 センター 

O0878-51-3733 

006-634-1181 
O06-634-2111 

九州 

006-632-0351 

カホ マイ コ ン センタ一 

O092-714-5155 

O06-834-4141         ㈱ システム ソフト 福 岡 

O092-752-5275 

O0722-93-7001 

ベスト マイコン 福 岡 店 

O092-781-7131 

O0724-26-2038 

とさ は デパート トキ ハマ イコン センター 

00975-38-1111 

110724-37-102〗         ㈱ダイ ェ一 宮崎店 

O0985-51-3166 

110726-32-8741 

O0720-56-7295 
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さ 一て、 ぼちぼち 年末 商 1 1 年で 4、 ソフトが" 動ぐ 時期です か 

ら、 そり やもう 大変。 M マガ も、 この NEW  SOFT の コーナー、 さ 
らに 力を入れて まいり ましよ 一。 さてお こづかいで、 何 を 買う かな 7 


スナ^チ ャ 

^^は 近未来 世界の 

ヒ 一口一 になれ るか!？ 


SCC の サウンド カー 卜 リッジ 付き ！ ディスク 3 枚 
組 ！ コ ナミの 巨大 アドベンチャー ゲーム 『ス ナツ 
チヤ 一』。 ついに やった ね、 といろ 感じです！ 


どう スナッチす るの？ 

やっと ！ という 感じで 『ス ナツ 
チヤ 一』 の 概要 力 年 元にき ました 
よ ！ あ一 よかった よかった。 と 
いう ことで、 ご 紹介して いきまし 
よう、 コ ナミ 初の; 的 ディスク 
版 アドベンチャー、 スナッチ ヤー。 

スナッチ ヤーと は、 もうご 存じ 
のとお り、 人間の 体 を スナッチ、 
つまりの り 移って しまう という 力、、 
化ける という 力、、 とにかく えたい 
の 知れない 生命 体。 では、 ここで 
その スナッチ ヤーの スナッチ シス 
テムの プロセス を、 こ 1^ 明しょう。 


スナッチ ャ 一は、 人間と おなじ 
206 個の ュニッ 卜から なって いる。 
人間 は、 206 個の 骨で できて いる 
わけです よね。 で、 その それぞれ 
のュニ ッ卜 は、 ちょう ど 人間で い 
う 軟骨の よ う なス リ ッ 卜 でつな が 
つてお り、 その ス リツ 卜 を 伸縮 さ 
せる ことにより、 ほ 0 セン 刊、 ら 190 
センチまで、 身長 を 変化させる こ 
と 力、' できる、 とのこと。 なるほど 
ねえ。 という こと は、 逆にい えば、 
150 センチよ り も 力、 なり:^ §： 力 3駄、 
つたり、 あるいは 2  メートルの 大 
男なん てこと になる と、 スナッチ 
ヤー じ やない という ことになるの 
かな ？ 

男女の 差 は、 どうす るの かな？ 
骨盤 や 生殖器な ど は、 それぞれ ュ 
卜 をつ けかえる そうです。 
顔 は？ ター ゲッ 卜と なる オリ 
ジナル の 人間の 骨格 比率 を そ <7^| 
ま コピーして しまう ！ 
という はなれ 業で。 


以上が、 スナッチの 第一 段階。 
ここまで コピー されたら、 次 は 人 
間で いうと ころの 筋肉 を 力、 ぶせ て 
いく 作業 （？） に 移る。 いやはや ス 
ナツ チヤ 一 も、 たいへんで すね。 
人間の 筋肉の 代わりに は、 プラス 
チッ ク ゲルと 呼ばれる 物質 を 使用 
する そうです。 

そして 最後に、 人工 皮膚 を かぶ 
せて、 ほい！  一丁 あがりい。 と、 
浮かれて し 、 る 場合で はな し 、の だ。 
この、 一丁 あがりの 状態から、 物 
語の 悲劇 は 始ま つてし まう ので あ 
る。 このような プロセスで、 ごく 
自然に、 人間 生活の なかに とけ 込 
んで しまう バイオ ロイ ド • ス ナツ 
チヤ 一は、 いったい 何者な の だろ 
うか？ エイリアン？ どこかの 
国の バイ 才^な のか？ それと 


r ぜ 


r あらつ • ハリーが «> ど" てい * わ ♦  • 

t6*tJUNKER メカ 二 * ノク マン *  •'• 

ri<3W!:*Jt. あんた が ギリ 7 ン *シ_ 
• どこか たかの？ J 


も …… 。 それ を 解き あかして いく 
のが、 この ゲームの ±M なんだか 
ら、 ここから 先 は、 実際に ゲーム 
に 触れた ときに、 自分て 考えて い 
きまし ようね。 スナッチ ヤーの ス 
トー リーで は、 キミが ジ ヤンカー 
なんだから。 ジ ヤンカ一 と は？ 

JUNKER つ ま り 、 屑澳 ilA 

と 訳される スナッチ ^ ふれ 
一 \ でもえ 


i かわいい かわいい、 
彼が、 キミの 相棒 だ。 なんか、 チキン ゥ 
オーカ一 みたし、 （スターウォーズの) e 


食 世界 荒廃の 引き金と なった 事故が これ C 


ネオ 神 
戸 新聞 だそラ 
です。 スナッチ ヤー 出 
現の 戦慄と 恐怖 を 報道 し た 第 

1 面。 12 月 22 曰の 木曜 曰の も 
の だ。 今年の 12 月 22 曰 はとい 
えば、 あれ 木曜 曰。 これ は奇 
遇 だな あ。 小島 堂の 広告 も あ 
るぞ。 ゥチの 編集長 も 小島 だ 
な あ。 いや あ 奇遇 奇遇。 
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丽醫 


食 なぜか ファイル を 持' つて 説明して いる。 

斗き 朱 警褽リ 王の 一員、 というわけだ。 
さあで は、 すこしば 力、 り スト 一 
リーの 中身に 侵入して いってみ よ 
う。 ゲーム 自体、 まず ジ ヤンカー 
本部の 紹介 か ら 導入され ていく。 

ストーリーの 導入 は 


ジ ヤンカーの 本部 内に 入る と、 
ミカ • ス レイ トンと いう 女' I' 生が、 
いろいろと 案内 して く れる はず だ （ 

彼女 は、 受付 兼 オペレーター。 コ 

ウベ 学 glfB 市 大学で 犯罪心理学 と 

社会 理学 を専& 才女です 
ね。 卒業後、 コ ウベ 特殊 犯罪 研究 
所 を 経て、 ジ ヤンカー 本部に 入つ 
てきた。 なんか、 こういう 言 殳定を 

見て いると、 よっぽど i£ ^来の 社 
会 は、 犯罪が 多い みたいで、 なん 
力 M 布い ような、 いやな ような。 ち 
なみに、 彼女 は 未婚 だそう です。 
いろんな^ を 案内して もらう 
うちに、 ジ ヤンカー 本 の 
組織が わかって くると いう 
ffifi みに なって いる ぞ。 こう 
いう 手法、 できれば マニュアル 
I  、 ら ずの ゲーム という のが H 想で 

卜 ライサ イク ル 


卜 ライ サイクル は、 空陸 両用。 地 
上 走行 は 3 輪 駆動、 ホ バー 走行の 2 
種類。 空中 飛行 は 車輪 収納 後、 ジェ 
ッ卜 飛行。 こんな 車が ほしいね。 

街の 交通網 管理 システムと 直結、 
自動 走行して くれる。 もちろん マ 二 
ュ アル 運転 も 可能 だそラ だ。 


すよ ね、 やはり。 

フロント を訪 t3k  ST を 案内 さ 
れて、 局長 室へ。 局長 は、 ベン ソ 
ン • カニンガム。 いや あ、 どう も 
と ご あいさつ。 そして、 おお、 デ 
力 部屋 も ある。 メカニック ルーム 
は、 武器 や 装備の 開発と メイン テ 
ナン スの ための 部署。 コンビ ュ一 
タルー 厶も、 当然の ように （？） あ 
つた そ'。 射擎の 1)1 喊を する ための 
射撃 ルーム。 射攀 PI 練 シス テ 
ム により、 実際に 反 


射 神経 を 皿 してみ よう。 そして, 
1 50 階に はジャ ン 力 一本 部 専用 の駐 
車 場が ある。 ここに は、 ジ ヤンカ 
—の 足と なる、 卜 ライ サイクルが 
いつも 葡麁さ れた 状態で 胃 し て 
いる。 

ひと りじ や、 何かと 不便で しょ 
うがない。 そうです よ ね そこで 
胃の 登場。 ナビゲーターの メタ 
ル ギア mkll 力 、 各種 データの^ 4 斤 
雪 己録、 通ィ言 M をネ亍 なう。 また、 
いろんな センサー も 装備され てい 
るので、 ジ ヤンカ一 に 降り注ぐ 危 
険を、 事前に^^して くれる 膽 IJ 

神 戸の 夜景 は、 とても キ レイな • 
の だ。 六 甲 山 あたりから 市街 をな 
がめ てみ ると、 光の 帯が ズヴァ 一 
と 広がって、 見る 人 を 感動 させて 
くれる。 何と 何年 か 後の 神 戸ち、 
どラ やらそう みたい。 ネオンと か 
街の 灯と か、 ピカピ 力。 なんか、 
見覚えの ある サイ ンも あるけ どね, 


も 持って いるの だ。 

この、 メタル ギア mkH、 もちろ 
ん おわかりの 二と と 思う けど、 同 
じ く コ ナミの アクション ァ ド ベン 
チヤ一 ゲーム 『メタル ギア i の 最終 
ボスが その 母体な わけ。 これ はコ 
ナ ミ 得意の ゲーム 間キ ャラ クタ 一 

融合 技 だ。 そして 物語 は •••••• 、 こ 

れか ら 先 は 言わぬが花 という 古い 
ことわざの たとえつ ！ なんでも 
かんでも、 1t#g を 出す のがい いと 
は 思いません。 スナッチ ヤーの こ 
れ から は、 自分の 世界の 中で 楽し 
む。 これが、 ルールで すよ & 


會神 戸の 南京町 あた り だろ う ク 
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會ぉ 一、 ボディコン まあ、 美人と いう もの は 得な もので ございます。 會 彼女の 案内で、 本部の 中が 理解で きる のです。 


ミカ さ〜 んの 大写しの 画面 写真 を 利用して、 ゲームの も ふえる わけ だな。 基本的に は、 その 操作 だけ。 あと、 
操作 法に ついての 説明 だ。 コマンド は 見て おわかり のよ 射撃 ルームで は、 アクション ゲーム 的な キー 操作 も 加わ 
うに、 選択 式で 入力。 データ や 体験が ふえる と、 選択肢 る。 後に、 シ ユー ティング ゲーム 場面 も 登場す るの だ。 


卜の 図. 


、ねえ-, 


t 事件 だ、 と 出かける 主人公の ひとり 言： 


NEC 力、 あ. なるほどね. 


アドベンチャー 
國コ ナミ 
■MSX2  •  2DD 
酾 ビデオ 闘 128K 
國 メイン RAM64K 
■11 月 26 日 発売 
國 価格 9, 800 円 


あの コ ナミが、 グラディウス シリーズ 

第 4 弾 をつ いに 発表した つ！！ 

ゴー ファーの 野望 

 #£?1800£11«  


まさか!？ といろ か、 やはりと いおうか。 コナ 5 
が この 冬に むけて 発売す るの が、 グラディウス シ 
リーズの 最強 版 だ ！ 今度 はヴ エノ 厶に 続いて、 
業務 用で お世話になった ゴ 一ファーが 相手な の だ。 


アーケード +MSX=? 

いやはや、 いつもながら コ ナミ 
の パワーに は 脱帽す る。 その 名 も、 

『 コ "一ファーの!^〜 EPISODE I 〜 
(以下、 ゴー ファーの 冑)』。 タイ 

トル を 見て、 ピンと きた 言 売 者 も 多 
いだろ う 力、'、 業務 用 『グラディウス 
H 』 が、 MSX の グラ ディ ウス シ リー 
ズの^ H 乍と して， される のた' ！ 
発売 も 12 月下 旬 予定と なって おり、 
年末 年始に 何 を 買おうかと 迷って 
いる キ ミの心 を 揺さぶる 強力な 1 
本になる こと はまず、 まちがいな 
いだろう。 

具体的な スペック はとい えば、 
まず MSX 文才 応。 、ヽ 1"、 、、2+,/ だけ 
でな く、 昔からの ユーザー も 遊べ 
るよう になって し 、る 亲見 切言 ^1 十 だ。 
さ らに、 今回 は 2 メガ ROM を 使用。 
2  メガ だ ！ そう、 今まで^！ の 


グラディウス シリーズ はすべ て 1 
メガ ROM 。 『グラディウス 2』、 『沙羅 
曼蛇』 が 1 メガで あれ だけの 内容 
をよ く 実現で きた もの だとい つも 
思って いた 力く、 ゴ 一ファーの 野望 
では これまでの 2 倍の^ * を 使 う 
ことによって、 より 内容の 濃い、 
、、最強の グラ ディ ウス〃 となる ハ 
ズだ。 また^の シュ一 ティング 
ゲームに な く て はならない のが ノ 
リの いい BGMs つまり サウンド 面 
での 要素。 もちろん コ ナミの こと、 
そこら へん もちや 一ん と 考えて あ 
る。 コ ナミ 特製の 音源 チ ッ ブ、 SCC 
を 内蔵して いるから、 暴 感ぁふ 
れる 迫力 ある 効果音 力、' バッ 
チリ 楽しめる わけ。 それ も、 大容 
量 ROM のお 力、 げで、 すべての 面で 
パワー ァ ッ プさ れる こと は 確実。 
さてさて、 出す にたび に進ィ 匕し 続 
ける この シリーズ、 コ ナミに 限界 
はない のか!？ 


シリーズの 集大成です 

それで は、 ゴー ファーの 野望 は 
どうなる のか？ という こと だ 力 <、 

①  全 10 ステージで 構成され る。 

②  パワーアップ は スタート 時に 4 
タイプ 言^され ており、 その 中 
から セレク 卜する ようになった。 

③  ス トー リー は MSX 版 シリーズ を 
引き継い だものと なる。 

と 大まかに わけて 3 つ。 もう 少し 
詳しく 解説す ると、 まず ①は 業務 

用の グラ n を もとにした ステージ 

力、' 3 つ。 残り はすべ て MSX 版 オリ 
ジナル となって いる。 地形に そつ 
て 重力 をう け、 操作 力、' 困難になる 
重力 惑星 ステージ、 過去の ボス キ 


ャラが 次々 と 登場 （なんと グラ 2 
でさん ざん プレイヤー を 悩 ま せた 、 
卜 コロ テン レーザー を 出す 最終 ボ 
スも いる） する ステージ、 そして コ 
ナミ 伝統 （？） の、 モ アイ ステージ 
な どの さまざま な 仕掛けが' プレイ 
ヤー を 待ち受け ている。 

②は 業務 用グラ n てィ吏 われた、 
パワーアップ セレクト のこと。 自 
機の 設定 と 2 種類の ノ  、' リ ァ 力く 選べ、 

さらに MSX 版 独自と して、 マルチ 
プル （オプション） の 固定、 回転 タ 
イブな ど を 選択で きる の だ。 

最後の ③は、 ステージが 進む と 
ス 卜 一 リーの 流れに そった 充実の 
デモ 力 《 見られる こと。 大 容量の ROM 
ならでは、 といえるね。 


MSX 版 グラディウス シリーズの 歴史 


MSX のシ ユー ティング、 といったら コ ナミの グラデ 
ィ ウス シリーズが もっとも 代表作だろう。 出す たびに ユー 
ザ 一 を 驚かせる 仕掛け を 用意し、 MSX の 能力 を 10 倍 活か 
した 内容。 どれ をと つても 一級品の テキと いえる。 4 作 
目まで 続いた この シリーズ （『パロディ ウス 』を 入れる と 5 
作 目）、 いったし 、終わ り は あるの だろう か!？ う 一ん 謎 だ, 


グラディウス 


グラディウス 2 


沙羅曼 蛇 


會 オリ ジナル ステージ も 入った、 
もはや 伝説の シ ユー ティング だ。 


ゲーム バラ ： 


： も 絶妙の 名作- 


•  2 人 同時 フレイが 可能。 縦ス 
ロール もして、 スゴィ の 一言。 


12 


MSX  NEW  SOFT 


ゴー^ー は みに あわせて 4 タイプ! 


今日は どれに しょうか しら。 ゴー ファーの 野望 
は、 キミの 気分に 合わせて、 自 機の タイプ を 選べ 
ると ころが ミソ。 メ ロウな ときには リップル レー 
ザ一。 ちょっぴり センチな とき はフ ォ卜ン ミサ 
ィル。 かど ラかは 知らないが、 とにかく 自分に あ 
つた もの を 選ぼう。 タイプに よって、 まったく 攻 
略 法が 変わった りする ものが ある。 戦略 を 考える 
、、ァ 夕 マ" もゴー ファーの 野望に は 必要な わけ だ。 
また、 一度 ク リア 一したら、 今度 は 別の タイプで、 
という こと もで きる。 楽し さ 無限大、 なのです。 


食 初代 グラディウスと、 ほぼ 同じ パワー アツ フ た: 

ザイルと L ^一 ザ 一の 組み合わせ は 正統派と いえよ 」 


食 貫通す るフォ トン ミサイルと レーザーの 組み合わせ 
も か な リ 強い。 地上の 敵 を 一挙 に 倒せる のが イイ ぞ。 


そ^ —一； 

ズ — —し ケ 

wmm  mrntm  rmit, 
up            ■   mmmm ひ 

mmLM    ▼     umms  mm 

會グラ 2 で その 強力 さが 実証ず みの ナ バー 厶 ミサイル 
を 装備： 誘爆で まわりの 敵 を 一掃で きる のて 病みつ き。 


食 この ハヮー アツ フは、 上下 どちらに も擎 てる 2 ゥコ 
ィ ミサイルが あるの が 強み。 狭い 場所で 効果 を 発揮。 


MSX 独自の アイデア 

ゴー フ ァ 一の 野望 は 業務 用 を も 

とに して はいる 力く、 過去の MSX 版 
シリーズの 続編。 当然 さまざまな 
謎が あちこちに 隠されて いる。 マ 
ップと は 何 か？ 宿敵 バクテリア 
ンの 真の 目的と は ？ などの プレ 
ィ ヤー を 飽きさせない ス 卜一 リ一 
にし あがって いる ぞ。 

また、 パワーアップ ュニッ 卜が 
ステージの どこかに 隠されて おり、 
取る ことによって アツ プレー ザ一、 
ファイア 一 ブラスタ 一な どの 武器 
力 吖 吏え るよう になる。 武器の 種類 
は、 過去の シリーズ にあった もの 
が ほとんど 使える らしく、 これ を 


さらり と ステ- ジ 1 だけ 紹介 


一 卜 時に、 二  ' 
フの 選択 をす るの だ。 慎重に 選ぼう ね- 

探す の も ひとつの 楽しみと いえる。 

さらに スゴィ の は、 敵 キャラの 

大きさ だ。 出て くる ポス キャラの 

どれ も 力、 これ 力く MSX? と, ，、う 

ぐらい 大きい。 特に、 業務 用で 有 

名な 6 本 足の 力 二さん （？ ）。 これ 

が 動く  ！ しっかり フェイン 卜 を 

かけて くれたり と、 もう 最高な の 

だ。 来月の さらなる 情報 を 待て ！ 


食いき なり 細胞分裂 （？） する 強敵。 場所 
を 党えない と ダメ。 厶ズ カシィ よ一 つ ！ 


一- . otfci  一 rwa  一  rrrrmxrcT 


食 ピンクの 食虫植物 からでて く る 変な モ 
ノは、 マルチプル を 食べち やうの だ。 ゲ。 


一。 ここ は 魔 

ク ホール 地蒂。 こり や タイ ヘン c 


アクション 
國コ ナミ 

■  MSX' メガ ROM 
國 ビデオ RAM16K 
國 メイン RAM16K 
■12 月下 旬 発売 予定 
國 価格 5, 800 円 （予定） 


で、 この 下にい る フェニックスが、 
この ステージの ボス だ。 コ イツ を 倒 
したと きの 爆発 シーンが 迫力 満点 ！ 
動き をお 見せで きないの が 残念です。 


今月 は ステージ 1 を ちらっと 紹介 
しちやおう。 見ての 通り、 ここ は 人 
ェ 太陽の ステージ だ (そんなの わかん 
ない つて)。 アーケード 版の 『グラ n』 
が もとにな つてい るので、 有名な ス 
テージ といえるね。 MSX 版で は、 太 
陽が プロ ミネ ン 
スを 出したり と、 
少し 変更され た。 


fT.Ki  rr^i   ir'TTTW い、 丄 
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不才 5 の 《作が 令、 更生る- 


ゼビ ウス 


XEVIOUS 

ファー ドラ ウ卜沄 説 (サ ーガ） 


いよいよ、 『ゼビ ウス』 の MSX2 版の 内容が 本格的に 
明らかになった。 アーケード 版の 完全^ i" リ コーン〃 
と、 新たな" スクランブル" の 2 本立て ！ スゴィ ！！ 


興奮し ちゃうの だ 

いよいよ 『ゼビ ウス』 発売まで 秒 
言 売み 段 P 皆と なった。 ゼビ ウス ファ 
ンに とって は、 やはり アーケード 
版の 完全 ネ Ml である 、、ミッション 
リコ一 ン〃 より も、 新たに 付け加え 
られ た、、 ミッション スクランブル ヶ 
のこと を もっとよ く 知りたい よね。 
、、ミッション スクランブル ク での 
特徴 はなん といっても 、、き テー 
ブル ひこ'。 自分の 好きな よ う に自機 
を出擎 させられる なんて、 すごい 

アイデア だよ ね。 しかも BGM は、 
FM  PAC に 対応して し 、る ので もの ゴ 
ッ ィ 重厚な 音で ゲーム をプレ ィ で 


き るんだ。 それと、 耳をィ 頃け てよ 
おく 聞いて みると 4 種類の 自 機に 
よって BGM 力く 異なって いるの だ。 
キ レイな グラフ ィ ックに ワク ワク 
する デモ 画面、 ホン 卜に 飛んで い 
くような ブラスタ一 の 音！ いい 
音で ゼビ ウス を 楽しめる よ。 シュ 
一 ティ ング ゲームの 最高峰で ある 
ゼビ ウス をよ く ここまで リア レン 
ジ できた な あと 感心して しまう ほ 
ど。 また、 1 度ク リア 一しても 生 
産 テーブル を 変える ことで、 まつ 
たく 違った シュ一 ティ ングを 味わ 
うこと がで きる なんて、 ホン 卜に 
アキ させない ようにで きている ぞ。 
ゼビ ウス ファンに よると 「ソル 


-w^W  -—， 


バル ゥ は、、 ザッ パー〃 と 、、ブラスタ 
- し 力、 装備して いないと ころが 
イイんだ よね。 シンプル でさ」 と 
いう 意見 も ある 力、'、 そんな こと は 
ない。 魁隹 な 設定 をす る 二と がで 
き る、、 ミツ ショ ンス クラ ン ブル * も 

イイ そ '0 

生産 テーブル では、 かならず 4 
機種のお 15 を、 選ばなければ なら 
ない というつ く りで はない。 ソル 
/ 、'ル ゥ しか 選びた く なかつ た らす 
ベて ソル バル ゥ でもよ いし、 すべ 
て ガンプ ミ ッシ ヨンで も かまわな 


食 発進 デ ッ キ での、、 ガン フ ミッション * と 
、、ソル バル ゥ" カツ コ イイよ な あ〜。 

い。 また、 敵の 攻撃に 合わせて、 
4 機種 をす ベて とりまぜる、 とい 

う 方法 もで き るんだ！ 決められ 
た ルール 上で 遊ぶ ので はな く  、 自 
分で 好きな ように ルール を 変える 
ことができる なんて イイよ ね。 ま 
さに MSX2 版の ゼビ ウス は、 シュ 
一 ティ ング ゲームの 決定版と いつ 
て も 過言 じ やない の だ。 


れらの 自機を 使いこなせ! 


ソル 八ルゥ 


、、ミッション リコ一 ン" で 活躍した 
英雄的 機体 だ。 今回 は パワー アツ 
プカ河 能に なり、 敵との 戦いに 有 
利に なった だろう つ しかし 、、ス ク 
ラン ブル" では どうだろう か？ 


ソル グ ラード 


前方への 攻撃 を 得意と している 機 
体 だ。 しかし 空中 物に は 絶大な 攻 
擎カを 誇る が、 スピード がいまい 
ちな の だ： パワーアップして 弱い 
ところ を卡甫 つてお こう 


ゼ オダ レイ 


Tirnnai  i  cv 
な cxiwn しし 匚 I 


顯 


後方に ザ ッ ' 《一 を 撃て ると いう 利 
点 を もった^^だ。 ^^は ソル グ 
ラードと 同じ だ 力、'、 前方への 攻擎 
力く 手う すの よう だ この 機体 も ノ、。 
ヮー アップ 力、' 可能 だ そ 


前言 己 した 3 つの 機体が^ # したの 
力に の^^だ。 M も 速く、 何に 
おいても 最強の 功 孳カを 誇る。 し 
かし アイテムの 、、バリ ァ" が 出に く 
くなる という ネック も ある 
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この アイテム を 取る と、 ス 
コア 力 < 力 [] 算 される'. けつ こ 
う ウレ シィ よね。 


通常の ブラスタ 一が、 なん 
と、、 ワイ ド" こなる の だ- 広 

範囲の 地上 物に 有利 c 


この アイテム は シール ド： 
そう、 自 機に バリア 力0 [寸き 
敵弾 を i 会 だけ 防ぐ の だ。 


敵が たく さん 出た ときには 
この アイテム を 取れ！ 画 
面 上の すべ て の 敵 カ^ 滅： 


この アイテムの 効果 は 自分 
の 目で 確かめて ほしい。 思 
わず おおって いっち やう。 


生産 テーブルと は？ 

生産 テーブルと は、 右の ¥5 に 
あるよう に、、 自^！ 択" のこと なの 
だ。 この 画面で 自 機の 出撃す る 順 
番を キミ 力、' 決める ことができる ！ 

自機 は、 それぞれが 個性的で 長 
所 も あれば^^も ある。 ソル バル 


バリ ァ シール ドの 出現 確率 も 高 く 
なって いる。 それと、 得点に よる 
1UP もしゃ すくなつ ている。 逆に 
ガンプ ミ ッ シ ョ ンは 最強の 攻擎カ 
を もち、 スピード も 速い。 力、'、 機 
体が 大き く バリ ァ シール ドの 出現 
確率 も ィ£ いので、 敵の 弾に あたり 
やすい。 こういう クふを 知りつ く 


あ 暴 1*1 


シュ一 ティング 
騸 ナム コ 

■MSX2' メガ ROM 

■ ビデオ RAMI 28K 

國 メイン RAM64K 

■12 月 中旬 発売 'FMPAC 対応 

國 価格 6, 800 円 (予価） 


ン ブル * を 選ぶ と、 この 生産 テーブルの 画面 か 現われる。 まず は、 


ゥは、 攻撃力 は 並 だが アイテムの し 自分な りの 攻略 法 をつ くりだせ。 自 機の 出撃す る 傾に 5 機 まて 選択す るの だ e どの 機体 を 選ぼう か 悩んで しまう ね。 


ミッション 画 画' 'J コーン 圆'1 " 國 謹 M ミッション 國画' ス クラン ブソレ 


ァーケ 一 ド 版の 完全 ^面 だ。 いきなり、、 ス クラン ブル" か ら プレイ 
しないで、 まず はこの ミッションで ゼビ ウスの ぁシを 取り戻し てく れ 「 
—昔 前 だと、 この 難易度で も ヒー ヒーい つていた のに、 今の シュ一 テ 

ィ ン グ ゲームの 難易度に くらべた らま だ ま だ 易 しい ほう！？ 、、ミツ ショ 
ン スクランブル" は、 この、、 リ コーン〃 をク リア 一して からの ほうが イイよ。 


ゲ 


どうです。 、、リコー ン" はク リア 一で きた かな。 みんなが やりたい の 

はやつ ばり こちらの、、 スクランブル" だね。 エリア 力 St むに つれて、 敵 
の 攻擎は 激しくなる一 方 - し 力、 も、 こちらの 意表 をつ くような 攻擎パ 
ターン を もっている ぞ： パワーアップ は、 、、ワイ ド ブラスタ一〃 く らい 

を いつでも 装備して おこう。 ここでの: ii 、シ はや は り 生産 テーブル だ ！ 


3 —  ン！！ ガル ザ カート 爆 
裂！ ちゃんと アーケード 版の よ 
： ミニ 誘導" もで きる ぞ。 


會 ホラ、 ちゃんと アンド アジ ェ 
シス もい るで しょ— しかし、 ス 
ラン ブルに はもつ と 強大な 敵が 


會 この 敵の 放つ レーザーが キ ； 
レツな の だ 

るく ハガ されて しまう ぞ 


會 この 敵 をよ く 見て みて、 そう、 

ソル バル ゥ に似てい るで しょ 連 
て く るので 気をつけろ- 


―、: — ハ  W 


食 や は リス クラ ン フルに くらべる 
と、 敵 も 少ない しなんと なく おと 

なしい 気 もす るが 1 6 面はス ゴィぞ 


食 ゼビ ウスの コッ は * 先手 必勝" - 
地上 物が 見えたら 残らず 叩き 壤そ 
う - 1 つの 地上 物が 命と り た- 


食 海中に は 潜水艦の よ う な 敵が ひ 
そんで いる- しかも、 空中に は電 
気の よ う な もの を 放って く る 敵 力、 


'ドア ジヱネ シ 
スが 4 台 も. 実は このほか 上下に 
7 台 もい るの だ- スゲ えよ な あ. 
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単純 操作が かえって 新鮮！ な パズル ゲームよ 


なんと 8 麵同蹄 売と いう、 スケ^ U® 大きな 八 ズル 

ゲーム 『テトリス』 は、 モスクワ 生ま n© アメリカ、 ィギ 
リス 育ち。 ついに 日本に も 上陸し、 多くの 人間の 眠り を 
妨げようと している。 注 ig^ 必要な ソフトな の だ I 


ルール はとっても 簡単 

いつも、 み 共が プレイ している 
ゲーム を 見て、 あんなの どこが お 
もしろ いのかしら一、 なんて 思、 つ 
ている お父さん、 お母さん、 ぜひ 
やって みて くださいよ 一、 この 『テ 
ト リス』。 子供から 大人まで、 幅広 
く 楽しめる ソフ 卜って、 今まで 意 
外に 少な かったん だよ ね。 

この テ 卜 リス はなん と モスクワ 
の アカデミー ソフ 卜で 開発され、 
ロン ドンの アン ドロ メダ ソフ トウ 
エアと ァメ リカの スぺク トラ 厶 • 
ホロ バイ 卜の 協力 を 得て 登場した 
という 国際的な パズル ゲーム。 そ 

してつい に、 日本で も BPS から 発 
売され る ことにな つたので ある。 

ルール はとに かく 簡単。 4 つの 
正方形 て难 成 された ブロック 力、'、 
画面の 上から 1 個ず つ ランダムに 
落ちて くる。 この 落ちて くる プロ 
ックを 上手に 積み重ね ていき、 す 
きまな く 横 1 列に 積み 並べる と、 
その 列の プロ ック 力、' 消えて な く な 
り、 得点になる。 全部で 25 列 消す 
ことができれば、 次の ステージ 


進む ことができる そ'。 でも、 ステ 
ージが 進む につれ て、 落下して く 
る ブロックの ス ピー ド もどん どん 
速くなる。 すきまな く 並べる ため 
にあれ これ 考える 余裕 もな く なつ 
てく るから、 大変な の だ。 

すきま を 1 個 も 作らずに ブロッ 
クを 積めれば、 それに 越した こと 
はない の だけれ ど、 やっぱり それ 
は 至難の 業。 すきま を 作って しま 
つても、 その上の 列 を 消す ことが 
でき ればま た チヤ レン ジ でき る か 
ら、 あせって はダメ だ。 もしも、 
すきま をた くさん 作って しまって、 
そのまま ブロック 力、' 上 ま で 山積み 
されて しまったら ァゥ 卜。 また 最 
初 か ら やり直しになる ので ある。 

さて、 ルールが だいたい わかつ 
たと ころで、 さっそく ゲーム 開始 


i 1987s Academy  Soft-Elorg  g 1 988. Sphere  Inc. 
： 1988、Bullet-Proof  Scrftware  Inc. 


た' 力く、 その 前に STAGE と ROUND 
の レベル を 設定しょう。 STAGE は 
ブロックの 落ちて くる ス ピー ドを、 
ROUND は PfS ブロ ッ クの レベル を 
決める もの。 この ゲームに は、 10 
段階の スピードと、 6 段階の 障害 
ブロックが 用意され ている 力、'、 操 
作に 慣れる ま では 遅い ス ピー ドで 
練習して みるの がいいだろう。 

と にかく 簡単な の は ルール だけ。 
次から 次へ と 落ちて く る ブロック 
を どこに 積もうかと 考えて いるう 
ちに、 頭の 中は大 パニック。 え 一 

基本 テクニック 1 


い、 もう 1 回！ などと く り 返し 
ている うちに、 窓の 外が 明かる く 
なって いた …… なんて こと も 予想 
される、 恐ろしい ゲームな の だ。 

ところで、 もう ひとつ 自分で 言き 
定 できる ものが BGMo なんと MSX. 
版で は、 9 ネ 彭頁 もの BGM が 用意 さ 
れ ていて、 ロシア 民謡な どの バラ 
エティ 一に 富んだ 音楽 を 聴く こと 
がで きる。 プレイす るた びに BGM 
を 変えて みるの も 気分 車 云換に な る 
し、 BGM なんかいら ねえ やい、 と 
いう 人に は、 NO  BGM も ある よん。 


ゲーム を 開始して から 最初に 出て くる ブロック を、 ま 
ず どこに 置く かが 問題 だ。 とりあえず、 左端 か 右端から 
積んで いくと、 そろえ やすい。 そして、 積んで いった 側 
と 反対側の 縦 〗 列 を あけて おき、 棒状の ブロックが 落ち 
てきたら すぐ 4 列が 作れる ょラな 状態に してお く。 タイ 


ミン グ よく 棒状の ブロックが 落ちて きたら、 ラッキー。 
なるべく 上の 位置から 決定 キー を 使って、 すきま を あけ 
ておいた 列に 落と そラ。 ここで 注意し なければ ならない 
の は、 棒状の ブロック を 待ちす ぎて、 すきま を あけた ま 
まう つかり 上まで 積み上げて しまわな いという こと だ。 


會 ブロックの 落下 スピード、 障害 ブロッ 

クの レベル、 BGM を 自分で 選択で きる ぞっ 


食 左端の ライン を あけて おき、 あと は 上 

手に ブロック を樓み 上げて いくの だ ： 


會 待って ま した、 の 棒状 ブロック。 迷う 
ことなく 左の ラインに 落として しまおう 


食 はい、 4 列が 一度に 消えました 次 は 
右側に あるす き ま を 消して い 二 う 
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基本 テクニック 2 


ブロック は、 下に 落ちて くるまで、 
左右に 移動 させたり 回転 させたり と、 
いろいろ 動かす ことができ るので、 
積む 位置が なかなか 決ま らな いとき 
は、 動かしながら 考えよう。 また、 
ちょっとした 操作の 工夫で、 無理 そ 


食 右側の すきまに、 ど 一しても はめこみ 

たい ！ このまま 下に 落と して …… 。 


I うに 見える ような すきまに ブロック 
I を 入り こませる こと もで きる。 プロ 
i ックが 落ちて きたら、 はめこむ 形の 
状態に して そのまま 落として いき、 
下に 樓み 上がる 直前に ブロック を 移 
動 させれば 成功 だ。 


會 落ちて 積み 上がる 直前に、 ブロック を 
右に ずらす = う ま く いったね ！ 


この場合、 最初に 左端 か 右端の 縦 
1 列 を あけながら ブロック を 積ん 
でい く と、 当然 一度に たくさんの 
プロ ッ クライン を 消 しゃす く なる。 

さて、 ブロック ライン を 25 列 消 
す ことができたら、 次の ステージ 
に 進む ことができる。 しかし、 ブ 
ロック が どん どん 積 ま れて 上部 ま 
で 達して しまう と、 、、し IVES" のハ 
—卜 マークが 1 個 減って しまう。 
この ハ一 卜 マーク は 3 個 あり、 3 
回 ミス をす ると ゲームオーバー だ。 

ラウンド 力 <進 むと、 今度 は 障害 
ブロックが 登場す る。 これ は、 最 


初から いくつかの ブロック 力く 積 ま 
れた 4 犬 態で ゲームが スター 卜する 
という もの。 これが 現われる と、 
もう とんでもない 難しさ。 ラウ ン 
ド 6 など、 最初から ±# の 半分 以 
上が 障害 ブロ ックで 占められた 状 
態な の だ。 単純な のに この 難しさ、 
もう やめられません ね。 


パズル 

■  BPS 

■  MSX2-2DD 
驪 ビデオ RAM128K 

• ィ ン RAM64K 
隱 11 月 18 日 発売 
匪 価格 6, 800 円 
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めざせ一、 TETRIS!! 


際、 高い ィ iS から フロック を 落と 
すと 得点が 高くなる ので、 なる ベ 
く ブロックが 出たら すぐに 位置 を 
決める のがい いだろう。 そのため 
に は、 次の ブロックが どんな 形 を 
している の 力、 早めに 知って おく 必 
要が ある。 そこで ありがたい^ 

となる の カ《、 、、NEXT〃(7)^ だ。 次 
に 出て く る プロ ックが どの 種類の 
ものな のか を 教えて く れ るので、 
それ を 見ながら、 ブロック を 積む 
ィ  の 判断 を 早めに する ことが で 
きる。 慣れる まで は、 今 動かして 
いる ブロックと、、 NEXT に 出て いる 
プロ ッ ク を 両方 見ながら やる の は、 
なかな 力、 大変 だけどね。 

また、 ブロック ライン （橫 1 列 
に ブロックが そろった 状態） を 消 
すと き は、 1 列ず つよ り も 何 列 か 
ま と めて 消す ほ う 力、'、 得点が 高い。 
最高 4 列 ま で 消す こ と がで き るが、 


—度に 何 列 そろえた かによ つて、 
得点 もちが う。 1 列 (SINGLE) では 
40 点、 2 列 (DOUBLE) では 謂 点、 
3 列 (TRIPLE) では 300 点、 そして 
4 列 (TETRIS) ではなん と 1,200 点 
も 入る の だ I 高 得点 を 獲得す るた め 
に は、 やはり たくさんの 列 を 一度に 
そろえる のがべ ス卜。 できれば 4 列 
そろえて" TETRIS" を 出したい ね。 


やって みると 難しい！ 

それで は、 ブロックの 落下 スピ 
一 ドと 障害 ブロックの レベル を 決 
めた ところで、 いよいよ ゲーム 開 
始だ。 画面の 上部から、 ブロック 
が ゆつ く りと 落ちて くるので、 あ 
わて ずに どこ^ t むか を 考えよう。 
ブロック は、 回転 させたり 左右に 
移動す る ことができ るので、 動か 

し なが ら 適当な ィ を 判断 し て 積 
んで いくと、 わかりやすい。 その 


食 高 得点 を 出す とこの よ 一に 名前 を 入れ 

る ことができ るので、 やる 気 も 100 倍！ 


食 まだ 開発 中の 画面です。 発売 バー ジョ 
ン ではメ ッ セージが 変更され るら しい。 


これ は、 基本 テクニック 1 と 2 
を 両方 使って みた もの。 まず、 中 
央に すきま を 作ったら その上に は 
あまり ブロック を 積み上げず、 両 
側 をき れいに 埋めて いく。 その 際、 
基本 テクニック 2 で 説明した、 下 
に 落ちる 直前に ブロック を 移動 さ 
せる という 技 も 忘れずに 使おう。 
両側が 埋まって、 いつでも 4 列 消 
せる ような 状態に なれば、 あと は 
赤 し 、棒状の ブ 口 ッ クを 待つ だ け。 

タイミング よく 落ちて くれば い 
いの だけれ ど、 場合によって はな 
かな か 来ない ことち ある。 そんな 
とさ はすば やく あさらめ て、 プロ 
ックが 上まで 届かない うちに、 中 
央の すきまに ブロック を 埋めよう。 
いつまでも 期待して いる ブロック 
を 待って いると、 あっとい う 間に 
ブロック が 上まで 樓み 上が つてし 
まラ ので、 ある 程度 妥協しながら 
進めて いかない といけ ない の だ。 


• 下の ブロックに 触れる 

前に すばやく 左へ ずらす。 


锢 中央 を 残して、 両側 を 

きれいに 埋めつ くせ！ 


锢 次の プロ ックを 中央に 

積めば、 4 列が 消える。 


0 


基本 テクニック 3 
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RETRO-MSX 出張 版 
コ ナミ • ゲーム • コレ クシ ョ g 

VoLl    VoL2 議 


あ 一つ、 こんなと ころに RETROMSX が 乱入して きた そ 一！ 
いえいえ、 違ろ のです。 これ はま さ し く  NEW  SOFT なので 
あります。 コ ナミが、 名作と いわれの 高い RETRO な ゲーム 
5 作ず つ を まとめた、 ひと 粒で 5 度お いしい ディスク たち。 
おお、 なんたる 喜び。 わ 一い、 パンチが 泣いて いる ！ 


Vol.1 アクション シ リース 


11^„圍| 圓 ^舞— 曜 iK^tf* 一     *t みヌ ■       &务メ  ~ 


― けっさよ く 南 極大 冒険 ぶ 
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ド  1 
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一 AUSTRALIA— 

森 f 

食 南極点 と 昭和 基地に 帰って きた ときには、 踊って くれる ぞ。 

名作 中の 名作が 勢揃い 

ああ 今まで、、 RETRCHV1SX" を 続 
けて きて よかった。 古くた つてい 
いもの はいいんだ。 そうなん だ、 
そうなん だよ一、 ねえ、 コ ナミさん。 

そんな わけで、 今から さかのぼ 
る こと 約 4 年 前 あたり に 発売され 
た 古き 良き ゲームた ちが ここに 集 
糸吉 したの だ。 ほら、 ここの ページ 
にち り ばめ られた 懐かしの 名作の 
数々、 後光まで さしてい る •••••• 。 

はい、 ノスタルジックな 気分に 
浸る の はこ こまで。 ここから はビ 
シ ッ と 紹介す るぞ 一。 この 『コ ナミ 
• ゲーム • コレクション』 は、 かつ 


て、 そして 今 もな お 高い 人気 を 誇 
るコ ナミ の ゲーム 20 作をジ ャ ンル 
別に 5 作ず つ、 4 枚の ディスクに 
収めた、 出血 大 サービスの お買い 
得 作品な の だ。 
今月 紹介す るの は、 11 月に 発売 

ィー • アル • カン フー 


される Vol.1 の 『アクション シ リー 
ズ』 と Vol.2 の 『スポーツ シリーズ 
I』 なの だ。 

まず は、 Vol.1 の、、 アクション シ 
リーズ"。 ここに は、 不朽の名作と 
の 声 も 高い 『けっきょ く 南 極大 冒 
' P 矣』 が 入って いるの だ一 つ。 個人的 
にも 大好きな ペンギンが、 2 頭 身 
姿で、 南極に ある 基地から 基地へ 
テケ テケと 歩いて いく。 そして 氷 
穴に 落ちない ように、 氷 穴から 突 
然 出て くる ァザ ラシに もぶ つから 
ないように 気 をィ寸 け、 時間 内に 目 
的の 基地に ゴール するとい う、 根 
つからの ほのぼの ゲームな の だ。 
でも、 氷 穴に 落ちて ジタ バタ もが 
いている 姿 や、 ニコニコ 顔の ァザ 
ラシに ぶっかって 才ッ トツ 卜と よ 
ろめいて いる 姿 は、 とても かわい 

イーガー 皇帝の 逆襲 


魔 城 伝説 


食 透明に なれる アイテム も あるけ ど、 
とりあえず は擊 ちまく るの た 一つ。 

い。 そのため 時間が たくさん 余つ 
たと きに わざと 失敗して いる ひと 
もい るの だよ、 ホン 卜に。 

そのほかに 入って いるの は、 お 
いしそう な 名前の 主人公 ポポ 口 ン 
が、 好きな アイテム を 手に入れな 
がら 敵を擎 ちま く る 『魔 城 伝説』、 
「ァ チョー ッ 」 の 声と 素早い 技 を 競 
う 『ィー • アル • カン フー』、 そし 
て その 線 編と して 登場した 『ィー 
ガー 皇帝の 逆襲』。 最後 を 飾る の 
は 『王家の 谷』 だが、 なんと これ は 

オリジナル マップな の だ ！ 


t あち' 


)、 あちよ つ、 当たった ときの 
： いう 音もリ アル だよ。 


食 今度 は 横に スクロール できる よ うにな 

り、 難易度 も アツ フ した そ。 


會 こり や 頭 使う ね。 敵 を 倒す だけで は、 

何の 解決に もな り や 一 せん。 
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画讚 


Vol.2 スポーツ シリーズ I 


八ィパ 一才 リン ピック I 


HI  OOOOOO 

iP  oooooo 

2P 


参キ一 を 連打す るのに 

夢中で、 画面 を 見る 余 
裕 のない 人 も 多い ね 
選手の 表情に も； 主 目 し 
たいと 


■K に Jg' お： I  ■— ■!■    ■  Ir^ 


打て、 走れ、 跳べ 一！ 

続いて Vol.2 は、 『スポーツ シリ 
ーズ I』。 どれ をと つても 熱中の あ 
ま りに 実際に スポーツ をして いる 
という 錯覚に 陥って …… あ、 そん 
なャッ はいません ね。 

まず は 『ハイパー オリンピック 

I』 でェキ サイ 卜 して ほしい。 そ 
の 昔 これの やりすぎで キー ポー ド 
を 壊した ヒ 卜 もいた という、 迫力 
の ある ゲームな の だ。 ここに は、 
、、100 メートル ダッシュ"、 、、走り 幅 
跳び "、、、ハンマー 投げ"、 、、400 メー 

トル 競走〃 の 4 種目が 収められて 
いる 力、 速く 走り 遠くへ 投げる た 
めに は、 ひたすら キ 一を 連ま 丁し な 


次回 予告!! 


はい、 まだまだ 続きます。 今 

月 紹介した 2 夕 ィ卜ル に 続いて、 
12 月に は、 Vol.3 として 『シ ユー 
ティング シリーズ』、 V〇l.4 とし 
て ^ "スポーツ シリーズ n 』 が 同時 
発売され る ことにな つてい るの 
だ。 もう 体の 震えが 止まり ませ 
ん。 あら、 それ は 風邪で はない 
の？ 早く 病院に 行きな さいね。 
『シュ 一ティング シリーズ』 の 中 
に は、 先 曰う ちの 編集部の カメ 


ければ ならない。 このため 定規 や 
爪 を 使って 擦り まくる という 技 ま 
で 登場した の だ。 挙げ句の はてに 
は、 アメリカ人の 小、 中学生との 
日米 決戦まで 開かれた。 「オン ユア 
マーク ス」、 「はじめまして」、 「ゲ 
ッセ ッ」、 「は あ一？」、 「ゴ一 ！ 」 、「あ 


八ィ パー スポーツ n 


_Q 一 , 

 2^      -—ニ  stoso 


0 


》 J™ 


まあ - 


でれば 根り むいて ウイ： 


よい 結果 か 

, て くれる， 


ラマンが 突然 持ち込ん できた ゲー 
厶も 入って いるの だ。 へつ へつ。 
そして Vol.  2 に 入り きれな かつ 
た 名作 を 集めた Vol.4 の 『ス ポー 

ッ シリーズ n お もちろん 『コナ 
ミ のなん たら』 たち もしつ かり 入 


乂- 


一 ティング シリーズ 


き ツイン ビー 
き スーパー コブラ 
ま スカイ ジャガー 
き タイム' くィ ロット 
》 ネメ シス 


つ、 てめ一、 いきなり 始めん なよ 
な 一、 合図ぐ らいし ろつ ！ 」 など 
という な 会話 もあった の 
だろう 力、。 とに 力、 く 体力 至上 主義 
の ゲームで はあった ね。 
こちら も 心地よ し 、疲労感 を 味わ 

える 『ハイパー スポーツ n』。 種目 
【ま、 反婦 経が もの をい う 、、クレー 
射撃"、 、、アーチェリー"、 、、重量 あ 
げ" の 3 胃 だ。 注目 したいの は 射 
擊 おじさんの ウィンク。 ほかの 選 
手に は 見られない ァ ピールの 仕方 
で、 なかなか セクシー （？） だった 
りする の だ。 

そうそう 『コ ナミの なんたら』 と 
し 、 う 名前の ゲーム もた くさ ん 発売 
された な 一。 『コ ナミの ポク シン グ』 
も その ひとつ。 相手の 攻撃 を かろ や 
かな フッ 卜 ワークで かわしながら、 
びし ばし 打つ 典型的な ポク シン グ 
ゲームな の だ。 

そしてもう ひとつ、 『コ ナミの テ 

ニス』 も 今一度 嫌したい t3Lo レべ 

ルが 高くなる と 幸^な ネッ ト攻擎 
にあい、 力、 なり 緊迫した 試合に な 
つてく る。 し 力、 し、 ネッ 卜 際に 落 
ちた ポール を 申 し 訳な さそ う に 拾 
いに く る ポール ボーイの 姿に 笑つ 
ている うちに、 緊張の 糸 は プッッ 


つてい る。 準備運動 でもして 待 
つし かな さそう だ。 それつ。 

それにしても、 全 20 作 をぜー 

ん^ 持って る 人って いるんだ ろ 
一 か。 そんな 人に は 拍手 を 送り 
たいです。 

f スポーツ シリ^ :n 

譬コ ナミの サッカー 
譬コ ナミの ピンポン 
會コ ナミの ゴルフ 
翁 ハイパー オリンピック n 

暴 ハイパー スポーツ ffl 


コ ナミの ボクシング 


食 君 は マイク • タイソン を 超えられる 力、、、 

それ は 無理な 注文 かつ ！？ 

コ ナミの テニス 

\mmmMmi 


食 右に しゃがんで いるの が、 每 の ポ- 

ホーイ 君 ！ 実直そう な 人 だ わね、 


ビデオ 八ス ラー 


ir>-004SK>0   MI  -004200  ^pT«QE-02 


L 


1 


會 先日 テレビで r ハスラー 2  j を 放送して 
たけ ど、 ああ はいかな いね、 ふえつ。 

リ 切れて しまう のだった。 彼の 腰 
の 低 さに は、 誰もかない ません ね 
一、 ホン 卜に。 

そんな わけで この Vol.2 の ディ ス 
クには …… あ、 うそう そ、 もう 1 
作あった のよ ね、 『ビデ 才 ハスラー』 
が。 白 球 を 突いて 6 つの 球 をコー 
ナ 一と サイ ドの ポケッ 卜に 入れる 
の だ 一。 

そんな わけで この Vol. 2 のデ イス 
クに は、 二よ なく 愛された ス ポー 
ッが 収まって いるの だ。 終わり。 


アクション 

■  MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
■ メイン RAM64K 
■11 月 16 日 発売 
騸 価格 4, 800 円 
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MSX2+ で コンチネンタル 

SPIRIT 


サーカス だ!! 


3D  SPECIAL 


カーレースの 最高峰、 FIGPo その F1 が、 MSX2+ 
用と なって 登場す る。 新 八 ードの 機能 を フルに 使い、 
F1 の 迫力 を 忠実に 再現した 画面に 注目して ほしい。 


ュれが MSX2+ の 威力 だ 

先月に 引き続き、 『F-1 ス ピリ ッ 
ト 3D スペシャル』 の 情報 をお 届け 
しょう。 何とい つても この ソフ 卜 
は あの 名怅 『F-1 ス ピリ ッ 卜』 の 続 
編。 開劍 則の コ ナミと しても （発売 
はパナ ソフト）、 中途半端な もの は 
許されない。 そんな コ ナミ 開発 陣 
の 意地が、 この ソフトに は 感じら 
れ るの だ。 まず、 3D 方式 を 採用した 
二と によ り 劇的に パワーアップし 
た グラフ イツ ク。 これで、 より 立体 


LJODY  , 

正確に は、 マシンの 
土台と なる シャシ 一と、 
その外 側 を 覆う、 カウ 
ル のこと。 いかに 空気 
抵抗 を 減らし、 重量 を 
軽く する か。 特に 同じ 
エンジン を 積んで いる 
場合、 この 部分で 差が 
でる ので、 非常に 大切。 


的 で 迫力 ある レース 展開が 楽しめ 
るよう になった わけ だ。 また、 新ハ 

ード、 MSX2+ の 持つ 横 スクロール 
機能 も フルに 活かされ ている。 ピ 
ッ 卜に マシンが 入って くる 場面 や、 
遠くの 背景が ス ルス ルツ と スム— 
ズに 横に 動く さま は、 2+ のパヮ 
—を ひしひしと 感じさせ るだろう つ 
さらに、 コースの アップダウン も 
忠実に 再現され ていて、 動き も 非 
常に なめらかな ものに なって いる。 
もう ひとつ、 パワーアップされ 
たものと して、 ノ 、。一 ッ のセッ ティ 
ングが ある。 前 作の ボディー、 ェ 
ン ジン、 ブレーキ、 ミッション、 
サスペンションの 5 つに 加えて ゥ 


《二  ぺ、 
、おつ \_         ,  1  ^  f 


現実の 世界で も、 ロータス *ホ 
ンダが マクラーレン • ホンダに 勝 
てな いのは シャシ 一、 つまり ボデ 
ィー 性能の 差の ため。 ピケ ゃ中鷓 
の テクが 悪い わけ じ やない の だ。 
で、 この ゲームで は ボディー 形状 
と、 カラー リングが 選べる ように 
なった。 勝てる マシン を 造ろう 1 


マシンの 心臓部、 ェ 
ン ジン。 F 1 の ェンジ 
ンが どれ だけ スゴィ か 
というと、 し 000 馬力 を 
超す パワーが あまりに 
危険な ため、 レギ ユレ 
—ジョン (規制） により、 
パワー をお とした ほど。 


st^smErts  i  or* 

IbI 

BRAKES 
GEAR 
M  INC 

otc 

igj^i 

pi 

1  …- 

BRAKES 
M  IMO 
OK 

111^ 

J  

現在 Fl エンジン は 600 馬力 ほど 
に 抑えられて いるが、 これで も危 
険 らしく、 来期の' 89 年度 は、 夕 一 
ボ エンジン は 廃止。 今後 は ターボ 
なしの、 NA (ノーマル' ァ スピレ 


るし、 なんと トルク 設定ち 〇K だ。 


PARTS  SETI i NG 
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醫響 T 


正しく は ミッション。 サー 
キッ 卜に あわせて、 適切な ギ 
ァ 比に セ ッ ティン グす るの も、 

F1 の 重要な 部分 だ。 F1 は、 
世界 各地に ある 1 6 の サーキ ッ 
卜 を 短期間で まわる レース。 
その 場の 状況に あわせ、 最適 
な 状態に セッ ティ ング しょ ラ。 


ErtUrtriCEO  SETTIHG 

cow  cer*no 


は 人、1 r お1 
，戽， え お 


うわ 一、 前 作と 違って、 こ 
んな 部分 も 調整で きる のか 一。 
ウィングの 目的 は、 ダウン， 
フォース (マシン を 下向きに 押 
さえる 力) の 調整。 これにより、 
ノくヮ 一 をい かに 地面 


あっとい う 間に 300 キロ を 超 
す スピード。 この 化け物の よ 
ラな パワー を 操る に は、 それ 
な りの 足 まわり が 必要な の だ。 
F1 では、 前後に 強力な ディ 
スク • ブレーキが つけられて 
いる。 フル ブレーキ すると、 
赤熱す るの が 見える くらいだ。 


： えら 

れ るかが 決まる。 その かわ 0、 


f 空気抵抗が 増す。 凝って るね。 


« け" s 

じ》  AM 

OM 

一 T  

IRES 

丫  u^f に リ.^ 


現在、 グッドイヤ 一社の み 

が フル サ ポー 卜して いる F 1 
用 タイヤ。 この ゲームで は、 
雨天 用と 晴天 用の タイヤ 01 
ッ ティングち でさ i 

h に 凝った ゲーノ 


匿 あったら 教えて くれえ。 


イング、 タイヤ 
の 計 7 つも セッ 
ティング できる 
ようになった。 


？ VT ま 


anasoni 


エンジン なんか 
は トルクの 設定 
もで きる という 
凝りよう。 いや 
でも 期待し ちゃ 
うよな 

また FM 音源と 
な 一力- サゥ、 ド 會 シグナルが 育に 変わった。 目指す は、 
力く すごい。 ノリ ノリの BGM 力く、  F1 
気分 を 盛り あげて くれる の だ。 


^ 人で F1 しまし よ 

二の 『3D スペシャル』 の 最大の ゥ 
リは、 2 台の MSX2+ と^! する こ 
とに よ り、 なんと 2 人 同時 プレイ 
力 《可能な こと。 これによ つて キミ 
の 友 だち なんかと 順位 を 競い あえ 
るよう になって いる わけ。 人間 ど 
う しの バトル は、 対 コンピュータ 
と は 違い、 かけひきが 大切。 はつ 
き りい つて、 燃える ぞ ！ 

二れ から MSX2+ を 買おう と 思つ 
ている キミ、 友 だち にも MSX2+ を 
スス めて、 3D スペシャルの 輪 を 作 
つてし まおう。 でも、 キミの 家が 
ゲームセンターみ たいな |g ぎに な 
つても、 M マガ は 関知 しないよ。 

また、 残念ながら 2+ 仲間が 近 


所に まだいな いんだけ ど、 という 
キ ミ に は、 グラ ン プリ モー ドが用 
意され ている。 この モード はプレ 
ィ ヤーが F 1 ドライバ一 となって、 
ブラジル GP ^、ら オーストラリア GP 
までの 全 16 戦 を 走り抜い ていく、 
という もの。 もちろん、 日本の 鈴 
鹿サ ーキッ 卜 も 再現され ている か 
ら F1 気分 は バッチ リ。 ジョイ ノヽン 
ドルに もしつ かり 文才 応 している か 
ら、 ビン ビンに レーサー 気分 を 味 
おえる そ'。 


アクション 
驪パ ナソフ 卜/ コ ナミ 
■  MSX2+-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國 メイン RAM64K 
■11 月 19 日 発売 予定 
驪 価格 未定 


マシンが ダメージ を 受けた ！ 
のままで は 完走で きそうに ない" 
こんなと きこ そ、 ピッ 卜の メカ 二 


ク たちの ゥデが 問われる。 
一流の チームで は、 タイ 
ャ 交換 を 6〜7 秒 台で 終わ 
らせ、 マシン を 戦場に 送 
り 出す。 F1 の 世界で は、 
1 つの ミスが 命取りに な 
るの だ。 この ゲームで も、 
ピッ 卜に 入る タイミング 
が 勝負の カギを 握って い 
る、 といっても 過言で は 
ない。 頭 を使ラ わけ だな。 


IBIE  CIBIE  CIBIE  CIBIE  CIBII I 


バ卜ル モード もい いけど、 しょう。 すると、 その 瞬間 

忘れち やい けない のが グラ から キミ は、 F〗 全 16 戦に 
ン プリ モード。 この モード フル ェン卜 リーされ た ドラ 
を 選び、 自分の 名前 を 入力 ィ バーに なつち やうの だ！ 


NE 

IR  EYK 

3B  GT0 


F1GP への 道！ 
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激しい 戦いに 終止符 を 打つ の は キミ だ 


美麗な オープニング デモ だせ H 


八 ードも ソフ卜 も、 時代の 流れと ともに 進歩して いく。 あの 

『レイ ドック』 が、 時代が 生んだ ニュー フェイス、 MSX2+ の 
上で 鮮やかに 復活。 今回 も大 興奮 まちがい なしの 傑作な の だ。 


前 作との 違い は？ 

M  SX ユーザー な ら 知らない 人 は 
いない!？ とまで 言われる、 あの 
名作 『レイ ドック』。 2 人 同時 ブレ 
ィで しかも^で きたり、 RPG 風 
の レベルアップ という 概念 を 取 り 
入れたり と、 ^ のシ ユー ティン 
グ ゲームの 常識 を 思いつ きりくつ 
がえ した ゲーム 内容に、 当時 は 驚 
かされた もんだ。 その レイ ドック 
力 <、 今 話題 沸騰 中の MSX2  + (以 


下 2+) に 再 登場す るなん て 聞い 
たら、 もう 期待し ない ヮケに はい 
力、 な いよね そこ で 今回 は、 前 作 と 
の 上 交 をしながら、 『レイ ドック 2』 
の 魅力 を 探って いきたいと 思う。 

ゲーム ス ト一リ 一について は 先 
月 号で 紹介ず みなので 省略す る こ 
とに して、 まず は ステージ 構成に 
ついて。 氷の 惑星、 炎の 惑星、 異 
空間、 機 « ^命 と 4 つの ステ 
ージが あり、 それぞれが 従来の 縦 
スクロール 面に 加えて、 2+ の 機 


能 を 生かした 横 スクロール 面と、 
超 （！？ ） 巨大 キ ャ ラ なんかが 登場 し 
たりす る スペシャル 面の 3 つに 分 
けられて いるんだ。 特に デカ キヤ 
ラの 中には、 12 画面 分の 大きさ を 
持つ 超 巨大 戦艦なん ての が 登場す 

るら しい。 これ は 楽しみ だね。 

次に オプション ゥ エボンに つい 
て。 今回 は 2 人 同時 プレイの とき 
だけでなく、 1 人 プレイの ときで 
も レベルに 応じてす ベての ォプシ 
ヨン ゥェポ ン 力、' 装備で きる ように 
なって いるんだ。 ただし、 1 人の 
ときと 2 人のと き て橫育 異 
なる 武器 も あるので 主意しょう。 


會愛桷 * ス トーミー ガン ナー 2" に荣- 
平和 を 取り戻す ために 戦う の だ。 


食せ まい 氷の 洞 く つの 中の あちこちに、 
敵の 基地が 点在して いる。 気をつけろ ！ 


t 出擊！ あ、 おやつ 忘れち やった。 


麵 自然 画が 美し 

い。 また、 今回 
も シフィ 声が 聞 


例によって、 デモが とっても カツ コ いい。 なんと、 2+ の 自然 画 表 
^能に 対応した グラフィック 力く、 ぜ 〜んぶ アニメーションして く 
れ るの だ。 また、 各 ステージの 途中に もす ごい デモが あると 力、。 


ま 緊張す るな あ。 雨が 降らない といい のにな あ。 會 保険証の コ ヒー も 持った し、 忘れ物 はない。 


t それじゃ 〜お母さん、 行って きま一 


一、 時間がない。 急がな くつち う 


锢 今回が、 最大 最後の 戦いなん だ そ I です、 ハイ 


Lrt 【 t  r 
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食 今回 も 2 人 同時 フ レイのと き に は 合体が 可能。 
キング エネルギーに 気をつけて いこうね。 


発売が 待ち遠し いね 

音楽 もグ一 ンとノ  、。ヮ 一 ァ ッ プさ 

れ ている。 MSX-MUSIC 対応の 迫 
力 ある BGM は、 キミの やる 気をバ 
ン バン 増幅 させて くれる だろう。 
もちろん、 PSG にも 対応して いる 
ので、 FM 音源 を 内蔵して いない 
機種で も 大丈夫 だぞ。 

そして 忘れち やい けない のが デ 
モ 画面の アニメーション。 『スー ノ、。 
—レイ ドック』 の アニメ ーショ ン 
もなかな か 良くで きていた けど、 


今回 は 2  + の 自然 画 表示 橫能 をフ 
ルに 活用して、 とっても 美しい 仕 
上がりに なって いるの だ。 これ は 
一見の 価値が ある ぞ。 

話題の 2+ も、 ようやく ハード 
の ほうが 出そろって きたね。 そこ 
で 当然 気になって くるの がソフ 卜 
の ほう。 キミた ちの 熱〜 い 期待に 
こたえる ために、 レイ ドック 2 は 
もうす ぐ 発売され る そ。 だから、 
それまでお 小遣い をし つかり 貯め 
て 待って いようね。 この 秋、 人気 
集中 間違いな しの ソフ 卜 だ！ 


シ ユー ティング 

國パ ナソフ 卜/ T&E ソフ ト 

■  MSX2+-2DD 

國 ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■1 1 月 中旬 発売 予定 *FMPAC 対応 

國 価格 6, 800 円 


會 2 人で 遊べば 楽し さ 100 倍！ 力 を 合わせて 
戦う ことが 任務 達成への 近道 だ。 がんばれ ！ 


tm  ： も 横 《 ： も スイス ィ なめら 力) ス クロ一 ノレた に! 


スクロール 面 

ハイ、 従来と 同じような 縦ス クロ 
ールの 面で ございます。 お 的に は 
前 作と 似た よ う な感 じ なんだ け ど、 
最大の 違いと いえば なんとい つても 
斜め 方向に まで ス クロ ール する よ う 
になった ことです。 なんだ、 たいし 
て 影響が な いじ やない かと 思って い 
る 人 も 多いだろう けれど、 実際に や 

つてみ ると ビック リ ！ たった これ 

だけの ことで、 ゲーム 性 力 く 一気に 46 

倍 (当ネ ±t 匕） も アップ！ よりいつ そ 

う 奥の 深い ゲーム 展開 力、' 楽 しめる よ 
うにな つたので す。 

各 ステージの 始め を 担う 縱ス クロ 
ール ステージ。 まず はこ こで 小手 調 
ベと いきましょう。 


會 今日 も 今日と て 縦 スクロール。 敵 を 

かわして ドン ドン 進め。 それい け ！ 


スクロール 面 

各 ステージで、 縦 スクロール 面の 
あとに 控えし 横 スクロール 面。 2  + 

の;^ 頁 発揮 ！ という 感じで、 心な 

しか 2+ も 生き生きとして いるよう 
です。 あ、 ゥソ つくの も ほどほどに 
しとき ましょうね。 


横 スクロール もす ごい けれど、 
ここで)' 主 目しても らいたい のが 自 
機の 大きさ。 けっこう デ カイで し 
よ？ これまでの MSX 用の 横スク 
ロール ものの シュ一 ティ ングゲ 一 
厶の 中で は、 ちょっと 大きめ の 部 
類に 入 るん じ やないでしょう 力、。 
なかなか 見 ごた えが あ つ て いいね。 


まあ、 前方に 要塞 を 発見 ！ ただちに 
.： っ壤 しにかかります。 /  くノ  、'ノ  くノ  \' ッ 。 


食 横スク ロール 卤 の マツ フ はち. 

陰険な 感じ： 敵の 攻擊 もキ ビシー 


食 ここが 最終 地点。 ニョ 

る やつらに 向かって 擊 ちま ' 


5 おっと 


mi 


キャラ だ! 


各 ステージの 最後に 用意され た スペシャル 面で は、 これまでの ゲー 

厶 では 類 を 見ない ような 超大型 キャラ 力 < 登場す る。 ¥^ は 氷の 惑星 
のデカ キャラ。 今 流行の ネチ ヨネ チヨした 気持ち 悪い やつ だ。 
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以前に 発売され た MSX1 版の 『魔王 ゴルべ リアス』 が、 
MSX2、  MSX2+ 兼用 版と なって 帰って きた ！ グ 
ラフィック は 描き 直され、 ィ ベン 卜 や 謎 も 豊富に なつ 
ている。 RPG ファンに とって は ウレ シィ かぎり だ。 


やっぱり アクションよ 

『魔王 ゴルべ リアス』 は、 シュ一 テ 
ィ ング ゲームの 本家本元で ある コ 

ン パイルが、 以前 MSX1 版で 発売し 
たもの。 それが、 今回 は 装い も 新 
たに MSX2、  MSX2+ 兼用 ソフ 卜と 
して 発売され るの だ。 キミの マシ 
ン 力く  MSX2 な ら、 コンノ  、。ィ ルが プロ 
グラ ミ ング をき 区 使した ソフ ト 的に 
なめらか 橫 スクロール。 そして MSX 
2  + では、 もちろん、 機能 UP され 


ノ 


ゲーム フィールド は 
さまざまよ 


新しくな つ た 魔王 ゴルべ リ ァス では、 
グラフィック も イイの だけれ ど、 なん 
といっても" ゲ一 厶フィ 一ルド' 'がいろ 
いろ あると いうの が 楽し いんだ わ。 ち 
なみに 横から 見た 画面、 上から 見た 画 

面な ど 3 種類 ほど あるけ ど、 中で も 横 
スクロールの 画面が なめら 
かで 手に 汗に ぎる ァ クシ ョ 
ンが 味わえる ぞ ！ 


た VDP  (ビデオ' ディスプレイ • 
プロセッサ） の 横 スクロール 機能 
を 利用 するとい うわけ だ。 使用す 
る ノ\ ード 力く  MSX2 力、 MSX2+ 力、 をソ 
フトが 自動的に 判断し、 その ハー 
ド に 合わせた プロ グラ 厶 を 実行す 
るィ: B 且み になって いる。 これ は 賢 
ぃソフ 卜 だね。 

ゲームの 内容 はとい う と、、、 ァク 
シ ョ ン RPG" なの だ。 剣 を 持つ た 主 
人 公、、 ケ レ シス キミね） を 操作 し 、 
さ ら われた リ 一 ナ姫を 助け出す と 
いう もの。 はじめは 横 スクロールの 
洞窟での 戦い。 そして、 その 洞窟 を 
抜ける と 今度 は 上 か ら見 おろし た 


お: i 翁. 
yiii^i 暴 類お 

ザで き 
リパリ パ r 


纏 m 

パ 1^ パぉボ K^W 

幽謹き 翻 

食た あ 一！！ ゲーム はやつ はり ァ クシ 
ョ ン だと 思う 今日 この頃な のです。 

醒^:，、 醫 2  1^ 

r-r?. 粒 も:: や'" " 


L; '滅 冒::， : L: ：>; 


わ:. ふ》 1ん 

トく. 

會 ボスの 部屋へ と つづく 洞窟, しかし、 
ザコ キャラの 攻擎 もす さま じい ！ 


メイン 画面になる。 ここから がケ 
レ シス の 冒険の 一番 重要な 部分で、 
魔物 を 倒 して Fl  N  D (お金の 代わ り ） 
を 得た り、 それ を 使って アイテム を 
揃えたり。 そして 洞窟な どに 隠れ 
ている ボス を 探し出したり しなけ 
れ ばなら ない の だ ！ ボス を やつ 
つければ Fl  N  D を 持て る 数値が 上が 
るよ。 目指す は ボス 7 人 衆で ある 
、、ゴ ルべ リアス 親衛ぎ' を 倒し、 悪 
の 根源で ある 魔王 ゴルべ リ ァスの 
息の根 を 止める こと。 キミ は リー 
ナ姫を 救い出し、 この ゲームの 舞 
台で ある アレイ ド 王国の 平和 を 取 
り 戻す ことができ るだろう か？ 


一 


會 ここに も 敵が いつはい。 隠れ ほこら 
など も あるから チェックして おこう。 


食で た 一 ！ ポス だ。 やっつければ 新 
しい 土地へ 行ける よう になる の だ。 


t そんなに カン タ： 
> て イイ ものな の だろ う か ？ 


と、 ここまで 読んで くると、 「な 
一んだ、 ただ それだけ か。 MSX1 版 
がキ レイに なった だけ じ やなし 、か」 
と 思う でしよ。 でも 実は、 内容の 
ほう も かなり 変更され ている の だ。 
ィ ベン 卜の 数 は 増えて いるし、 謎 
の 奥深さ、 隠れ ほこら などなど 数 
段に パワーアップ!！  MSX1 版 を 
ク リア 一した からといって、 二の 
新しい 『魔王 ゴルべ リアス』 をク リ 
ァー できる と は 限らない の だ。 音 
* 楽 も FMPAC 対応に なって さ すが コ 
ン パイル ウーて なく らいに イイの 
だ。 それと、 この 冒険 はかなり 長 
く 厳しい ものに なると！1、 われる の 
で、 一両日 中に ク リア 一す るなん 
！ て厶リ だろう。 そこで、 ちゃんと 
パス ヮー ド 式の コンテ ィニュ 一モ 
-ドも 付いてい るから、 安心して 
ヽ マれ るよ 一。 


ロール プレイン グ 
騸 コンパイル 

■MSX2、MSX2+ 兼用 '2DD 
讕 ビデオ RAM128K 


隱 12 月 中旬 発売 
隱 価格 7, 800 円 
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新 銳ソフ 卜 八 ウスのへ ルツから、 超能力 を 操る 少女 
が 主人公の ユニークな アクション ゲームが 登場。 な 

んと、 MSX2 の 画面が スムーズに 横 スクロール しち 
やろ の だ。 うれしい じゃありません か、 みなさん。 


NEW  SOFT 


エスノ  K 一 娘の ミラクル 大 冒険な の だ! 

win 一画 画お 


：； つと いき な り 3 つ 首の 怪物 か ？ 
、つ はサ クサ クッと 倒しち やおう ， 


r1* 


會ッノ の 生えた モグラ かな， 某 〇ィ 
グ ダグの 主人公の ような 気 もす る 


食 ゥヒョ 、強そう な ホワイト • ド う 
ゴン だ： 油断し ちゃ あだめ だ ぞ- 


ァ クショ 
匪へ ルツ 

匪 MSX2*2DD 
匪 ビデオ RAM128K 
■  メイン RAM64K 
111 月 25 日 発売 'FMPAC 対応 
隱ィ PS6,800 円 
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酴ニ 〜んな 感じの 

画面 力 〈スムーズに 


な 信じられる ' 


横 スクロールが ス テキ 

時 は 198阵。 人里離れた 丘の む 
こうに、 ESP (超能力) 研究所が 建 
つていた。 見事な 自然に 囲まれた 
ここに は、 日夜 ESP 研究に 取り組 
ん でい るナ ビック 博士と、 その ス 
タツ フ であ る 双子の 姉妹の ノ  < レ リ 
一と 卜 一 リーが いた。 

ある 日の ことで ある。 研究所の 


一部で、 何者かの 仕業と みられる 
爆発 事故が^ した。 さらに 悪い 
ことに は、 実験 用に 飼育され てい 
た ESP を 自 在に 操る ことので きる 
モンスター 力く、 妹の 卜一 リ一 を 連 
れて 兑走 して しまったの だ。 バレ 
リー は、 大切な 妹 を 救うた めに、 
博士から 手渡 さ れた ESPl^ 幅 装置 
を 身に 付け、 1 人で 追跡の 旅に 出 
たので ある。 


最初の ワールドの スタート 地点に は、 空に 向 
かって 大きな はしごが そびえ 立って いる。 こ 
の はしご を 登って いくと、 この ゲームの 全ヮ 
ール ド がー 望で きる ようになつ ている ぞ。 


この ゲームに は 8 つの ワール ド 
が あり、 その ひとつひとつ は 4 つ 
の ステージ によって 構成され る。 
熔岩 地帯 や 氷河、 密林な どの 世界 
を 舞台に、 キミ 力く 操る エスパー 娘 
の バレリー は、 超能力 を 駆使して 
牙^! な モンスター ども をけ ちらし 
ていく の だ。 ス 卜一 リーの 最後に 
は、 大きな どん でん 返しが 待ち 受 
けて いる ぞ。 

さて、 この ゲームの 一番の ゥリ 
は、 なんとい つても 横 方向への ス 
厶一ズ スクロール だ。 ちょっと ハ 
― ドに 詳しい 人なら、 MSX2 の 
位置 補正 機能 を 使って いるの がわ 
かるだろう。 し 力、 し、 本来 は その 
機能 を 使う と 画 全体が 動いて し 
まう 上に、 画面の はじの ほうが ガ 
クガク しちや うんだ けど、 この ソ 
フ ト は、 見事に を なめらかに 

スクロール させて いるの だ。 開発 
したへ ルツと いう ソフ 卜 ハウス は 
これ 力 < 処女作な のに、 相当な 技術 
力 を 持って いる こと 力く わかる ね。 
期待 度 十分な の だ。 


ワールド 3 まで を ちょっと 紹介 


火の 海 こえて 


會 これが 最初の 平原 地蒂， 

ここで 小手調べと いきましょう， 

野原 を かけぬけ 


會 見る からに 熱そう な 熔岩が ドク 

ドク 流れる、 ここ は 熔岩 地 蒂- 


會一 転して こちら は 氷'; 可 r マップ 
も だいぶ 複雑に なって きている ぞ， 

氷河で ツル ツル 


8 つの ヮ I ルド は どれ も 複雑な マ 

ソプ 構成で、 おまけに ボス キャラ 

まで 登場し ちゃう。 こいつ はかな 

りッ ライ 冒険に なりそう です ね。 

今ん ら埦を さたえ てお こ-つ。 


1 


巨大で 美しい ボス 


食コ イツ は 1 面の ポ ス、 ホウ ォゥ だ。 

クチ バシを ねらえ ば 効果的 な の だ。 


i 2 面の ボス はいわず と 知れた カッパ 
つ 登場。 弱点 は やっぱり、 頭のお 皿。 


この ゲームの 魅力の ひとつに、 
大きな キャラクタ 一が ガン ガン 動 
きま わると いうの が ある。 特に 各 
ラウンドの ボス は 巨大で 美しい。 

禽 

、 


しかも ちゃんと 移動しながら 攻犖 
すると ころも、 アーケード 版 その 
ままな の だ。 ボスに は 1 力 所 弱点 
が あるので、 そこ を 攻撃しょう ！ 


會 3 面 は な ぜか 、 ダイ ブッ 様。 お で ： 
のホ クロ を擎 ちま くろう。 堅い ぞ ！ 


瞧 


會各 ラウ ン ド をクリ ァー すれば 仙人 か 

ら 称号 をいた だける。 やれ うれし。 


アーケードで 女の子に も の ある、 八 チ ヤメ チヤ 陽^ 
シ ユー ティン クゲ 一/^^ 登 陽した ぞ。 みんな ftU 人め ざして、 
今 曰 も 修行に はげん じ やお！ 敵 は 雜ぃギ ヨウ tf^> シュ 
ゥ マイ、 悪 ftlJAo  "轉ガ 山" への 道 はチ卜 厳しい ！ 


シ ユー ティング 

■  GA 夢 

■  MSX2-2DD 
■ ビデオ RAM128K 
騸 メイン RAM64K 
■12 月 1 日 

価格 6, 800 円 


中華 大仙 

ちゅうか たいせん 6/"^ 


指先 振動 遊戯 アル ョ 

中 国 Hi 也に そ びえ 立つ Al^ 未踏 
の 山々。 そこで は 21 世紀 目前の 今 
もな お、 仙人に なりたい と 願う 人々 
が、 修行 を 続けて いる。 

主人公の マイケル 'チェン も、 
仙人 を 夢み て はるばる 者 B から やつ 

てきた^の 1 人で ある。 しかし 

なま はん か 

その 道のり は 長く 険しい。 生半可 
な こ と では 仙人に はなれな いの だ。 
さ らに、 仙人の 最高 位で ある、、 中華 


大仙 々 になる ために は、 気の 遠く な 
るよう な 修行 を 積ま なければ な ら 
ない。 めざせ、 中華 大仙 ！ がん 
ばれ、 マイケル 'チェン！ 

と、 いう わけで、 ゲーム センタ 
一で おなじみで、 女の子に も 人気 
の ある 『中華 大ィ llij が、 MSX2 に 登場 
した そ'。 むずかしい 説明なん て必 
要な し ！ なんた つて こいつ はバ 
リ バリの シ ユー ティ ング ゲームな 
の だ。 指が けいれんす るまで、 擎 
つて 撃って、 擎 ちま くれ〜。 


食ヒィ コラ。 中華 大 仙の 称号 を もらう に 
は、 数々 の 敵 を 打ち破らねば ならない。 


^：: き 广 

稳- 


J 


倉 中国の 墨絵の よ う な 背景が スムーズに 横 スクロール する。 でも キ レイな だ 

け じ やない の だ。 難易度 だって 高い から、 なめて かかる とク リア 一は 困難！ 


さて、 シ ユー ティング ゲームに 
不可欠の 要素 といえば パワー アツ 
プ。 カプセル を ひろったり、 チッ 
プを 取る と 自機か It  く なる 例の や 
つ だ。 この 中華 大仙 にも その シス 
テム は 採用され ていて、 ある アイ 
テムで ノーマル 5軸く 強くな り、 各 


ラウ ン ドの中 ボス を 倒せば ドハ デ 
な 法 術 を 習う ことができる。 この 
^^は 面 を おう ごと にノ 、デ に、 強 
力になる から、 プレイし てて、 気 
分ソ 一カイになる ぞ。 シュ一 ティ 
ン グ ゲーム フ アン もこ れな ら大満 

足！ だよ ね。 


技 


を 修得す る 


敵 キャラクタ一 のシ ユウ マイ ゃギ 
ヨウ ザな ど を 倒す と、 アイテムが 出 
現す る。 これ を 取れば、 A ボタンで 
発射で さる 通常 弾が パワーアップす 
るぞ。 また、 各 ラウンドの 中 ボス を 
倒せば 扉が 出現し、 その 中に 入れば、 
巳 ボタンで 発射で きる 法 術が 習える 
の だ ！ 中華 大 仙になる 曰 は 近い。 


#••1 

風 


ゝ条 


a.a!'       ^>t»  & -ur  'far 

t あの ッポを 取る と、 通常 弾が 強くな - 
：りス ビー ドア ッブ したりす る。 
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パ 局地 戦闘機/  \リ ァ 一での 熱き 戦い を キミ I 


VlGHT 


ファイター 


アメリカ では RPG についで 人気の ジャンルが この フライ 
卜 シミュレーター。 曰 本で は まだまだの 人気だった けど、 こ 
の ゲームの 登場で ブームが 沸き起こる こと 間違いな しだね。 


戦略 要素ち 加わった そ 

V/STOL と は、 垂 B/ 慰 巨 謹 着 
陸の こと。 そう、 こ <7Xr' —厶は 1982 
年の フォーク ラン ド糸挣 で 活躍 し 、 
その 戦闘 時の 有用' I 生が 広 く 知られ 
た itlh 攻撃 機、 、、ハリアー * のシミ 
ユレ ーシ ヨンな の だ。 

といって もこの ゲーム は 単なる 
フライ 卜 シミュレーター ではない。 
戦略 的な 要素 も 持つ た 戦闘 シ ミ ュ 
レ一シ ヨンな の だ。 ハリアー でな 

絵の^し さより 


ければ 飛び立て な い 小さ な 発着 場 
力、 ら 離陸し、 i^b 部隊 を 支援し な 
力 、'ら 敵 司令部 を雜 しなければ な 
ら ない。 ゲーム レベル も 4 段階 あ 
り、 もっとも 簡単な レベルで はァ 
—ケ一 ド タイプの シ ユー ティ ング 
ゲームに。 そして 最高 レベルで は、 
ハリ ァ 一の 機能 を 忠実に 再現した 
籠と、 高度な 空中戦、 そして 地 
上攻擊 まで も を 織り 交ぜた、 戦闘 
シミュレーション となる。 
この ゲームの 特徴 は、 とにかく 


き 垂直 離着陸 戦 閱 機ハリ ァ 一の 勇ま しい 姿。 近代 兵器につつ まれた 鋼鉄の 鵰 だ- - 


スピードの MSX 版 


この ゲームで は、 ディスク を 起 

動 させた ときに、 MSX 力、 MSX2 力、、 
どち らの モー ドで プレイす るか を 
聞いて く る。 MSX2 モー ド だと コ 
ッ クピッ トがキ レイに なり、 1 画 
も 見やす くなる。 でも、 スピード 
をと るなら MSX モー ド て^ ん でみ 
よう ！ なかなか リアル だよ。 


tMSX の タイ トル 画面。 
ン プル だけど 雰囲気 は 伝わって く  - 


？ ail 
ま 

ま ゲーム 内容 は どちらも 同じ。 MSX モ 食 敵 戦車の MSX 版。 コック ビッ ト 以外 
- ドの ほうが スピーディーな 展開 だ。 の グラフ ィ ックは あま りか わらない ね c 


操作の 細 力、 い 設定。 離 醜の 推力 
• や , 格納に 始まって、 仰角 
調整 や 飛行 パターン 表示、 発着 場 
を 探す ホー ミ ン グ 装置 や ジ ャ イロ 
スコープ、 爆撃 標準 器と、 メ チヤ 
メ チヤ 凝って るの だ。 だから はじ 
め は 苦労す るか も しれない けど、 
実戦 気分 は 満喫で きる ぞ。 

対 地対空 戦闘機 八 リア 一 

現在、 実際に 採用され ている ハ 

リア 一に は 3 タイプあって、 英国 
王立 空軍で は 地上の 攻擊 部隊の 支 
援に GR.3 が。 また 海軍 航空隊で は、 
シー ハリアー FRS.1 が 戦闘、 偵察、 
および 攻擎 機と して 使用され てい 
る。 また 米'; 缺 隊は 上空 援護と 上 
, の 支援 攻擎 機と して 改良 型の 
AV8V を 採用して いるの だ。 

この ゲームに 登場す るハリ ァ一 
は、 これら 3 タイプの 性能 を 合わ 
せ 持った もの。 エル ロン ターン や 
ノ、' レル ロール アタック、 口一 ルゥ 
エイなん て、 ァ クロノ、' ッ卜飛 巧亍 ま 
がいの 高度な 操縦 テク ニッ ク も 可 


愈 最初に 各 モード を 選択す る。 初心者 は 

迷わず 練習 モー ドで 訓練 をネ責 もう。 


敵の 追尾 

ング して かわそう。 


食 敵 戦車 を 捕捉 ！ 対空 攻擎 に'; 主意し つ 

つ、 バルカン をく ら わせて やれ。 

能に する。 もっとも、 はじめは 軽 
く 練習 モードで、 飛行 感覚 を 継 矣 
してみ よう。 デモ モードに すれば、 
どう いう コース を 飛んで どう 攻擎 
している 力、、 見学で きて しまう ぞ。 
マニュアル も 操 法 も むず か し 
いけど、 いいかえれば 実際の 戦闘 
機の 操縦 を 経験で き るって こと。 
キミ も 空 を 飛んで みない か!？ 


シミュレーション 
騸 アスキー 

■  MSX、MSX2 兼用 '2DD 
驪 ビデオ RAM16K/128K 
驪 メイン RAM64K/64K 
■12 月 発売 予定 
國 価格 7, 800 円 
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必殺！ 気合 ボール 

スポーツと もい える この ルール。 

60 秒 以内に 101 固の ボール を 相手の 
ところに 投げ込んで しまえば いい 
という、 なんとも シンプルな もの 
なの だ。 また、 時間切れ のとき は、 
ボールの 数が 少ない ほう 力く 勝ち だ。 
それぞれの ワール ドには 4 匹の 
対戦 相手が いて、 各 相手に 2 勝す 
れば 次の 相手と 戦い、 4 匹に 勝て 
ば その ワール ドはク リア 一とい う 
システム だ。 とはいっても 相手 は 
側體 力、 な 強敵ば かり。 一度に ポ 

—ルを ドバ一 ッと 投げて くる 厶カ 


デゃ、 姿を消して 舌で ポール を投 
げ つけて くる カメレオン など、 力、 

なりの 苦戦 を 弓 k いられる こと だろ 

う。 しかし、 こちらに は 2 つの 秘 
密 兵器が あるの だ。 敵の ポール を 
サッ とよけ る 月复筋 かがみと、 パっ 
—をた めて、 ドーンと ボール をネ殳 


ョ:: ョ 


會 5 つの ワールド のうち、 ど 二で 戦おう 
か 迷って いる。 う 一ん、 どこに 行こう ？ 


げる こ と で、 ボールが 炎と 化す 気 

合 ボールな の だ ！ そうそう、 ブ 
レイヤー はぺん ぎん くんか べんび 
一ち やんで ブレイす るんだ よ。 
15® 




-ルを 全部 相手に 投げつ けて や- 

7 ェク 卜 ゲーム だぜ。 イエ ーィ！ 


アクション 
國 アスキー 

■MSX2-2DD 

■ ビデオ RAM128K 

國 メイン RAM64K 

■ 1 2 月 発売 予定 •  FMPAC 対応 

■•6, 800 円 


5 つの WORLD で 戦う の だ! 


はち ゅラ るい       むし        なん さよく        ラみ  なつかし 

WORLD  WORLD  WORLD  WORLD  WORLD 


あの べんぎん くんが グレード アップして 帰って さた ！ シ 
ン プル かつ ダイナミックな ボール ふつけ ゲーム 『べんぎん 
くん WARS 匕 i。 今度 は 5 つの ワールドでの 戦いな の だ。 


うっそう とした 森に 囲まれ 
たコー 卜で 対戦す るの は、 た 
だ ノロいだ けの カメ、 ビヨン 
ビヨン すばしっこい 力 エル、 
バ夕バ 夕 走り まわって いる ェ 
リマ キ卜 カゲ さんたち だ。 


花咲く 野原に 棲む 虫た ち。 
兄弟で 立ち向かって くる (ズル 
ィ 门ァリ や タフな カブ 卜 虫、 
素早 さ ナンバー 1 の ゴキブリ、 
そして ボスの 厶カデ が キミの 
挑戦 を 楽しみに 待って いる。 


太陽で さえ 凍って しまう 土 
地、 南極 (大 ゲサ )。 ここで は 
まさに、 血と 汗と 涙の 好ゲー 
厶が 予想され る。 相手 もシロ 
クマ ゃァザ ラシ、 そして マン 

モスが 牙 をむ く  ！ がんばれ。 


波の音が 今にも 聞こえて き 
そうな この ワールド。 相手 も 
夕 コゃカ 二、 サメゃ クジラ と 
いった 面々 だ。 ここ も それ ほ 
ど 苦労 はしない と 思ろ けど、 
油断 は 禁物 ！ 心して 勝負 だ。 


前 作に 登場した あの メンバ 
一が 今、 ここに 再び 現われた。 
コアラ や パンダ、 ビーバーな 
ど、 どれ も 力 ワイ ィぞ。 なつ 
かし さいつ ぱいで プレイして 
みてくれ。 う 一ん、 キュー 卜。 


食 姿を消して 舌で ポール を 投げ 
てく る カメレオン 「 ここの ポス 


でも ャッも ii 


锢 地球から デ— ンと 浮き出た 文字が ハ デな タイトル 

画面- べんぎん は 地球 を 救える かけ： という 雰囲気 
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匿 窗 


う。 さわやかな 心地と すがすがし 
い 汗が プレイヤー を 包む。 そんな 

スポーツ、 テニス 力く MSX でもで き 


はずむ コスモな ど、 合 つの コ 
—卜 力く 選べる の だ。 おまけに プレ 

ィ ヤー は 30 人 もの 選手から 好き な 


會見 たことの ある 顔が 続々 と 登場, キミ 
は 名前で 選ぶ か、 それとも 顔で 選ぶ!？ 


會球 足が 運く、 ポールの はずみ も 悪い ク 
レー （土の コート） での 試合 レ 汗ダク だせ-. 


人 を チヨ イスで きる。 それぞれ 口 
ブゃ スマッシュの スピード、 それ 
に 足の 速さな ど 力 ，うので、 キミ 


に 合った 選手 を 選べる つて わけ。 
テニスの ルール を 知らない キ ミ 

でも、 アツ く なる 二とう けあい ！ 


1  - 

^^■■1 アクション 

1 

domBI 國ナコ 

 ^MSX^ 媒体 禾定 

WS^^^L ケぉ ',            國 ビデオ RAM128K 

I  1 

^M^HHI           讕 メイ ン RAM64K 

flB3^Si^W!Blfl， 國リ 月 発売 予定 

食 まるで 宇宙で ブレイ 

している みたい な 《^^：^& 

'ン チックな 力： 


お や :k?  乂' 丄'       .心 -- ど' .仝 や む . や ふ -ビ' -ビ' ^  >^  -ビ' や て' -ピ' 


：な .Sf       .t£>  :t 


フ ァミコ ン 版で 人気の 『フ ァ ミリ 一 テニス が 装い も 

新たに なり、 MSX で 発売され る ことにな つた 。キミ 
が レンドル にも、 グラフに も なれる つて わけ だ！ 


5^ 隱ぞ 


ノ 


PUSH  START 


O 198S   NAHCO  LTD. 
ALL  RIGHTS  RESERVED . 


騮 MSX2  + ならでは 
0 自然 画 モー ドで、 
ナマ メカし い 女性。 
へ、 二り や 失礼！！ 


アクション + •••••• ？ 

宇宙に 出現した スペース ホール。 
それ は ブラ ッ ク ホール とも ホ ワイ 
卜 ホールと もまった く 異なった 性 
質の 穴であった。 この 穴の 謎 を 解 
く ために 人類 は スペース ホール を 
目指した。 し 力、 し、 すべての 宇宙 
船 は 消息 を 絶って しまった。 それ 
からい くつ もの 歲月 が 流れた 今、 
突如と して スペース ホールの 近く 

に 宇宙船が m われた の だ。 
ゲーム は プレイヤー がその 宇宙 
船に 侵入した ところから 始まる。 


正体 不明の 宇宙船に 単独で 乗り込んだ 戦士 を 操作し 
て、 宇宙に 突然 発生した 巨大な 穴、 スペース 木 ール 
の 情報 を 入手す るの だ。 その 入手 方法と は …… 。 


沸き出る ように 現われる 監視 口 ボ 
ッ 卜 を 倒しながら、 フロアに 散ら 
ばっている アイテム を片 つばし か 
ら 取ろう。 この アイテム は、 ステ 


^ それぞれの フロア は 複雑 ケ^ 路に な つ 
= いる。 迷えば ロポッ 卜の 餌食な の だ。 


—ジ ごとに いる 女 戦士から 情報 を 

聞き出す のに' JZ 、要 だ。 女 戦士 は ど 

れ もお 色気 ム ンムン の 美女ば か り 。 

情報 収集す る に は 体力 も '义屡 だ ！？ 


アクション アド ベン チヤ- 
黼ス キヤ ッフ トラス ト 

■MSX2+ 專用 '2DD 
■ ビデオ RAMI 28K 
■  メイン RAM64K 
騸 発売中 
■Hffi^7,800 円 


サーブ だ ボレー だ スマッシュ だ 

コート 

卄ー^ ス エース だ II ちゃうの です。 この 『センタ— コ— 

" に 入丄 八ん!！ ト』、 球 足 力 SI く ポール もよ く はず 

コート を 駆けながら ポール を 追 む ローン、 ボールが ビヨンと 高く 


チ 


會 監視 ロポッ 卜が うろつく フロ 
ァで、 数々 の アイテム を 取ろう 


'し 


會 手に入れた アイテム を 使って 
女 戦士から 情報 を 聞き出せ！！ 


蜂 カラフルな ロコ かまぶ しい タ 

ィ トル 画面： ちなみに この ゲ I 

ムの 写真 は 開発 中の ものです ノ 
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'フエ 口 ンラの 章 • 


二ん なカヮ イイ 妖精 を 味方に 連れていけば、 冒険 もす つと 楽し く なる だろ う ね： 


アメリカの SSI 社が アップル 版 を 発表して 以来、 曰 

本の パソコン にも 移植され、 息の 長い 人気 を 誇った、 

『ファンタジー』。 その 第 2 作 目が ついに 発売され る！ 


c^c^c^c  ニカデ モス を 追って 


ここ は フエ ロン ラ島 c 悪しき 魔 
術師ニ 力 デモ スは ここに も 勢力 を 
広げて いた。 冒険者た ち は その ゥ 
ヮサを 聞きつ け、 島の 小さな 港町 
ノ 、。ピコ ッ 卜に やって きた。 町の 人々 
は 二 力 デモ ス の 軍隊の 侵略に お び 
えてい る。 今 こそ ジ エル ノアでの 
^をつ ける とき だ！ 


> これ は 町の 中に ある ギルド だ。 冒険の 

降備を 忘れち や だめ だぞ。 いざ 出発！ 


.■,,,ppl.,7,-«|,»1B«».«qj«r|l 

□  ■ 

i 

□ や れ ラ クタ 

3    oyj ス h 

□         ,、•    -T  < 

一 らゃ t» ラク ター 'ニ亨れ ラク ター G 
■Bttyt              をつ くる C 

-1 ュ、 れる           d>*eirr*  s  E 

■■■■■■■■■■■■■I^K 

p5 ラ レ一 ニコ ク *3i ヽ • 一亍<- C 
か Sl«、、  "9  G 

oaaaDQaaaaDaaaoQaaac 

□□oaoaaa 

會 海の 近くに ある 港町 パ ピコット。 こ： 
から 新たな 冒険が 始まろう と している。 


この フエ ロン ラの章 は、 

タジ 一シリーズの 2 作 目。 前 作の 
ラストで 逃げられて しまった 二 力 
デ モスとの ^« をつ ける ため、 冒 
険者 たちが フ エロ ンラ 島に きたと 
ころから ス トー リー は 始まる。 も 


ち ろん 前 作の キャラクター を ィ吏用 
できる し、 新たに キャラクター を 
作る こと もで きる。 前 作の シナリ 
才を 解いて いなくても、 楽しめる 
わけ だね。 また プログラム 的に も 
なかなか 凝って いて、 海に さ ざ 波 
が 立つ たり、 ウィン ドーが 力 ッ コ 
よく 開いたり する の だ。 


ロール ブレイン グ 
國 ポース テック 
■MSX2-2DD 
國 ビデオ RAM128K 
國メ ィ ン RAM64K 
■11 月 25 日 発売 予定 
騸ィ鹏9,800 円 


アメリカと ソ ビエ 卜の 息づ まる 外交 戦。 両国と もに 
大量の 核 戦力 を 保持して いるた め、 戦争 は 破滅に つ 

ながる。 キミ は 第三 次 世界大戦 を 回避で きる か 7 


がら ボタン をク リ ック する だけで、 

ゲーム を 進められる ぞ。 また、 2 
プレイヤー モード も あるし、 ゲー 
ムの レベル 設定 も 自 由 自在な の だ。 


シミュレーション 
國 アスキー 
■MSX2-2DD 
國 ビデ 才 RAM128K 
國メ ィ ン RAM64K 
■12 月 発売 予定 
國 価格 12,800 円 


-ム 国 状況 米国 ゾ通 政策 m^s  mmm 


シビアな 現代 戦略 シミュレーション 

バランス ま 八ヮ 


左が ゲーム 中の 画 
面 下 は レベル 設定 を 
している と こ ろ 


の番 です J 

国家 剛害を 考えろ！ 

バランス • ォブ 'パワー は 世界 
戦略 を 扱う シミュ レ一シ ョ ンゲー 
ムだ。 キミ はァ メリ 力の 大 糸充? 頁 か 
ソ連の 書記長に なって、 世界 
が少 しで も 自国 に 有利 な よ う に 策 
略 を 練らなければ ならない。 でも、 
シミュレーションと いっても、 他 
の 多くの ゲームの ように、 自 軍の 
コマ を 動かして 敵の コマ を 倒す と 
いう もので はない。 この ゲームで 
戦争 を 行なえば、 瞬時に ゲーム 才 


□  OPTIONS 

ゲ_ム の レペ^  en め a«? アームめ 万; S 
0?»0«レ ペル o ァメ リタ onsx^jRft 

0中««レ ペル O ソビェ 》•  02 入 で3«！ 
0±0«レ ぺ A 
Og» のレぺ A 

I ゲームの 胃 i 

一 バーに なって しまう の だ。 

では どう すれば いいの かとい う 
と、 他国への 援助 や 反乱^ f への 

資金 援助、 工作員 （KGB や CIA) を 
送り込んでの 破壊 工作、 敵国の 政 
策に 対する 外交的 異議な ど、 あら 
ゆる 手段 を 駆使 し て 戦争 を さ け、 
しかも 自国に 有利な 世界' 麟を作 
りあげる わけ だ。 この ゲームに お 


ける 勝敗 は、 世界の 各国が どれ だ 
け 自国 側に つく かであって、 戦争 
に 勝つ ことで はない の だ。 

さて、 この ゲーム を 'I 失 適に プレ 
ィ するなら、 マウス を 利用しょう。 
に 表示され る 世界 情報 を 見な 


翻 核戦争で ゲ I ムォ I 

バ I にな つてし ま つ た。 
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11 月 発売の ソフ卜 

10 曰 

•  TWILIGHT  ZONEI グレイ 卜 

MSX2/2DD/7,800 円 

11 曰 

秦ぎ ゆわん /3 《らぁ 自己中心 派 ゲーム アーツ 

MSX、  1\/13\2兼用/闩01\/1/6,800円 

1B 曰 

譬コ ナミ ゲーム コレクション Vol. 1、 日 コ ナミ 
MSX2/2DD/4,800 円 

1 阳 

會テ 卜 リス BPS 

MSX2/2DD/6,800 円 

19 曰 

• レイ ドック 2   ノ 《ナ ソフ 卜/丁 ソフ卜 

MSX2+/2DD/6,800 円 

19 曰 

參 F-1 スピ リツ 卜 3D スぺ シャ J レ ノ 《ナ ソフ卜 Z コ ナミ 

MSX2+/2DD/6,800 円 

21 曰 

秦 孔雀 王 ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/2DD/5,B00 円 

25 日 

眷 サイコ ワールド ヘルツ 
MSX2/2DD/6,800 円 

25 曰 

• ファンタジー n ボース テック 

MSX2/2DD/9,800 円 

26 曰 

像 スナッチ ヤー コ ナミ 
MSX2/2DD/9,800 円 

中旬 

•DOME システム サコ厶 
MSX2/2DD/9,B00 円 

會 スーパー 大戦 略 マイクロ キャビン 

MSX2/ROM  +  SRAM/8,800 円 

下旬 

鲁 まじ や べんち や 一' ねぎ 麻雀 徳間 コミュニケーション ス 

MSX2/2DD/6,800 円 

下旬 

• 音 知 くん ブ ラザー 工業 

MSX2/2DD/4,800 円 
• 通信 対局 祺カ 検定 編 マイ ティ マイコン システム 
MSX2/2DD/7,800 円 

12 月 発売の ソフ卜 

1 曰 

響 中華 大ィ山 GA 夢 

MSX2/2DD/6,800 円 

2 曰 

參ケン ペレ ン' チェス ポニ一 キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/5,500 円 

2 曰 

秦 白夜 物語 • ウィンチ エスター 家の 末裔 ィース 卜 キュー 

MSX2/2DD/7,800 円 

ブ 

3 曰 

秦 コ ナミの 占い センセーション コ ナミ 

MSX2/2DO/4,800 円 

8 曰 

參 ディスク ステーション 2 号 コンパイル 
MSX2/2DD/1,980 円 

10 曰 

• 機動 戦士 ガン ダ厶〜 モ ビル スーツ フィールド ファミリ- 

MSX2/2DD/6,800 円 （予価） 

一 ソフ卜 

15 曰 

眷コ ナミ ゲーム コレクション Vol.3、4 コ ナミ 
MSX2/2DD/4,B00 円 

21 曰 

鲁 居眠り 流 阿佐田 哲 也の A 級 麻雀 ポ ニー キヤ 二 オン 

MSX2/ROM/5,800 円 

2 旧 

• ウル ティ マ I ポニ一 キヤ 二 オン 

MSX2/2DD/6,800 円 

上旬 

•  R-TYPE アイ レム 

MSX、  1\/13ズ2兼用/闩01\/1/7,300円 

上旬 

• サイ オプレ ード TSE ソフ卜 

MSX2/2DD/8,800 円 

上旬 

きェグ ザイル n 日本 テ レネ ッ卜 

MSX2/2DD/8,800 円 

上旬 

參 琥珀色の 遺言 リバ 一 ヒル ソフ卜 

MSX2/2DD/9,800 円 

上旬 

像 幽霊 君 システム サコ厶 
MSX2/ROM/6,800 円 

上旬 

• 新 九 玉 伝 テク ノソフ 卜 

MSX2/2DD/7,B00 円 

上旬 

• GCALC    HAL 研究所 

MSX2/2DD/14,800 円 

上旬 

翁ゥ オーニング ブ ラザー 工業 

MSX2/2DD/4,800 円 

上旬 

會 カオス エンジェル ス アスキー 

MSX2/2DO/7,800 円 （予価） 

中旬 

秦 三つ 目が とおる ナツメ 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 

中旬 

参 東方 見聞 録 ナツメ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 

中旬 

像ゼビ ウス ナム コ 

MSX2/ROM/6,800 円 （予価） 

中旬 
下旬 
下旬 
下旬 


-ド D コ ナミ 


アスキー 


秦腐王 コルべ リアス コンパイル 

MSX2、  MSX2+ 兼用 /2DD/7,800 円 
• テラ クレス 夕 曰 本物 産 

MSX2/ROM/6,800 円 

參 ワンダ一 ボ 一^ r  • モンス 夕一 ランド 日本 デクス 夕 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
參 ゴ 一ファーの 野望〜 ェビ ソート 
MSX2/ROM/ 価格 未定 

•  PLAYBALL2 ソニー 
MSX2/2DD/6,800 円 

き メンバ一 シップ ゴルフ ソニー 

MSX2/2DD/7,800 円 
き プロの 碁 PART5 マイ ティ マイコン システム 

MSX2/2DD/9,800 円 
拿 首斬り 館 已 IT2 

MSX2/2DD/8,800 円 （予価） 
• 怨霊 戦記 ソフ卜 スタジオ WING 

MSX2/2DD/9,800 円 
• 死霊 戦線 2 ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
• センター コー卜 ナ厶コ 

MSXE/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
参 学園 戦記 チャンピオン ソフ卜 

MSXE/2DD/ 価格 未定 
拿 雀 豪 1 ビクター 音楽 産業 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
參 きまぐれ オレンジ ロード マイクロ キャビン 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
秦 極道 陣取 マイクロ ネッド 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
秦 たんば マイクロ ネッ卜 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
參バ ランス • ォブ • パワー 

MSX2/2DD/12,800 円 
參ぺん ぎん くん ウォー ズ 2 アスキー 

MSX2/ROM/6,800 円 （予価） 

•  V/STOL ファイター アスキー 
MSX、MSX2/2DD/7,800 円 （予価） 


発売 曰 未定の ソフ卜 


> ちょっと 名探偵 チャンピオン ソフ卜 

MSX2/2DD/6,800 円 
> 少女 遊戯 グレイ 卜 

MSX2/2DO/7,800 円 
> ディ ガンの 魔 石 ァ 一テック 

MSX2/2DD/10 , 000 円 （予価） 
き アル ギース の 翼 ェ画堂 スタジオ 

MSX2/ROM/7,800 円 
> 原 宿ァフ 夕 ダーク ェ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/8,800 円 （予価） 
> シュ ヴァル ッシル 卜 ェ画堂 スタジオ 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
き卜リ 卜一 ン 2 ザイン' ソフ卜 

MSX2/ROM/9,800 円 
> ベ 卜 ナム 1968 ス キャップ 卜 ラス 卜 

MSX2/ メディア 末定 /7,800 円 
\ 今夜 も 朝まで パワフル ま 一 じ やん 2 

MSX2/2DD/ 価格 未定 
》ク レイジ一 クライマー 曰 本物 産 

MSX2/R〇M/6,800 円 （予価） 
》ザ* ゴルフ パック イン ビデオ 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
> 釣 り キチ三 平〜 釣 り 仙人 編 ビク夕 一音 楽 産業 

MSX2/ROM/ 価格 未定 
き パイレーツ マイクロ プ ローズ ジャパン 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
き サイレン 卜 • サービス マイクロ プ ローズ ジャパン 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
き ガン シップ マイクロ プ ローズ ジャパン 

MSX2/ メ ディ ァ 未定/価格 未定 
き 美しき 獲物た ち パー 卜 5 グレイ 卜 

MSX2/2DD/4,000 円 
齡第 4 の ュニッ 卜 3 データ ウェス 卜 
価格 未定 

き ウイザード リイ アスキー 

MSX、  MSX2 兼用/ ROM/ 価格 未定 


f —ビ 一ソフト 


※ この 情報 は 10 月 13 曰 現在の ものです。 


波乱 万丈、 人生 いろいろ 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジン ギスカ ：！ 

もうもうと 舞い上がる 土煙と し K さのお たけび。 
13 世紀の 中央アジア を 舞台に 繰り広げられる 戦い c 
キミ も 英雄の 気分に 浸れる シミュレーション だ！ 


いま チマ 夕で は、 シ ミュレ一 シ 
ョ ン ブームの 大 暴風雨が 吹き あれ 
ています。 その まっただなかに 身 
を 置いて いる 私なん 力、、 もう ビシ 
ョ ピショの ズブ' ；需れ で、 髮の 毛な 

んて Stz: つて ノ、 ° ンク しちやつ たぐ 

らいな の だ。 ついで だから ブルー 
や ピンク ゃパ一 プルに 染めて、 本 
物の パンク ス にしよう かなって 思 
つてい る 今日 このごろ。 

あつ、 申し遅れ ま した。 私、 こ 
の レビューに 初 登場の 口からで ま 
かせ 男、 リバ ティ 本 田です。 リバ 
ティと いうの は、、 自由' ' という 意味 
です ね、 ハイ。 自由 を こよな く 愛 
するとい うこと で、 ピッ タリの ネ 
一 ミン グ だと 思うな あ。 

「ゥソ だよ 一。 本当 は g 羊 寺の 自 

ウ—— 一 い 

パ 


T  "一  V 
ぶ， 


由の め •••••• フガフ ガ」。 はい、 ラメ 

ン田川 くん、 いい 子 だから 静かに 
してましょう ね。 あとで ジュース 
をお ごって あげる から。 

才 ホン、 気を取り直して 先に 進 
みましょう。 昔 は 一部の マニアに 
し か 流行つ ていなかった シ ミュレ 
ーシ ヨンが、 こんなに 世間"^ に 
受け入れられ ている。 これ はスゴ 
ィ ことです。 ゥ 一ン、 隔世の 感が 
ありますな。 な 一ん て エラそう に 
ノウ ガキを たれて いるけ ど （マ ァ、 
お 下劣ない いかた)、 思いきって 大 
きな 声で いってし まおう ！  「ォレ 
は シミュレーション ビギナー だ〜 
つ ！ 」。 フ 一ッ、 スッ キリ した。 

そうなんです。 実 をい うと ジン 
ギス カン を 手に する まで は、 シミ 


'，醫 


f ジンギスカンへの 道 1 


やっぱり 英雄 は カツ コ よくな くち や。 大 
河 ドラマ なんか を 見ても、 み 〜んな カツ コ 
いい もんね. そういう 点で も ジンギスカン 


< 


M9 歳のと きの テム ジ: 

初々 しさが 残って いる, 

 k. 


は 条件 を 満たして いるでしょう。 若い ころ 

は 肌の 色 ツヤが いい!^ 少年。 50 歲 になる と 
顔に 年輪の 刻まれた シブぃ ナイス ミ ドルと 
いったと ころ 力、。 

キミ も 英雄 を 目指すなら、 毎 
日朝 シャンと ス クラブ 洗顔 を 欠 
かさずに 男 を 磨いて くれつ ！ 


かわいそう 

19 歳で この 
フケ 顔の カチ 」 

ゥン だ。 なん 


w〃w 

食 この タイ トル 画面が いい 雰囲気 を 出して 

モンゴルの 興亡の 歴史に いさな われて い く 

ュ レ一シ ョ ン が好 き ではな かつ た 
の だ。 いわゆる ひとつの 食わず ギ 
ライだった わけ。 まあ、 仕方ない 
から プレイして みる 力、。 でも、 時 
間が かかる のって カツ タルくて い 
や だな。 なんて 思いながら 始めた 
が 最後、 ドッボ に はまって やめら 
れ なくなって しまった。 

そう、 ハマリ ま く つてし まし、、 
仕事中 はもち ろん、 
電車に 乗って いると 
き や 食事のと き、 つ 
いでに トイレで リキ 

んで いると きに も、 
、、夕— リ タララ 一" の 


- り—'： いるた けて、 
う な 気がす るの は、 私 だけ で は な いたろう。 

音楽が 耳から 離れな くな つてし ま 

い、 りっぱな 中毒 患者の 誕生と あ 

いなった わけ だ。 

もちろん 最初の ころ は、 電源 を 

入れ て 1 0 分 や 1 5 分で ゲ一 厶才一 バ 
一なん て ざら。 卜 ホホ。 1 青け ない 
顔 をしながら まわり を 見ても、 み〜 
んな 冷た し 、表情で 無視して し 、 る 。 
ク ソッ。 もう 一度 やる ぞ。 今度 は 
調子い いな。 ス、 スゴィ ！  3 つ 
も 国 を 取った そ"。 でも これ じ や、 
し 、つ ま でた つ て も 世界 統一 どこ ろ 
か モン ゴリ 14 充— もで きないつ。 ノヽ 
ァー。 このまま では アダルト、 も 
とい リバ ティ の 名が 泣 く ではな し 、 


「皇 具が. 


■ 一  > 


食 シュヮ ツチ ュ！ 思いつきり リキん でい る ジンギスカン だ。 モン ゴ 
を 統一した 彼 は、 世界 を 自分の 手で 治める ために さらにり キ むの だ。 
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の 道 2 


MSX  SOFTWARE  REVIEW 

力:? テス ク! 


昔から、、 英雄、 色 を 好む" と、 
まして、 とかく 強い 男 は 女性 も激 
し く 愛した ので あり ま した。 正確 
にいえば ただの スケ ベーだった と 
いう ことか もしれ ない けど •••••• 。 

バッグ ンの 体力 を 持って いて、 い 
ろん な 女性に 後継ぎ を 産ませて い 
たこと でしよう。 

ジンギスカンの コマンド、 、、オル 


にの 目的 も、 w 共 をジャ カジ ャカ 
産んで ゲーム 展開 を 有利に しょ う 
という もの。 決して スケべ 心で や 
る もの じ やない そ'。 とはいえ、 才 
ル ド はさま ざまな ドラマ を 見せて 
くれる。 どんなに 誠意 を 見せても 
お金 をィ 吏つ て も ダメ な とき は ダメ  。 
なんだか 現在に 通じ ると こ ろが あ 

つて、 ちょっと 悲しくなる ！ 


食 最愛の 妻 ポル テ。 と 

きスネ るの がカヮ イイ 

〜< — t 


か。 なに かいい 方法 は •••••• 。 

そこでよ一 く 考えて みた。 な 一 
んだ、 うまい 人に 聞いて みるの が 
イチ バン じ やん。 ねえね え、 教え 
てよ 一。 フム フム、 あ一 そうだつ 
たの か。 いいこと 聞い ちゃった も 
ん^ 誰に も 教えない ぞ …… なん 
て イジ ヮル しないで、 みんなに も 
ちょっと だけ 教えて あげる。 


食 戦争 シーンで は、 敵の 大将め がけて まつ し ぐらに 突き 
進む の だ。 部隊 は ひとつに して 人数 を 集中 すれば 勝てる。 


まず は 戦争で^ に 勝つ 方法。 
部隊 を ひとつに し て 兵士 を 集中 さ 
せる ことと、 敵よりも 多い 人数で 
攻める こと。 これ だけで、 ほぼ 勝 
つた も 同然、 おちゃのこ さいさい 
の 左 ゥチヮ だ。 それから^ が大 
切 だね。 どう みても こっちが 1 つ 
の 季節 で 3 回の^ し かで きない 
のに、 コンピュータ 側 は 10 回 ぐら 
い^して るよう に 
思える の だ。 だから 
敵国が 成長す る 前に 
やっつけて しまう の 
が 一番。 

あと は、 できる だ 
け 計画性 を 持つ こと 
かな。 次に 攻める タ 
ーゲッ 卜 を 決めて お 
いて、 そこ を 取る た 
めに は 今、 何 を やつ 
てお く か を 深〜 く考 


，：， L， は " ，"，""し，", ^^^^ ム 7 ム 7 ム 7 二 7 厶 7 ムマ 厶でム 7 厶で厶 7 厶 *7 二で ^ 


フ キ夕シ でえ つち やう 


ジンギスカン では、 キャラクタ 
—の しゃべり 力く、 マン 力 'のように 


フ キダシ になって いるんだ。 でも 
S これ、 なんだか マ ヌケ、 いや マヌ 

i 一な 感じし ません？ 
^ 表情 ひとつ 変えずに、 「ゥム 」 や、 
|i 「そばに 寄る でない」 とか しゃべつ 
t てるの 力く 妙に- 


だ。 ちなみに 表情 を 変えずに 喜 怒 
哀楽 を 表わして ごらんつ ホラ、 顔 
がつつ たでし よ、 ネ。 


V ムマ厶 7 厶マ厶 V 厶マ 厶マ厶 7 厶マ ムマ A マ厶 V 厶ゃ厶 マムマ A マ A マな マ ムマム マ 厶マ厶 マ厶マ ゃムで 


、ン。 ういて いるの 


，き、 「うむ j だ 。せ- 
ら ほ 力、 にも 何 力、  しべ 


:> てよ 


锢マヌ 一な 面さら しながら、 
断末魔の 叫び ゾグ ヮァー Jc 

お疲れさ まてした C 
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世界 統一 だ ！ どれ だけの 年月 力、' かか 


えてる こと 力、 つ JZ 要 だ。 これ は 先の 

先まで 読む P 鰊になる から、 これ 
か ら の 激動す る 国 pgtt 会 を 生き 抜 
いていく 人材 を 養成す る に は 好 都 
合 だ (何の こと やら)。 

フー、 なんだか 息切れが してき 
たな。 あんまり 長く プレイし すぎ 
ると 疲れる から、 ほどほど にしな 
いと。 こんなと き は 休む のがべ ス 
卜 だ。 じ や、 ちょうど お腹 もへ つ 
たこと だしお 昼に しょうよ。 なに 

を 食べよ 一 か？ エツ、 羊の 肉！？ 
も、 もしかして ジンギスカンな 
の。 そり や 一お いしいから いいけ 
ど さ 一、 才レ に対する ィャガ ラセ 
だよ、 まったく。 プンプン ！ 

怒り を 静めようと、 そこ は 中毒 
者の 悲し さ、 また ディスプレイに 
向かって ジンギスカン を プレイ し 
はじめる。 エー ィ、 こうな つたら 
ャケ だ、 世界 統一 を 成し遂げる ま 
では 意地で も 寝ずに がんばる ぞ。 
さっき 聞いた こと をもう一 度よ く 
思い出 そ 一つと。 え 一、 この ゲー 
ム では、 人材 をい かに 確保す るか 
が キーポイントで、 そのために は 


ィ 誘な 将軍に 娘 を 嫁 力 せれば よ か 
つたんだ な。 女の子 を 産んで もら 
える よ う にせつ せと オル ドに 励む 
べし、 力、。 せっせ、 セッセ …… 。 

あ一、 もうこんな 時間 か。 朝日 
がまぶ しいな あ。 結局、 才 ルドば 
つかりし ていて、 世界 糸充 一なん て 
夢だった のか。 フ ァ〜、 おやすみ。 

最後に 感想。 これ は 究極の、 シ 
ミュレ ーシ ヨン 好きの、 シ ミュレ 
ーシ ヨン 好きに よる、 シ ミュレ 一 
シ ョ ン 好きの ための ゲームです。 
データ ： 光栄、 MSX、  MSX2 

ROMs  2DDN  9, 800 円 
評/リバ ティ 本 田 

(吉祥 寺の 遊び人） 


10 段階 評価 

リバ ティ 

林 

ラメ ン 

第一印象 秦 B 

8 

7 

操作 性 •  7 

8 

7 

グラフィック •  Q 

7 

8 

シナ リ才秦 3 

9 

9 

お 買得 度 •  g  Q  8 

r  】 
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無機と 有機の 共存す る 世界へ どうぞ 


R  -  TYPE 

グ チヨ グ チヨ、 ゲロゲ 口と いった 擬音が 似合う 

『R-TYPE』。 あなた を、 この 怪しい 世界へ 
誘います 。ナ レー ショ ン • 石 坂浩ニ  (うそ TM) 


ど 一 ぼ'、 び ださん こんでい ちば。 

ILfB を ひいち やって ハナ 声の ラメ 
ンで いす。 いや 一、 ャ だな一 風 牙 B 
つて さ。 今日 も 薬と ユンケル を 飲 
ん でしまい ま した。 ん もう、 この 
年齢で ユンケル なんか 飲んで るな 
んて、 ちょっと 悲しいで すね。 ま 
だ 若い のに。 で、 なぜ 私が jE^ を 
ひいた かとい うとです ね 一、 先日 
友達と 会う約束 をし たんです けど 


會 ビス タフの 攻擎 つてけ つ 二う ィャ なん 
だよ ね。 POW アーマーが 行つ ちゃう〜！ 


(デート じ やない よ、 念のため)、 
その 日 は ドシャ 降り の 雨が ザ 一 ッ 
と 降って たんです。 おまけに その 
友達 カ涞 るの 力 Si かつ た ！     40 分 
も 遅れ やが つたの だ。 友達が 待ち 
合わせ 場所に 着いた とき はもう、 
私の 体 は ビシ ョ ビシ ョ だつ たのよ 。 
それ 力、' 原因です。 あ、 ちょっと 待 
つてく ださい。 チ ーン。 あ 一、 ス 
ッ キリ した。 ハナ もかん だ こと だ 
し、 そろそろ テンポよ く 本題に 話 
を 近づけて いきまし よ 一か^ 

最近 はよ く ゲーセンに 行きます。 
ヒ マつ ぶ しゃ 友達と の 待ち合わせ 
などで 杠 昔 （といっても 2、  3 年 
く らい 前） はよ く 通って たんです 
けど、 編集部 日 ゲーム やって 
るので、 わざわざ お金 だして ゲー 


R-TYPE 
もの 知り 百科 1 


おいおい、 そこの キミ ！ 八ナ 
クソ ほじりながら R-TYPE やって 
る 場合 じ やな いんだ ぞ ！ たまに 
は 勉強 もしなさい。 という わけで、 
ノくル ドルと ゾィ ドを 例に あげて、 
ちょっと 高等学校 理科 I で 習ろ 生 
活環 について みんなで 勉強し よろ。 

ゾィ ド に は 雌雄が あり (メスと ォ 
ス です ね) 、 それ ら は 減数 分裂 に よ 
つて 卵と 精子 をつ く つて 有性生殖 
をす る。 受精卵 は 発生して 地上 (水 
中） に 着床し 、ブラ ヌラ 幼生に なり 
やがて 固着 型で ある ポリ プ となる。 
ポ リ プ はやが て 横に 分裂 して 多数 
のおわん を 重ねた よ ラなス 卜ロビ 


>Ml                <MHHI'    «MIIMI  ""'  •' 

'M'            HIHII  •'  M  ,,, 

ft           ；：：!：：：：  '«     ，, :： 
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會 世代交代と 力、、 核 相 交代と か、 もう 
忘れち やった な 一 c なつかし一 な 一。 

ラ となり （ここで は バル ドルの こと 
です ね) 、 その おのおのが 離れて 雌 
雄の エフ イラ 幼生 を 生じ、 成長し 
てゾ イドになる の だ。 つまり、 ノ く 
ル ドルから 出て きた ゾィ ドは エフ 
イラ 幼生で、 ク ラゲの 形に なった 
ゾ イド は 浮遊 体と いう こと だ。 こ 
れは 試験に 出る ぞ。 暗記し ろよ 一。 


BLAST    OFF    AND  STRIKE 
THE    EKI し BYDO  EMPIRE! 

PUSH    START  BUTTON 

B  PLAYERS 


RETYPE 


I  9B~l^  I  3BB    I  REM  CORP. 


ニー ンと 中央に 輝く 文字が メタ リ ック かつ イン ダス I 


ム する なんて バ 力ら しかつ たんで 
すよ。 でもな ぜカ吟 は ゲーセンに 
ついつ い 足 を 運んで しまう のです。 
近 ごろ はそう ねえ、 『オーダ イン』 
がお もしろ いです。 私はシ ユー テ 
イング 力 < 好きなん です けど、 いか 
ん せんへ 夕な のです。 したがって 
費やす 100 円 玉 も 多い わけで、 ゲー 
センに 行った 日に や一、 財布の 小 
銭 は 1 0 円 玉 し 力 劳 つ ちゃ いないの 

です よ。 ビン ポーの 原因 は 案外 こ 

ういう こと だったり して!？ 

だから、 できるだけ 50 円で プレ 
ィ でき る ゲーム を と 心に 決めて、 
ゲーセンに 入ったり する 日 も あり 


ます。 ちょっと 前にで た ゲーム は 
50 円て 儒べ ますから ね、 今 は。 そ 
れで 店内 を キヨ 口 キヨ 口しながら 
選 ぶんです けど、 必ずと いってい 
いほ ど 置いて ある ゲームが あり ま 
す。 それが 『R-TYPEj です。 


ほん 


大っ 嫌いだ ぜ、 
) 一、 どっかいつ ちゃえ。 


^ あなたの 健康 を 


さあ、 上の 写真 を 10 メ ー卜ル 離して 見て みましょう。 円 状に なった ィ 
ン スルーの どこが 切れて いるか 7 わかった あなたの 目 は、 2.0 です。 
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蜂 憎らし いんだけ ど、 こうして ならんで 
登場され ちゃうと、 力 ワイく 思う のよ。 

零へ ビ のよ う な ムカデ のよ う な ムーラ： 
ャッ にも 泣かされ ましたよ。 ちくし よ 一。 


R-TYPE が 巷に 出始め たころ は、 
すごい 種 鬼でした。 あの ズン グリ 
ムック リ した 自„ な デザィ 
ン のビッ 卜、 サイバーな ガウ バー 
を 代表と した 敵の 数々 ••••• •。 ォザ 

ナリ になりつつ ある シ ユー ティ ン 
グ ゲームの ス タイル をく つがえ し 
た （ちと 大 ゲサ） スタイル は、 何度 
プレイしても 飽きが こない。 独特 

の コンセプトと 怪しし 、雰囲 m^' 漂 

う R-TYPE  。それ 力^ "では MSX で 遊 
ベち やうんで すから、 日本の 技術 
力って たいした ものです。 ほんと 
に。 ちょっと 考えられなかった も 
んな あ、 MSX に^! する なんて。 
だいたい ド ブケラ ド ブス を はじめ 
とする エログロ モンスターなん 力、、 
MSX では 能 だと 思つ てた から 
ね 一。 む 一、 やれば できる という 
代表例で すね、 これ は。 編集部で 
も、 「お 一、 R-TYPE だ！」 という 歓 


声が 沸き上が つてた しさ 一。 気が 
つけば MSX に ROM が 差さ りっぱな 
しにな つてた し。 やっぱり おもし 
ろい もの は、 いつの 時代で も 受け 
入れられ るんで すね。 

とはいっても、 やっぱり ホメて 
ばかり いる わけに はいかな いんで 
すよ。 レビ ユア 一はい つも 神経 を 
銳 くと 力、' ら せて、 ^な 判断の も 
と で ゲーム を 社 匕 評 し な ければ な ら 
な いんです よ。 なんて 書く と 悪口 
を 書かな き やなら な いみた いに ま、 
われます ね。 それ は 違います よ。 

こ の ゲームの 最大の ネ ッ ク は、 
原作に 忠実で ない というと こ。 こ 
れは し かた な いか もし れな し 、んだ 
けどね。 でも ユーザー として は、 
原作に 忠実な もの を 求めて るんで 
すよ。 できる ことなら この ニーズ 
に 応えて ほしかった で すれ 難し 
いんです よ、 禾^ * つて。 好ま しい 
パターン として は、 完全な 禾 Ml を 
する 力、、 または コンセプト だ 
け を 保ちながら、 別の ゲームに し 

R-TYPE 
もの 知り 百科 3 


R-TYPE 
もの 知り 百科 2 


わくわく 黼 ヒントで 聞きました 2d 


さあ、 今月 もやって まいり まし 
た。 あなたと 私で クイズに 挑戦 I 
わくわく 横断 ヒン 卜で 聞きました 
25。 たったの 1 分 間で あなた も 人 
気の 国、 パプア ニュー ギニァ の 67 
泊 3 曰の 旅に ご 招待！ 1 ただし、 
不正 解のと さは あなたの 家の 電気、 
ガス、 水道、 電話 は 止められ、 な 
おかつ あなたの 知らない うちに ミ 
ソ ラーメン 50 人前が 届いて しまう 
とい ラ 残酷な クイズ ！ あなた は 
この 衝擊に 耐えられ るか 17 それ 
では さっそく 今月の クイズです。 
ちゃんと 目 を 皿の ようにして 読ん 
でく ださい。 それで は、 どーぞ I 

問題です。 POW アーマー を 倒 
すと ュニッ 卜 または パーツの カブ 
セルが 登場し ますが。 さて、 9 番 
目に 現われる POW アーマー を 倒 


すと、 いったい、 なんの カプセル 
が 出て くるので しょうか。 

さあ、 わかった かな 7 わかつ 
た 人 は 急いで 答え を あなたのお 母 
さんの 左足に 書き、 こちらまで 送 
つてく ださい。 それで はまた 来月 
ち この チャンネルで I ヮーヮ 一。 


會 正解者の あなたに は、 この g 華な P0W 
アーマーに 乗って 旅 をしても らいます c 


ちゃう、 いわゆる アレンジ バー ジ 
ヨンと して 発売す るかの どちら か 
なんです よね。 原作で できた 攻略 
パター ンカ 气 吏え なかつ たりす るの 
は、 ちと ッラ いです ね。 ま、 上 匕べ 
る 私 力、' 悪い のか も しれません ね 
確かにお もしろ いんだけ ど。 
データ ： アイ レム、 MSX 

メカ *R0M、  7, 300 円 


ガウ バーと ゴキブリ 

R-TYPE の 敵 キャラクタ一 の 方、 し) やです わね 一 ほんと に。 まつ、 


なかで も 存在 感の ある やっとい つ 
たら、 やはり ガウ バーです わね 一 
奥様。 ゴソ ゴソ とすば し つ こい 歩き 


二  f 


] テスク なんだ けど、 なぜか 憎めない 
7 オル ムは 秀逸 だよ ね。 サイバー だし 


ガウ バーなら 対空 レーザー か 波動 
砲で チュ ドーンです けど、 ゴキブ 
リ じ や 一そう はいきません ことよ。 
あら、 奥様 も ゴキブリで お悩み 7 
それじゃ、 いい もの 教え ましよ。 
小麦粉 を 少なめ の 水で こねて ダ 
ンゴを 作る の。 お 砂糖 を少々 入れ 
るの もい いわね。 それにね、 ホウ 
酸をド バー ッと 入れて よくこね て、 
それ を ゴキブリの 通り道に 置いて 
おくのよ。 それ を 食べた ゴキブリ 
は 脱水症 状 を 起こ して コロッ とい 
つち やうの。 ためにな りまして 7 


評/ラメ ン田 川水胞 

(滋養 強壮 未成年） 


リバ ティ 

林 

ラメ ン 

第一印象 會 3 

7 

操作 性秦 7 

7 

グラフィック 譬 7 

7 

6 

シナ リ才會 6 

6 

6 

お 買得 度 書 7 

6 

6 
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野球 ゲーム は 永久に 不滅です! 

THE プロ I 胃^? ペナントレース ■ 一 毎膽 じ 一 ィ卜ル 画面です 


今日 もがん ばる ぞ。 


A 野球う〜 す〜 るなら〜 MSX でし やしゃん せ。 
これから は、 MSX で 野球 をす る 時代な の だ。 
『激 ペナ』 は、 野球 を インドア • スポーツに 変える c 


どうも 日本に は 里? j 求 力く 好き な 人 
間が 多い らしい よ一 です れ 坊主 
頭の 高校生が 白 球 を 追し 、かける 姿 
を 見る だけで 大騒ぎしたり、 ヒマ 
さ え あれば プロ in 求 中継に かじ り 
ついて、 「ここ は 確実に バン 卜 だ」 
と 力、、 「ここで]^ を 出す の はお か 
しい」 な 〜ん て、 評論家に なった よ 
うな 口 をき いてみ たり して •••••• あ 

れ？ これって^ 自^ コ卜じ 
やない 力、。 ノ、 ハ、 そうなんです。 

私自身 も モー レツ な 野 フ ァ ン な 
のでした。 

え？ 私です か!？ 神 出 衝殳、 
厚 H 無恥の アル バイ ター、 フォー 
マツ 卜 林と 申します。 天下の M マ 
ガ 編集部で 働 く よ う になって から 
はや 3 力 月。 ようやく ィ士 事に も慣 


れ (ていない かな あ …… )、 毎日 を 
楽しく 過ごして います。 編集部の 
方々 は みんな 優し く て イイ 人ば か 
りなので 幸せです。 決して、 人が 
仕事 （与 ゲーム） をして いると きに、 
いきなりう しろから 後^ をパコ 
ン ！ とたたい たりなん かしませ 
ん。 ホン 卜、 お願いしますよ。 

あ、 、ソヽ 。コン ！  * で 思いだ したけ 
ど、 先月 号の、、 激 ペナ • パコ ンパコ 
ン トーナメント"、 言 売んでくれ まし 
たか ？ ホン 卜 に 大変 だつ たんで 
すよ。 チーム データの 入力から、 
各 試合の 記 瘦剥寸 けまで、 ほとんど 
私 1 人で やつたん だから。 なにせ 
あれ だけ 大量に チーム 力 送られて 
きたので、 ィ镇は 地獄の ような も 
ん でした。 あの 大会のお かげで、 
站1.5 を 誇る 私 ゅ助 が、 "^に 


翁 秋の 夜長に 激 ペナ を a 


さて、 秋 も 深まり、 プロ野球 も 
シーズンオフに 入って しまい まし 
た。 野球 好きの みなさん は、 さぞ 
かし ッ ライ 思い をして いるかと 思 
ぇぱ然 にあらず。 そう そろ、 みん 

なに は 『激 ペナ』 が ある もんね ！ 
コレ 1 本 さえ あれば、 間近に 控え 

た サム イサム 一^ r 冬 もへ つち やら 
だ。 エディツ 卜 機能 を フルに 使つ 
て、 完全 オリジナルの デ 一夕で プ 
口野 球の リーグ戦 を やろう。 本物 
の ほうで たまりに たまつ た 不満 や 
怨念 を 晴らす チャンス だぞ。 しか 
し、 今年の 巨人 はどうし たんで し 
ようね （と、 巨人 ファン を 装いつつ 
も 大喜び をして いる 本当 は 巨人が 
大嫌いでしょう がない 私)。 


食 ブレイ ポー ル ！ 審判 の 声が かか つ' 

た。 この 場面 はいつ も ワク ワクす るね。 


THE プ 


- 真 


©K ON AMI 1 383 


1 PLAYER 
2PLAYERS 
PENNANT 


0 . 5 以下に ま で 落ちち や つたと 言え 
ば （しかし 1 日で 回衝、 だいたい 
想像が つくでしょう。 

おっと、 話が だいぶ それち やい 
ました & なんの 話 をして たんだ 
つけ …… 、 あ、 そうそう。 日本人 
は 里? 1辦 き、 ていう 話でした。 い 
つたい、 IH 求の 魅力 は どこに ある 
ん でしよう 力、。 私が 思いつ く ま ま 
に 挙げてい く と …… 

①  スピード 感 あふれる 展開 

②  高度な 戦略 的 要素 

③ 比較 的 分か り やすい ルール 

④  白黒が はっきり つく  （柔道 や 
胃なん か は、 シ ロウ 卜 力 < 見て 
いる 分に は、 勝 の 差が 見いだ 
しにくい からね） 

技で ありながら、 投手 


文お 了 者の、 1 対 1 のィ 技の ぷ； 
つかり 合いが 楽しめる。 
— と、 大体 こんなと ころで しょ 
うか^ 私 は、 特に © あたりが 重 
要 だと 思います。 一般に、 団体 競 
技 は 協讕生 力く 要求され る。 求 も 
そうだけ ど、 こんな こと も ありま 
した。 P 及神献 の 江 夏 投手が、 相 
¥4  丁 線 を ノ一 ヒット に 抑え なが ら 
援護がなく^ 1： 戦に。 そして、 自 
らのノ 、'ッ 卜で なんと サョナ ラホ一 
ムラン。 そこで 一言。 「里 H 求 は 1 人 
でも 勝てる」。 う〜 ん、 名言 だ。 そ 
う、 里お 求に はこん な 魅力が あるの 
です。 だから こそ、 王 や 長 島、 金 
田 や 村 山と いった、 国民的 スーパ 
—ヒーロー カ滅々 と 誕生した ので 
しょう。 ifi 求 は 競技で あると 
同時に、 ボクシング などの fflA 競 
技に も 通ず る ものが あるの だ。 


白 球に 賭ける 青春 


^ヤー、 第 4 球 目 を 投げ ま した。 
卜の 芯で と ら えられる かな ？ 


本物の 野球で あろ ラと ゲームで 
あろうと、 気迫と 根性がなければ 
勝つ こと はでき ない。 よって、 た 
まに は ボールに^つ かってい く ぐ 
らいの 執念 を 見せても らいたい も 

の だ。 「ゴツン！！」 デッドボール！ 
テ メェ、 いてえ な、 なに しゃがる 
ん でい！ ボカ ツバ キッ！ ！ そん 
な シーンが あっても よかった ね。 


食 アイ テツ ！ 本当に 痛そう： どうや 
ら ろ つ 骨が 3 本 ほ ど 折れた もよう です。 
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激 ペナの 最大の 魅力 は、 何とい 
つても エディツ 卜 機能。 こいつの 
有効な 活用 法 を 考えて みょう。 
® 自分の 名前 を 入れた チーム を 作 

つて、 英雄 気分 を 味わ ラ。 
© よ り 強い チーム 作 り に 挑戦す る 

^ 〜ん、 ありがちです ねェ。 
(D プロ野球 や 高校野球 を シ ミュレ 

一 卜して、 野球 賭博 を 開帳す る。 

これ はちよ つと 不健全で すね。 
なに かいい 方法 はない かな あ 7 


秋の 夜長に 激 ペナ を © 

I, も^， お 'BW】 
' で ，： 


き思 いきり 引つ はった 打球 は ライ トス 

7 ンド へ！ これ は 最高に 気分が いい。 


きいい 当た リ ！ と 思った けど ァゥ I 
三 遊 間の 打球 は ほ と ん ど 捕 られ ちゃ' 


さあ、 いよいよ 本題に 入ります 
よん。 『激 ペナ』 の 魅力と は？ さ 
き ほど とりあ げた、 の 魅力 と 
思われる 点 を 照ら し 合わせながら 
考えて みましょう。 

まず、 d の スピード 感 について。 
これ は 及第点と いうと ころ かな？ 

■ の MSXffiiH 求 ゲーム と 上激 す 
ると、 かなり イイ 線い つてい ると 
思う。 だけど、 全体 的に 球の 移動 

ス ピ一 ドが 少し 遅い よ う な m/r' す 

る。 時速 160 キロ  （！！ ） の ピッチ ャ 


—の でも 楽々 と 打てち やうし、 
三 遊 間 や一、 二塁 間の ゴロ も 球 足 
力 si いので 野手に も 追いつかれて 
しまう のが 気に なる。 ま あ、 «^少 
な 差なん だけどね。 

次に ②の ■ 的 要素です 力く、 こ 
れは バッチ リ です & 細かい とこ 
ろ ま で 言^: でき る エディ ッ 卜 モ一 
ドが ついてい るので、 もう 凝りに 
凝り ま くれち やう。 これまでの 野 
球 ゲームの 中に も チーム エディ ッ 
卜 機能が つ いている も のが あ つ た 


けれど、 アクション タイプの ゲー 
ムで ここ ま で詳 し く 設定で き るの 
は 恐 ら く こ れが 初め て じ やなし 、力、 

な。 ただ、 自称 平！^ の 私と 

して は、 もっとも つと 細かい とこ 

ろまで こだわりた いんだけ ど •••••• 0 

ちょっと ゼィ タクな; 主文 かな？ 
③と ® ますつ 飛ばしち やって、 
いよ いよ 私が いちばん こだわ り た 
い ® です。 うん。 こいつ は 見事に 
再現され てます。 バッタ 一の 裏 を 
力、 いて 三振に とった とき の 快感、 


愈 打った、 センタ 一^ ^大 飛球！ お 願し 

だから スタン ド まで 届いて ちょ 一た' い。 


ベ一 スボー ノレと 東西 閼係! 


t 感動の 胴上げ シーン。 関係ない けど、 私 は なぜか 星 野 監督の サイン を 持って いる。 


南海が ダイ エーに 20 億円で 身 売 
りし ましたね。 このおかげで 南海 
電鉄の 株が上がった そうだし、 ダ 
イエ 一は 100 億円 も かけて 福 岡に 
ドーム 球場 を 造り、 福岡県 知事と 
組んで 地域の 活性化 を 図 るら し し ん 
また、 中 曰の 優勝が 与えた 経済 効 
果 はなん と 241 億円！ まさに 野球 
は ビッグビジネスで すね。 いかに 
も 資本主義 国 向きの スポーツです。 

でも、 キューバ も 強いし、 最近 
は ソ連 や 中国 も 野球に 力を入れて 
いるら しい。 野球 をめ ぐる 資本 主 
義 国と 社会主義 国の 争い、 どちら 
に 軍配が 上がる か 楽 しみです ね。 


逆に 見事に バッ 卜の 芯で ポール を 
とらえ、 レフ 卜 スタンドに たたき 
こんだ ときの 手応え 力く、  ノ、' ッ チリ 
感じられ たような 気がしち やう。 
二 れそ IB 求の, 味 だ ！ と 5調 
抜きで 興奮で きます。 

さて、 総合 評価に いってみ ま し 
よう 力、。 さすが はコ ナミ。 いい デ 
キの ゲームです。 だけど、 まだ ま 
だ 発展 itJi つて 感じで、 磨けば も 
つと 光りそう です。 そんな ヮケ で、 
ぜひ とも バージョンアップ してく 
れ！ と 願う 今日 このごろです。 
データ ：コ ナミ、 MSX2 

メガ ROM  5, 800 円 
評/フォー マツ 卜 林 

(得体の知れない 男） 


食 痛烈な 打球が セ カン ドの 右へ ！ 

もい いが、 こんな シブぃ 当たり も 

'長打 
いいね。 

mm 

國 

■ 

リバ ティ 

林 

ラメ ン 

第一印象 書 

8 

9 

7 

操作 性 • 

7 

8 

7 

グラフィック 鲁 

7 

9 

7 

シナ リオ • 

7 

8 

6 

お 買得 度 會 

8 

8 

T 
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I^J^^IVISX マガジン 5 周年 キャンペーン 第 2 弾! 


I プレゼント 大会 

5 周年 キャンペーン、 2 力 月 目の 今回 は、 オリジナル グッズと、 


人気 ソフ 卜の クリスマス ブ レゼ ン卜。 ひと 足早い、 12 月 25 曰です 


MSX マガ ジ呷， ， 丄— |^ 名 
ォ》 J ジナル 卜 レーナ 3U〜 


しみ 分 
のまた 
1 し ち 
種 た お 

類 - 街 
° 力 で 
と ッ 馕 

てィれ 
もィる 
シ で よ 
'ン し う 


5 周年と いう ことで、 MSX マガ ジ 
ン オリジナル グッズ を 作って みま し 
た！ もちろん 市販 はされ ない、 大 
貴重品です。 手に入れられ るの は、 
この チャンス のみ。 

ちょっと、 安っぽい 宣伝文句 でし 
たでし ようか!？ 

卜 レーナ 一と T シャツ。 T シャツ 
はや や 季節 はずれと いう 感も あり ま 

サ々 すが、 まあ、 アンダーシャツの 代わ 

ィ ン 


色 
は 


ぞ の i 


、 ザ 


りに でも、 どうぞ。 そして テレ 力と 
ステッカー。 どれ も、 すごいで しょ。 
そして、 人気 ソフ 卜 も、 いくつか 
ピック ァみプ して プ レゼ ン 卜 してみ 
ましょう 力、！ ウルトラ クリスマス 
プレゼント 大会の 開催です。 どうし 
たら 参加で きる のでしょう ？ それ 
は、 次の ページ 最後の 応募の 方法 を 
よく 読めば わかります。 グッズ を 手 
に 入れて しまえ 一 ！ 


MSX マガジン 
テレホン 力 


名 

o 

o 

ド 


锢さ —て、 テレカ だ テレカ M マガの テレ 力- - 储 打ちが 出る 

かどう か は 知らないが、 とにかく 手に入れたい アイテム では 

あります ね イラスト は、 佐 久間良 | さんです よ e 


，冬に T シ ヤノ 

、れが 時代の 


サイズよ . ；： の デザイン も シン フ： うそで 

. 'しのみ 

つ します， - 


、で 


き 


^^はろう ス テツ 力 


一 鎖 名 


ラスト '八 ルマゲ ドン 10 名 

• ブレイン グレイ MSX2  2DD 


' パ 


躍す H 
スナッチ ヤー 10 名 


モンスター たちが 活躍す 

る、 ちょっと 異色な RPG 
もち わり 一とい う ところ 力 、 
逆に ゲーム 心 を そそる の 力、 c 
人気が あります ね。 


MSX2  2DD 


^ま ト ドライバ、 

°^ ノフト ゥ />rv~ 


3 枚 組だぞ 一。 コ ナミのお 
家芸、 グラフ ィ ックの 美し 
さが 炸裂して いますう。 


嘈 


ゴー ファーの 野望 一EPISODE1I 


： j  I  1  ■  —My-  t  _l  一  mmm つ -i^  je  i 
r«.r  i  u  ；  «iifi«»--vtfsf»iii  』rm' いい 矗警 4- し 


► 


官製 はがきで ご 応募く ださい。 は 
力 〈きの 裏に、 住所、 氏名、 年齢、 職 

業、 電^ # 号、 そして 希望す るグッ 
ズ. ソフトの 番号、 アンケート ①今 

後の MSX マガジンに, する 企画、 
アン ケー ト② MSX2+ に対する ご 意見 
を 明記の 上、 右の あて 先へ お送り く 
ださい。 アンケート ①② は、 お^ 
でもお 書きく ださい。 

ちなみに 締 が 刀り は、 198阵12 月 
8 日の 消印まで^) とします。 また 
当 il* の 皿 は、 MSX マガジン 1989 
年 3 月 号の 誌 Ji で 行な う 予定です。 

なお、 雑誌、 公正 競争 規約の 定めに 
より、 この プレゼントに 入賞した 方 


は、 この 号の ほかの プレゼント、 懸 
賞に 入賞で きない 場合が あり ます 
あ、 それから、 こ 意見、 ご 希望 
は 必ず 書いて くださいね。 よろし 
く お願いい たします。 

あて 先 

亍 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ウル 卜 ラブレ ゼン卜 係 


I ンピッ 感覚で 使える そ: 


^ んぃ かがお す、: し ぐ' J— が'. 力. クり' メ 
もし 删し. 久しぶりし «| かしい WMi が »  A 


-，， 


r-i 1 プルダウン メニューが お し 

LL ス ダレて いる。 | 下線 

プルダウン メニュー を 採用 だから 使いやすい 

んだ さらに MSX-JE 対応な ので、 高速 かつ 
効率の 良い 変換が できる  IPIft* 

文字 修飾、  白 抜 

イロ イロが リッパ だ。 | 網 かけ 


mtfn  ：  ma-^^'i パ 二み! iihi  i リ 


2 


i- お" 


強調 • 網 かけ' アンダーライン などなど 豊富な 修飾 機能が つい 

てる ぞ 半角 （カナの み）' 全角 '横 倍 '縱倍 '4 倍 角と 文字 
，サイズ も イロ イロ しかも、 JIS 第 ト 第 2 水準に 対応 


ブロック 編集機能が ウレ シィ ので ある c 

ブロック 編集 や カット、 コピー、 ペースト もで きち やうから、 文書 編集が ラ クチン だ 

イラ ス卜集 付属が 

タノ シィの だ。 が 

約 100 種類の イラスト 集 付き  \^ 


4 


オリジナル 文書 を 楽しく しょ 

うせ！ 


【咼 機能 日本語ワープロ ソフト ^0 

ぶん ^よさく         ざえ ちん 

女 書 作 飾 H 


It  t  i^il?  1 2DD I 八/  tSony  Corporation/ イラスト デザインな Broder  band  Japan 


%r あ 
^  二- 


身 


ゆ 


や 


'お 


毳 < 


% 〜 
* 《' 


や 


%  、 


き、 、 


まだ, はが きを 『書いて』 いるの か？ 


JIS 第い 第 2)  „ 

水準 対 15  'J 


a 住所録 を 『約 i，ooo  s 書体に は 『毛筆 

{±&^[  p し 多重 検索 も、 自 動ソー も ある 毛筆 フォント ティ スク つきた から、 毛筆 書体て 宛名 印字 

がで き るん た 印字 ィメ -シが 画面て わかる レイアウト 表示つ き 

0 葉書の 『裏書 ワープロ』 

もつ いている だから はがきの ことなら 何でも 

OK シンプルで 使いやすい 設計た 


卜 も、 グルーピング 
も、 できる 插 単な 
名刺 管理に 使え 
るぞ 


簡易 カード 型 データベース ソフト 

かさ  え 


はがき 耋ぉ衛 3 

f^mx3   ^5£13 ば 7，800 円 


ai ガイダンス 画面 表示で 

『カン タン 操作 だ。』 ファンク ショ 
ン キー 中心の キー 操作のう え、 ガイダンスが 画 

面に 表示され るから、 操作 は 簡単！ 


零 


II！ 


キミの MSX にも 「作 左衛 門. 
「書 右衛門」 が 使える ので ござる。 

MSX-JE を 内蔵して いない 今までの MSX2 て も 文書 作 左衛鬥 . 
はかき 書 右衛門 か 使える ようになる のた そ * 漢字 BAS に *JIS 第 1. 
第 2 水準 漢字 ROM*MSX-JE (辞書 ROM 約 15 万捂) 内 K 
MSX 標^ II 本^ 力一 トリ ッジ 

HBI-J1 鱗17，000 円 ^ 

C  ASCII  Corporation /な ェ ルゴ ソフト &  ^  Sony  Corporation 


鮮明 さで 差 をつ けるなら コレ であります j 

秦 和文 3 種 （標準' ポエム • かしこ） 英文 3 種 （標準' ポエム' デコ） の な 害 
体 秦 住所' 名前 を 入力す るた けで、 フォーマットに 合わせて 印字す る 葉書 宛名 
印字 モードつ きの 便利 ざ ^JIS 第 1 第 2 水準 漢字 ROM 内蔵 
• プリンター ケーブル 付 

24 ドット 漢字 サーマルプリンター j 

HBP-F1 

標準 is 格 44，800 円 


'カタログ を 希望され る 方 は 住所' 氏名 '年齢' 職業 '電話番号' 機種 名 を 明記の 上、 干 i08 東京都 高 輪 局 区内 ソニ カタログ MM 係へ お申し込み 下さい は アスキーの 商標で 


これほど 人間 クサ ィ 野球 ゲーム はな かつ だ 

どの 選手が 強気 か？ 弱気 か？ 選手 データに 加え、 人格 データ も鏞 えた 業界初の 野球 ゲーム、 Si 生 選手の 個性 を 見抜け/それが 勝利への 道 だ- 


秦 テキ は 強気 か？ 弱 気 か？ 人格 データ や 実 

« で 各 選手が 個性 あふれる プレー をす る そ  1 liiiiiiifiiflfr 
参 臨場感 だ。 実況 中継 機能 試合 状況 ^  11,11,1  d 

や 、内角球に ビビる 選手の 表情な どをリ 
アルに 苒 現す る、 実況 中継 機能つ き 
秦 球場 を 選べ。 雨天 コールドまで ある ぞ。 
ドーム 球場、 野外 プロ 球場、 市民 球場の 

3 つの 球場 を 用意 ドーム 球場 以外で は 
天候 や 時間 も リアルに 変化 
き 14 球団の 壮絶な 戦いだ 12 球団に 加 ^pj 
えて 大 リーグ イメージの 球団、 往年の 名 選 ra 
手に よる レトロ 球団が 参加。  1 お3 

秦 プレイモード も 4 種類！ ペナントレース •  z 


. オーブン 敝. 監 g モード • ホームラン モードの 4 種の プレイ 
モード だ 大勢で ホームラン 競争 もで きる 
參 入った、 入った、 大《 声 旧 GM は FM 音源 対応 だから 
迫力 抜鮮。 


き 


HBS-G068D 標準価格 6，800 円 


©Sony  Corporation/ KLON 


11 月 21 曰 

w56 売 團始 j 


君 は ゴルフ 会員券 を 買った の だ。 

有名 ゴルフクラブの コース を そっくり 再現: 細かい ブレイ 設定に 4 種の プレイ 
モード 緻密で 大胆な ゴルフ テクニック を 養う の だ 

Members 卿 
-Golf 


4 種の 有名 ゴルフ ク ラフの 

シ ミュレ 一 


メンバーシップ 
ゴルフ 


HBS-G069D 標準価格 7，800 円 

rT?!lo  [^|  [S]X2  e.Sony  Corporation  KLON 


ます 登錄だ 正会員 登録 をす ませ、 さあ グリーンへ 

サザンクロス カントリークラブ 田 人 カン 卜 リーク ラブ GMG 八: E 子 
3 レフ 場、 長 » カントリークラブ一 有名 ゴルフ ク ラフの コース を忠 笑に 
再現。 本物の コースなら ではの 緊張 感が 味わえる = 

さあ イク ゾ！ 臨場 慼 たっぷりの ブレイ スタン 
ス' グリップ など プレイの こまやかな 投定 がで 
きる うえ、 コースの 起伏 も リアルに 忠実 再現 
◎ キャディ さんの 声 は 神の 声 アドバイス 機能 
付き。 キャディが キミに 適切な 指示 を 与えて く 
れ るんだ さらに ヘッド インパクトの 瞬間 を 再 
現し、 打ち方の 研究 もで きる 

多彩な プレー モード だ。 ストローク' マッチ' 
トーナメント • トレーニングの 4 モードで プレイが 
楽しめる 

◎ グリーン いつば いに 広がる 音楽 BGM は 
FM 音源 対応で 迫力 抜群： 


a ボクサー を 育て、 鍛えて 目 ざす は 実力 世界; t ン バー 1 

參ト 


> トレーニング モードで 選手 を 鍛え 、ウォッチ (観 

戦） モードで 相手の 実力 をう かがい、 ランキング or 卜- 
ナメン トモ一 KT 世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人 
までの プレイヤーで 遊べる 、奥の 深い ボクシング ゲーム だ/ 


■  2  メガ ROM 


HBS-G066CS15,800H 


MSX タイトル マッチ 

な' Wood  Place  Sony  Corp.  ； CNAMCO  LTD. 


^上 記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V-RAM128K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 CSb の ソフト は、 ES2b の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 
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fUh  MCTORY 


©funpR0Jca.inc.i988 
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ビル、 公園、 地下道、 船と 大都会に 展開す る 広大な マップ 上に、 戦闘 は 繰り広げられる。 待ち受け るの は大 迫力の ク リーチ ヤー 群、 
血み どろの 謎の ベールが 一枚 また 一枚と 剝 がされて 行く 時、 君 はまた 新たなる 伝説 を目擊 する。 

シリーズ 最新 最強の アクション アドベンチャー 大作 「死霊 戦線 2」 は、 巨大 化 を 遂げ ここに 再臨す る。 


MSX 


■:- ： あ に に:: 


C23 は アスキーの 商標です。 


2  3.5"2DD ディスケット 2 枚 組 RAM64K 以上 VRAM128K 以上 き 予価 7，800 円 12 月 上旬 発売 予定 

PC-88 版 同時 制作 快調〃 企画 '制 作… 株式会社 ファン ブ ロジェ ク卜 


特製 ポロ シャツ を 抽選で プ レゼ ン 卜/ 
〈詳 IX は 商品 マ ニュ アル を ごらん 下さい〉 


販売 曰 朮ェィ フ — 株^会社 


' ^\  [^\  riii さ、 mm^,  im. ほさ、 胃 ま ま ^ を 日月 i 己の ± 
- 、 、 ffl  w 現金書留 にて ビクター 音楽 産業 (株) までお 申込み 下さい。 


発売 ビラ 3 -音 楽 産 


〒は 1 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 3-16-1 曰 世 パレス 5F 
TEL.03-423-7901 ( お問い 合せ は 平日 1 2 時から 1 9 時まで） 


TAKERU でし か 
貫えない ものが ある ふ 


上 — 


大小 7 つの 惑星と 1 つの 人工 惑星から 成る プシ エー 
ド星 系。 行方不明の 兄 を 捜す ため 故郷 を 後に する 
が、 行く手に は 壮絶な 戦い や、 好奇心 を そそる 数々 の 
出来事が 待って いる。 戦力 を 維持す るた めに は 貿易 
をし なければ ならない が、 相手 はならず 者ば かりだ。 
数々 の 武器と 希望 を 満載して、 大宇宙 を 舞台に 冒険 
の 旅 は 果てしなく 続く。 

國 コスモス • コンピューター 國1\/15ズ2(3.5  200) 
ゥ オーニング 

市販 希望価格 ¥6,800  TAKERU 価格 ¥4，800 


|1 2 月 上旬 発売 予定 

■  SF ウォー • シミュレーション &  ロ-ル プレイン グ 


コン ス卜ラ クシ ヨン ソフ卜 MSX マ カジン 編集部より 繞々 登場/ 


FVP*G コンスト ラ クシ ヨン ツール 


に は 大きく 分けて、 マップ 上で 4 方向 スクロールで 展開され る ものと、 ダン ジョンが 舞台になる ものと 2 つの タイプが ある。 
r ダン ジョン 万次郎 j は その 名のと おり、 ダン ジョンが 舞台の R'P'G なんだ けど、 その ダン ジョン を 自分の 好きな ように 作れる と 
いう わけ だつ 一./ 作り方 も カン タン。 上から 見た 図、 つまり 二次元で マッピングした ものが 、ゲームの 時には 自動的に 奥行き 
の ある 3D に 変換され てし まう。 もちろん 敵 キャラ だって エディット でき るんだ。 MSX マガジン 編集部で はこの1" ダン ジョン 万次郎 j 
で 作った R'P'G を大々 的に 募集 中 だそう だ。 君の 才能 を この 世に 知らし める 絶好の チャンス ではない かつ ノ 
■  MSX マガジン 編集部 固1\/15乂?^»^1\/112810画3.5'200 

TAKERU 価格 ¥3.500 この ソフト は MSX マガジン 1 1 月 号が 必要です。 
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TAKERU 事務局で は、 日 '祭日' 平日の PM6 時以 
降、 新作 情報 を テレフォン サービスし ています： 

052-824-2493 

ラ 'ラザー ェ蕖株 H 会社 

新 事業 推進 室 第 1G  TAKERU 事務局 

〒467 名 古 屋市瓖 8 区 場 田 通9-38  11(052)824-2493 
東京 營業所 (03)274^6916 大 R1t 業 所 (06)252-4234 
會武 尊 股 置 店 募集 中。 詳しい こと は 上お のブ 

ラザー 工業 及び 喾業所 い 合 さい。 

奢 コンビ ユー ター ソフト ゥ i ァは著 
作 ID です 著作 梅 》 の l<f 可な く 
コ ビー あるいは レンタル 尊の 行 
為 は， 法律で 禁じられ ています 


陽!:':,:：， 

ついに、 出ました。 MSX2+ (ェム ふ モ^^ X クス )。 
二れ までの MSX'MSX2 との 上位互換性 を 保ち 
ながら、 日本語 処理 や AV 機能 を 大幅に 強化して、 
いよいよ 登場です。 しかも、 WAVY70FD は、 話題の 
FM 音源 や BASIC コンパイラ を 標準で 搭載 。ゲームに CG、 
コンピュータ ミュー ジッ久 パソコンの 学習、 そして、 ノ\° ソコン 通 
信 や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2+ です。 


迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX- MUSIC  (FM 音源） 搭載 


MSX2+ 規格で は オプション 扱いの FM 音源 を 標準で 搭 
載。 ピアノ や ギター、 オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 才ク 
ター ブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後 は FM 音源 対応の 


丄 


r 


ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 


日本語 処理 機能 や、 カラー 静止画 像 表示 機能な どで、 強力に パワー アツ フ。 


MSX2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC  Ver3.0 と JIS 第一 水準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラー 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 ス クロー ノレ 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BASIC コンパイラ を 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、  CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロント ローデ イングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コント 口一ラー や ポーズ スィッチの 搭載な ど、 大 満足の パワーアップ マシンです。 

大》 N/l^ 


I    1、  き 紙き I         き 》、         "円 も 線 も マウスの 動きに 素早く 反応。 これ はもう、 筆 想 

I*  y  >  1/A  +vlv frtKl ^rl^ ^f45^  方 眼 表示 付き だから、 正確な 図形 もラ クラ ク、 ク リア 

I  c  I  a  I l^ra^tt^7f?ht         f 鲁 ミラー 機能で 万華鏡の ような デザイン も 可能 

X \ ^%  y^wt/Hr^ iIWI  fflJL^    ® 絵の 部分 印刷 は、 ハガキ や カード 作りに 大 活躍。 

^  ,      ^-^^ _ 暴 絵の 部分 保存 もで き、 一度 保存したら、 どこでも 呼び 

基本 機能  • ペイント  ^^HI^HIH^^ ソ！ サ宏  • クリアス タリ一 

SS*^512X212  • ボックス フィル (塗り；' 貴し の 四角形） ■  2S1 ^$a/I$.»$.™mi77^P«) 參 カーソルの 色: 

I2^fi^r^'.«ip  • サークル フィル (塗り; 貴し の 円）       j^^k  I^^W    nil  „c5  • ユーザ-トーン t 


薑本機 維                • ペイント 
T^wTxm  形） 

«a/si9&ciiuft  *.am?                   秦 サークル フ ィ ル り；貴しの円） 
：ョき ザ-麵 ：=«の歸 

作 B 機能  編集機能 

参 直線                      參コ ビー （ま 写） 
參連統 直線                   • 拡大. 縮小 

き フリー ライン                 攀 上下 • 左右 反転 

參 ボックス （四角形）                           譬90' 単位の 回転 

き サークル （円）                               秦ル 一^ ：/ 拡大 作図 ( ドッ ト阜 位） 

鲁 スプレー /3 植類 固定                       參 クロ マキ 一 (色 変更） 

^^b^^      bv<m  "tr"^                   • クリアス クリーン 〖圓 面の, 肖 去） 

BPW    W  • 文字 種/英字' 觀 字-平が な' カ^ナ リフト ほ） 2 クー 二 ノルの， * 更 . ^iaa^ 
^^^^r^^L,   < お' コシァ 文字 条文 字' 記号 (颇*«字鳴 用 翁ュ+ ト々 ま ト^ 
^■/^ ^nir^\       m  • 書体 /4 翻 - ： し "mus データ （ディスク のみ） 

'ノ 一  '森' m  * サ イス/任 *                    參 セーブ (铨の 全体 保管, 》 分 保管） 

V 1 その他の 機能                           れ-K (接 W びだい 

、ョ. •                      塑 • ミラ- ハ 欞親 (き 合せ 可能） Ic^i'^L 
^■k.               -                   ^  * メニ ュ-ク リア (メ こュ -の; 肖 去） WILES (ファイ^ "K) 

^to^^^^^^V'    ；  '  • グリッド （方 睫の 表示と 消去）  cnsii 
• パレット （色 is 合）  tIJffi!) 
參 アンドゥ 一 （i リ）                   攀 全体 印刷、 部分 印刷 

參 メニュー チェ:^ ジ (メニューの 移勖）         * モノクロ 印刷、 カラー 印刷 

函 楽 多 

2  ROM 版 =s 隠 定価 ム800 円 ぶです。 

ゥ 


KONAMI 


(VCS| 


ES32+ 専用 (RAMMK  VRAM1 ^以上) 


SMSX-MUSCS ジョイ 八ン ドル 対応 


IMSX マーク は アスキーの S« です。 


12+ の 魅力 を 体験しょう/  THE  NEW  MSX  FAIR 開催 

楽しい イベントが 盛り だくさん の 「ザ 'ニュー 'MSX' フェア」 は、 I  I 月 20 日 旧) から 全国 7 ケ 所で 開催の 予定。 みんなで でかけよう ズズ 
US コ ナミ 株式会社 〒1 01 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25  I ^松下電器 産業 株式会社 パナ ソフ卜 センター 亍 106 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル 


に -- - メ, 

秦 画面 は 開発 中の ものです。 ^MSX マーク は アスキーの 商標です。 


案内 役 は ご存知、 あけみさん & ペンギン 君! 


*SX2 対応 3.5'?DD (ディスク 版） 4.800 円 12^3 日 発舒定 


、ュ MSX 対応 2M ビット 關 搭載 5，  800 円 (予定） 12 月下 旬 発売 予定 
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MSX2 対応 3.5"gDD (ディスク 誦 )+ スナッチ ヤー 専用 サゥン 

PC880KSR 以降) 対応 5"2D (ティ スク 5 枚 組） FM 翻 対き、 (ステレオ） 8， 圆円 ま!^^ 

c  KONAMI  1988 1 ^JsSS^y^i 


KONAMI 


loLLECtion% 


コ ナミ • ゲーム コレクション 


懐かしの あの ゲーム この ゲームが パックに！ 

Vol.lHMIHII  Vol. 2^1 

魔 城 伝説 • オリンピック 1 など 各 5 夕 ィ卜ル 収録 
MSX 対応 3.5"2DD (ティ スク 版) 各 4,800 円 "月〗 阳^ ~ 

Vol.3i^H  Vol.41 

ツイン ビー 'ォ リン ビック 2 など 各 5 タイトル 収録 
/i^nf 応 3.5"2DD 「テニイ スク ¥) 各 4,800 円 1^15 日 発売 予定 


店 W テ モンス 卜 レー シ ヨン 屬關 中/ 

ただいま、 全国的に 'S N  ATCH ER: 店頭 デ モンス トレ一 シ ョ ン 
を 展開 中. / のぞけば、 何 かいい コト あるか も… お 店へ 急ごう .グ 

^7 ゲーム コレクション を 当てよ ラ / 

-  SNATCH ERj を 買ったら、 バッ ケージの 中に 入って る 登録 力 
—ドを 送ろう./ 抽選で 100 名に コ ナミ 'ゲーム コレクション Vol.1  、 
Vo  1. 2 のうちの どちら かが 当たる そノ/ 綺切は 12 月 3 旧 、当日 消印 有効。 

^ サイバー バンク 'フ1 スタ 当邏者 発表/ 

★  A 赏 .10 万 P^fi 券 Z 小 寺 真 宙し京 者腑） *B 赏 'トラ ン *>w<""/ 

渡 辺ち ぎ り （大阪府） 佐 藤 和 雄 (北海道） 井元 克直 （鹿児島県） 
中 山 知 信 (岐阜県) 莉田淳 (福島県） ★〇 赏 'レーザー ガン/相 楽 
弘治 （福島県) 佐々 木 武徳 (宮城県) 大賀英 治 （島根県) 平 田敦也 
( 神奈〗 1 1 県) 荒木 孝;^ P  (長崎県) 松 SIE 樹 (香) 1 1 県) 佐 藤昌徳 (東京 
都) 桔梗 伸一 (兵庫県） 中島 寛 明 (北海道) 野 川貿介 (千葉県) 社 


週刊 テレホンサービス 実施 都市 


本社： 03-262' 
大阪 ： 06-334- 

C「    I  r,h 

森: 0177-2: 


9110 新-; 8:025-229- 


福 岡-天神： 092- 
福 岡- 大牟田 ：09' 

鹿グし 島-, ひれ 'ふ • ' 


コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中巿 庄内栄 町 4-23- 18 
礼幌 営業所 〒060 札幌市 中央 区 北 I 条西 5-2-9 
福 岡 営業所 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 


m^^^^^m,  本 製品の ソフトウェア フ ログ ラム 及び マニュアル は 著  株式会社^ f 一 Lx  T7 ーッ 

qSIe^Ts  製' 錢' おする こと は 法律で 禁じられ ています' TEL^B^B^^ 


1 北 0 ああ r'、k^| 


い ジョイスティック H 
でさます. 


ィパッ 卜 だけで 操作 


^ 1/j  FM  PAC を 使用^^^^ カルな 効果音 
オリジナル 巳 GM, さらに ロ^^な どの 音声 
合成 出力が お楽しみ いただけ ま！^ 


Copyrijihtg^ 山 まさゆき/講談社 • ヤング マガジン 
Copyright(g)1 987,  1988  GAME  ARTS/YELLOW  HORN 

• バーコ 一 ドナン バー 

MSX 自己中心 派 4988649812016  糸 MSX マーク は アスキーの 商標です 


^^ゆわん ぶら あ 麻雀 ゲーム 


11 月 11 曰 趣 発売 

定価 6，  800 円 


MSX^MSX 


両 専用 


C^32RAM64KVRAM128KU 
E^aRAM16K>^± 

(Z!  口誦 M 


、 1 2 人の 個性 派 雀 士が君 を 待つ I  I 
片山 まさゆき 氏 原作の コミック 『ぎ ゆわん ふら あ 
自己中心 派」 の キャラクタが， 状況 や 点数 差に よ 
つて， 個性に 合わせて 展開 を 考えて きます. 


ノ  A 


"^(2 の 画面です 


>MSX の 画面です 


^m, ：ム 

八  ny^*0 

『 

00 ぷふ c*v 、み '； 

mm  - 

： 八' や - 

い： 置 ^    .' 》 ' 

^M^ty           .，， え ¥. や.、：                 _  - 

• アニメ ーシ ョ ン 効果で 原作 通 り の 麻雀 模様. 

①持杉 ドラ 夫 © 律 見 江 ミエ （D 中島 八コ 
④ 謎の じいさん © 北 家 拳士郎 ® タコ宮 内 
® ゴッド 八 ンド氏 ® 店 野 奧澄太 @ォ ク卜バ 
シー ふみ ⑩ 貧乏お やじ ® 迷彩 レディー @ク 
リス チーネ *M， の 12 人 を 用意. 

*MSX2 用， MSX 用の 2 種類の 画面 表示 方式 を 
用意して あります. さらに， MSX2 の 場合に は， 
どちらの 表示で も ゲーム をす る ことが でさます. 


ぬする 夕コ度 判定 (雀 力 測定 機能)， 
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THE  FINAL  CHAPTER 

The  Impression" 

We  made  "YsII  "  because 

We  were  interested  in  exploring  this  theme  further 
丁 his  Software  for  Game  1988 
Works  made  in  Tokyo 


Falcom 


Personal  Computer  Software 
〒IM  mmmiLimmnms-)-^  t 


FAX0a?5(?8)?7l4 


や 


例えば モナ コ。 

ヨーロッパの 歴史 薰る モンテカルロの 町並み を 

700 馬力の マシンが 駆け抜ける。 
16 の サーキット 中 

最も 狭 《最も 曲がり 〈ねった この コース。 
エンジンの 低回 転 域が 勝負の 分れ道 だ。 
あらゆる データ を どう 分析し、 どう 判断す るか 
熱い 体の 中で、 頭 だけが クールに 働き 続ける。 
優れた テクニックと 冷徹な 判断力 も 必要 だ。 
チャンピオン はた だ 1 人。 
物語の 幕 はもう 上って いる。 


★ スタート 地点 


スピリッツ 


』ぜ .. 


'88  F1 GRAND  PRIX  RACING  COURSE. 


ROUND  rMi  BRAZIL  GP 
ROOND  l2ASANI^AfW4( 


1ARIN0( 

TOUND  3^0tWC^GP- 


8*BRITAII 
9 き GERMANY^ 


ト HUNGARY  GP 
BELGIUM/GP 


ROUND 
ROUND 
ROUND 
ROUND 10 
ROUND 11 

ROUND 13  •P0RTUGA1 
ROUND 14  •  SPAIIjp^D 

ROUND 16  •  AUSTRALIA  t^E —— ノ 


POTENTIAL 


好評 発売中! 


»  700 馬力の モンスター マシン を 操って、 世界 各国の サー キン トを E け, 巡る コンチ ネン夕 

ル 'サーカス、 Formula I クラン プリ レ_ ス： 

世界最大の 自勳章 スプリント レース： 
き 1988 年 HIS に 使用され ている フ ラシ ル GP から オーストラリア GP まての、 全 16 の F， 

(エフ ワン） クランプ リサ一キット コース を リアルに シミュレート： 棵々 な テクニック を 

持った トツ ブト ライ バ一 遠と 逢?!! なハ トル を « り 広け、 ト ライハ一 ス • ホイ ントを 争う： 
き F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウィンク は、 各 サーキットの 特徴、 

天候に 応 して セッテ インク 可能： 
*g 似 3DJI 示に よる、 パソコン 力一レース 初の 二人 同時 ブレイ （もちろん、 一人ても レ 


► 新 Mft の マルチ ス プライ t 


/なより、 ス ブライト S 示 か 倍增： 感 みなぎる 


* 敵 (他 車) は 単なる 障害物て はなし トライ バーの 性格 考か 反映した » さを展 M: テ 
ール. トウ' ノース や フロッ キンク 等、 実戦 さながらの 齅泰 バトルが 緣り 広げられん 
* ビット クルーの タイヤ 交換、 優勝 時の シャンパン シャワー シーン 等々、 1? 囲， を S り 上 


责 * 議は、 テ イス ケッに PA  C  (松 下 霄««), もしくは 03  FM-PAC  (松 下 霄《 製〉、 いすれ 

かに セーフ 可能： 
♦  7MSX-MUSIC 対応の FM 音 » サゥン ト 内 SPSG にも 対応 
* ショ イス ティ ック およ ひ ジョイ,、 ン トル （松 下 «8 製） 対応： 

聿 T4E  SOFT て は. 大小の バター ン切リ H え H 示 や » 景スク 0- ル じょって ttftlWilifi 
St 演出して いも ものに ML て は r3D. と * 示せす. '8 似 3D  ； と！! 示して い i す 

* マルチ ス ブライ トルー チンと は， A 需— 鼸醮 最大 32« のス プライ ト 蚤64« に 《 やす 二と 
を 可 鼈に I た. 纖 ルーチン 


■  f  f     f  ■       RAM64K 以上/ VRAM128K 以上 

Li^lJ2  3.5  2DD，2 枚 組 


干 /，dOO    CZh  is  a  trademark  of  ASCII  corp 


A\/,G ファンの 夢 をのせ て 


発売 機種 *価 格/各 ¥8，800 

秦 PC-8801mkIISR 以上 ラ^  52D*5 枚 組 M1/19 発売!! 
•FM77AV シリーズ， 3.5  2D.5 枚 組 M2/3 発売!！ 

参 EZ32(RAM64K" 上 VRAM128K 以上 )3.5  2DD  •  3 枚 組 ► 12/17 発売 予定， 

秦 Xlturbo シリーズ 2 ト ライフ, 用 5  2D'5 枚 組 >12/17 発売 予定！ 
•PC-9801VM/VX,  PC-286V    5  2HD  •  2 枚 組 
•PC-9801UV/UX,  PC-286U    3.5  2HD  •  2 枚 組 

••：•  MSX マーク は アスキーの «样 て す 


謎の メロ テ V- モジュールが > 

^^^付いている/  ^ 

さ"  W 


サイ 才ブ レー ド グッズ 通信販売 実 旅 中/ 


テ インク ホス ター （B2) 


にやった！！ サ ウス ハチ:!： ット 島に 侵入 成功 」 


:r ルイス、 ラクーンの 開発 者シュ ルツ 博士の 
監禁 場所 はっかめ たか。 」 


it 


UTLINE  OF  STORY  "PSY-O-BLADE" 

^21 世紀 後半、 人類の 夢 を 乗せた tl 星 間 有人 探査 筏 「セ プテミ ウス 2j か、 
太陽系から 6 光年 離れた、 へびつかい 座ハ- ナ-ト 星へ 向けて 発進した 
二人の クルー を 乗せた 「セ ブテミ ウス 2」 は 無辜に ハーナー ト 星に 到達し 
多大な 成果 を滿 載し' H 路 についた 

最新 鋭の1 "セ ブテミ ウス 2」 は 途中、 先に 打ち上げられ ていた 無人 探査機 「セ プテミ ウス し を 追い越し 
木星の 衛星 ェゥ Q パ i 地 を 目指して I 調に 航行 を轿 けて いた 
しかし、 冥王星から 200 憶キ □、 滅速 期に 入って から 8 か 月 目 に 異変 か 起きた： 
姿勢 制御 a ケット のい 〈つか か 制御 不能に 略り、 予定 航路 を徐々 に はずれて いった- 
「セ プテミ ウス 2」 は、 軍部 、科学者、 政治家た ちの 様々 の 思惑 か 絡み、 
そこに は 幾多の 陰讓 かう ごめいて いた 
結果、 「セ ブテミ ウス 2」 の 予定 航路 を 狂わせ、 

類に とって 最悪の 事態 を 招 〈ことになる 
鍵と なる 「メ  □ ティ一モシ ユール」 をめ ぐって 奔走す る 地上 部隊、 
そして 船 内で 必死に 修復 を 試みる 救 探 部隊 をよ そに、 
「セ プテミ ウス 2j  ニューロ 'コンビ ユー タ、' ラクーン" か; 令たい 音声て 告 ける 

「最深 心理 層に 未 確認 @ 路傍 入 ニューロ 'サーキット 破損  

太隔系 消^ まて あとわす か  」 

最後の カウントダウン か 始まる 


" i  二 ニニ： 
秦 「誰だ 


< つ、 苦し、 


-ス危 し. 


) た ！ みっかって しまった ！ 


SPECIFICATION 

★  * 画面 数" という f 葉 は 死語になる "全 100 シーン" を 総て アニメーションて 構成し 

た、 新 世代 アニメ 'アト ヘンチ ヤー ゲーム 
★ アイ ボイ ン ト カーソルの 採用と マルチ ウイ ン トウ 表示に より、 操作 性 を 大幅に 向上 

【マウス （PC-98 版 は バス マウス 対応)、 ジョイ ス ティ ック 対応】 
★ 付属の メロ ティー モシ ユール か シナリオと 巧みに 融合、 E 場 * あふれる ストーリー を展 

関- 

★ 主人公 は 二人、 地上と 宇宙空間 を 舞台に 同時 進行- (プレイヤ 一は ひとり 二役て 冒険） 
★ ムービー 感覚の B.G.M. と 迫真の 効果音 

PC-88SR  ： サウンド ホード n 対応の ステレオ サウンド： 内蔵 FM 音源に も 対応： 

MSX2     ^ZMSX-MUSIC 対応の FM 音源 サゥン に 内蔵 PSG にも 対応- 

PC-98V  ：サ ゥント ホー ド 対応の FM 音源 サゥ ント 

X1 turbo  ：  FM 音源 対応の ステ レオ サウンド 

FM77AV  ： 磁細 かつ 大 迫力の FM 音源 サゥ ント 

★  MSX2 版の セーブ 方法 は、 3 種類 ティ スケ ット、 PAC (松下電器 製)、 もしくは 
PAC に 可能： 

★  PC-88SR 版 は、 NEC 純正 128Kbyte ラム ホート、 I/O テータ 機器 製 1 メカお よび 2 メカ 
ラム ホー 卜に 対応 


く 通り抜け なければ' 


STORY         ；  ^ 

かって r スト 一 ミ"/ ガン: n — j を 駆使した 「レイ ドック 作戦 j の 成 i 力"^ 
キ ルセ ン 軍と の 戦いに 終止:^ を 打 つ た 銀河 連邦 は、 永遠の. 平和 を 獲得 し 
jt3t ころが …平和の 存粽を 脅かす 存在が、. 全く 予期せ ぬ 形で 出現 し 

た ！ 辺境の 惑星が 突然 消滅 レぉ <Dt£。 それが 空前絶後の 侵略の フロロ 
丁 グ だ つ た 、 そ の 侵攻 は 加速度 的で 、再 結成 した 連邦 宇宙 軍の 反撃 も 敵の 
圧倒的な 攻撃力の 前で は 無力だった、 人類の 命運 を かけて、 二 機の f ス 
トーミー ガン ナー 2 」 が 不気味に 口 を 開けた ブラ ックホ "^Tft 向けて 発 
進した ( 銀河 史に 残る 最大 最後の 戦いの 幕が、 ここに 切って 落とされた 
ので ある。  • 


もう：^ 進撃 は 誰に も 止^られない〃 


2t 対 i? ソフ 卜ち 

77 レ 77 レ出 公/ 


0s 

(\e: 


>ス キャップ 卜 ラス 卜 


'STAR  SHIQ 

工 XDEZV も 
スター シップ ラン テフ 一 pi 

女性 乗組員し かい ' 
ない 謎の 宇宙船、 
何のた めに キミ を I 
誘い込む のか。 


¥7.800 発売中 H^[2(3.5'2DD) 

c  SCA-  TRLJS"   ©  ARK  LIGHT 


廡。 逸 ルべ リアス 


変幻 3 画面 方式。 
スビ一 ティーな 
アクション 性と 
数々 のリ アルタ 
ィム卜 ラップ。 
* コンパイル 


气 ミステリー AVG の新シ リーズ 
一 事件の 鍵と なる タロッ 卜 力- 
ネ V ドの 示す 意味 は 7 


！ JJQ コ!1 

o 扉 


ヒル ソフ卜 
12 月 発売 予定 
¥9.800 

、© リパー 


2+ 用 ディスク 付/ 
で 2+ 対応 

12 

^1(2  (3.5"2DD) 


S.F.  ANIMATION  ADVENTURE  GAME 


- 【サイ ォ ブレード】 


♦TSE ソフ卜 

12 月 発売 予定 
¥8.800 

全編 アニメーション 
A.V.G. ムービー 
感竟の B.G.M. と 
迫真の 効果音 

国 ご /  (35"2DD) 


HMd て E 

©T&E  S し 


faster  of  Monsters 


かわいい ファ ミクル 一家が 
繊り 広げる ；§ 酷で スリル ある 
ホ バーク ラフ 卜 レー： 
* パナ ソフ卜 センター 

で 2+ 対応 

C^32 

■E[Z(3.5"2DD) 

¥6.800 発売中 

©Panasoft/Bi 


©NAMUKO 
ケード で 一世 を 
風び した あの 興奮が 
よみがえる/ 
新 MISSION の 追加で 
2 倍のお もしろ さ。 
_  ¥6.800 

LSE2J2  (Z3  (2MRQM) 12 月 発売 予定 


» ブレイン クレイ 


― .  ©BRAIN  GRAY 

f  - や，;、 \ 國^ ―, マ (3.5'2DD) 

ラスト ハルマゲドン ¥7.8^0 発売中 
主役 は モンスター 地球 征^ね らう 
エイリアンとの 壮絶な 戦いが 始まる。 
本格 RPG の ダイ ゴ 味./ 


r^i r^i ク 

(2  (SMROM) 

¥6.800 発売中 
片山 まさ ゆ さの ギャグ マン ガ 原作 
の 爆笑 ギャグ 麻雀。 

©片 山 まさゆき ノ講锬 社 • ゃング マガジン 
©GAME  ARTS/  YELLOW  HORN  ― 


_J2 
g]lZI(3.5"2DD) 
¥7.800 12 月 発売 予定 
原作と アニメ 版 を ミックス アレンジ。 
ゴキ ゲンな ヒッ 卜 曲 を已. G.  M に 
緊 敵な アドベンチャー ゲーム。 
まつち と 泉 集奂社 '曰 本 テレビ '乗^ 


嗜蘑酵 


君 も 今 曰から 作曲家 

FM サウンドで ノリ まくれ/ 


flh^JIS  (ROM) 

発売中 ¥6.800 


FM  Pana  Amusement 
Cartridge  ¥ 7.800 


集れ/  f 
会場 はこ こだ/  I 
生 フロッピー を 
持って 参加しょう Z 


占いの 部屋 

コ ナミの 占い セン セ- 
なんと 凄い 占い ソフ I 
この 部屋へ 入った 瞬間から、 
君の 未来が 見えて しまう かも.. 


〔• 占い 特製 用紙に ー, 


• して 持ち! If 


Moji  IVioji 体験 コーナー 

A1WX のす ぐれた ヮ一フ 口 機能 M 吏って 文字 遨 ひ 

ハ> ^'ィ 一 ブリン ターお 吏って さまざまな 文書 印刷- 2 ブラスの 本格派 

ヮーフ 口 機能 を 体 験で きる 

スーパー ゲーム 体験 コーナー 

LAYD0CK2 や Fl SPIRIT  3D  SPECIAL の 2 フ ラス 專用 ケーム は. もちろん 

MSX2 フ ラス 対応 ケーム や FM 音源 対応 ゲーム も 超 新作 杓 20 タイトル 体橫 てき, 

超自然 画 体験 コーナー 

色 モートの 自然 画と 世界の 卜ン フク ラスの アーティスト (7)CG を 
フ ラスの スクロール 機能 も 組み合わせ テ モンス トレー シ ヨン 

ゲーム 大会 

MSX2 ブラス 專用 ゲーム 2 タイトル^ [吏って 

ム 大会./ 予戦を 勝ち抜いて 決勝 ステージへ 進め. グ 
^)CK2  Fl  SPIRIT  3D  SPECIAL 


i  、冊 誌./ 抽 iM で、 なつなん と 


ステージ 

ソ フ ト ハウス や 雑^ 社な ど、 参加 各社が' 
一日中 楽しい ステージ を 繰り広げる ぜ 


き， み f 

ana  AmL 


レカ などなど… 
して ある ぞ. / 

• スタッフ カード 


スタッフ ジ ヤン ハ 


musement  EVENT-STAFF 

ト *ス タツ フ大 募集 

フカ 一 ドを その 場て 発行" 春からの ィ ベン 卜ての 特典 や 楽しい s 


な いて 

3 ら -ん 


3 


A1WX 専用 （ワープロ 編） VHS〈45 分〉 

オペレーション ビデオ マニュアル 

★ この ビデオ を 見れば ワープロ はすぐ に マスター できる/ 

ォへ L ^一 シ ヨン ビデオ マニュアル では、 電源の 入れ 方から、 入力 方法、 
編集、 印刷まで を 年賀状、 宛名 管理， リ フィル 印刷、 AV ラベル 印刷な ど 
の 豊富な 実例 を もとに 徹底 解 亂 

★ 君の カードが、 ポップになる/ 

付属の 3.5  FD に は、 クリスマスカード や 年賀状 (89' 版） 、 暑中見舞 用の 
グラフィック データ, 禹 載./ この データお 吏えば 簡単に ホッフ な 文 害 か できあがる 
く 発売元〉 ミリオン エンター ブライズ1 "A1WX ビデオ 係」 TEL0482-22-8173 


場所 

2X% 

日程 

時間 

お 5 き 

札幌 

そうこ 電器 YES 

11 月 20 日せ 

30〜17 

U0 

sou -」 に ：3 

東京 

新 宿 スタジオ ァ ノレ タ 

12 月 11 日日 

:1 

00 -  18 

00 

m  03-350-1290 

名古屋 

テク ノ名 古屋 

11 月 23 日, 

10 

00〜17 

J 

S052-581-1241 

大阪 

ABC エキス タ 

12 月 25 日 旧: 

i  :j 

00-17 

- .'し' 

O  06-348-0001 

神 戸 

せいでん 三宮 本店 南 館 

12 月 27 日 火' 

00〜17 

リ 0 

0078-391-8171 

ゾム島 

ダイ イチ ハ ソコン CITY 

12 月 4 曰 曰 

10 

00-17 

00 

0082-248-4343 

福 岡 

ベスト 電器 福 岡 本店 

11 月 27 曰 日 

10 

00  -17 

'儿.' 

a092-781-7t31 

〈主催〉 
く 協贊〉 


T&E/ コナ ミノ  Panasonic 


31 力 ff*f* ィゥ  <ク 
餘， 眇轉 胺ィ柳 リ^^ 三 wa 


The  First  Ace  of  Darkness  - 

コンビ ユ^ー £± の 出発点と も い ^ さ 作品 「ウル テ^ I」 を 完全に 

リメ イクして お届^る 自信 作。 顯 作者 ロード • プ1 J ティッシュ 自 IKfU 
メイクし ち Ultimal を 移植し ち ものです。 セリフ は 完全 日本 B 化し、 
グラフ や^も 全面 改良。 もはや J6B8 する もの BSLVo 

悪の 魔 道士 モン ディン は 「邪悪の 石」 を 創り 上げようと して t  、た。 ブリタニアの 喑 
黒 時代の はじまりで あな そこで、 キミ は 単身 ソ^ リア を 旅し、 ク^ト を 解決し 
な カ^ 王女 を 救 t  、、モ ボス： 打ち勝たなければ ならな t  、。 


棚 日 発売 


參 PC9801 5  2DD/M68F5553 

•  PC9801 3.5  2DD/L68F5553 

•  PC88VA  5  2HD/F68A5553 
•MSX2  3.5  2DD/L68Y5553 
參 PC8801SR  5  2D/M68R5553 

•  XI  Turbo  5  2D/M68J5553 
各 V6.800( 特績 マップ 付） 


超べ ス卜 セラー1" ウル ティ マ IVj に 新しい ライ：^ クプ / 
<x-««jrc と pcssva のす ぐれち 機能 を 生かす ようにつ くられ e  「ウル ティ マ IV」 ガ 

ISgf^Ip モードに は 最大 768X512 のフ〗 げ ラフ や：/ ク5 £»ド«8 用し、 FM 音灝 
にも f  16 できる。 ますます 迫力 を 増しち 究 «DRPG 絲 しん "CI 、ち S きちい。 

平和が 訪れて t  、た ブリタニア 王国に 再び 破局の 危機が' •  •。 今、 
国 を ifcl るの は、 あらゆる 徳を 身に つけた 聖者の みだ。 そこで、 キ 
ミは その 聖者に なるべく 旅に 出る。、、 徳" を 高め、 3 つの 原理と 8 つ 
の徳の 関係 を 解明しながら。 


TM4  C  Richard  A.  Harriott 


12 月 2〗 日 発売 


•  X68000  5» 
F98H5551/V9.800 

•  PC88VA  5  2HD  2 枚 »/ 
F98A5551 V  9,800 

(各 特！! マップ、 アンク 付） 


人気 ビヂォ 「くりい も レモ"^ 映像 t リアルに ゲーム 化/ 


0^ 

W0t 


ま 


ノ 


ラル 王家 代々 に 伝わる リノ  X —スの M を 手に入れ 
ると 全 宇宙が 支配 ると いう。 魔王 5^リレ 
一の 悪の 手が 女王に 迫る。 キミ は 早速^ E —り レ 
一の宮 《 へ 行き、 囚われの 身と なつち 王女 ユリ 
ァを 救い出す の だ…。 

I 独立 2 画面 表示 + アニメーション 処理 
I 感情移入 しゃすい 対 B 型 コマンド システム 
13 次元 迷路 プログラム 採用 


SF* 超 次元 伝説 ラ J レ 


11S21 曰 II 売 


參 FM77  3.5  D/ 

L78M51I4  V  7.800 
•FM7  5  D/ 

M78M5II4  ¥7.800 


國ご 希望の I 

300 円^ f えて 
I 現金 會 8 の 1 


2  AW1 名 3  メディアの を 必 すごお 人の 上 8£ 代金に 送料 

itff 搬 #1 にて 右 ie 宛お 申し込み 下さい 


-お ポ ニー キヤ 二 ォ:； シ ョ、 メ  ec^r クラ ァ 通信販売の ご 案内 及びお 申込み 方法- 


3 


ご s の Jtu. 名， 及び 住所、 »«» 号， 氏名. 年令. 電ぉ 番号 をフ リガ ナ 付きで 必ず ご 

K 入の 上お 申込み 下さい 


に'. .-*-•♦  -;.!=irjs^*:  nmt>^&M  it9*n 氏名 (フ リカ 
ナ). 年令 (フ リガ ナ) . 薯 号に ie 人の 上. 口座 Na 榮京 9-108 ほ 2 ポ 二-キヤ 

二 オン ショソ ビング クラブ 15 までお 申込み 下さい.， 

肇 お « け は n I o 日 w« (未 の の は « « » I o a m»f) お^ ち 下さい ク □ ネコ ャマ 
ト《 てお 届けします *m 蘸 章 4 てす 


(に 下さい。 

® ポ ニー キヤ 二 ォ：； シ 3 ッ CO グ クラァ 


亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3-5 


実戦 向 4 人 麻雀の ごの ソフ 卜で、 阿佐田 氏の 愛 弟 

子に なろう。 ボン、 ト など 音声 

くので 雰囲気 はし、 つも ク 5 ^マック み ±B お 
—世界 大会— 銀河系 大会と いう 王位 戦で R« ：ら 
し を すれば、 も は M はいないだろう。 


JI  ' カリ rr^/^  i 
『"\ リム ケり J  ^—i 


H 佐 田 氏の アドバイス 付 <» 

ra じ 配 肩で なんどでも 対戦で さる 
リビー 卜 機能 付 c 


なんと/ おまけ ゲームが s つも 付いている 


•MSX2(«  128KB 
の VRAM か' 必餐で 
t0)/R58Y5l51/ 
V  5.800 


ク X レンチ エス 


楽しみながら 上逮で ように、 駒 種。 通常 
型、 HKB 機 • 戦車な どの パ卜ル モード、 «^ 使い • 
戦士な どの ファンタジー モード 。入門 者、 中級 者 

から 上級 者の 方まで、 各 レベルに so お 対局 m 

■Cfe グ b~ ド アツ ブガ 可艇 だ。 

I コンビ ユー タ « 考 による 一手 
再現 國棋 li 衣 小 
IK 面 反転 


•  MSX2(«  128KB 
の VRAM か '必要て' 
to)/R55Y5152/ 
¥5.500 


名人への 道 

得意 戦法 を^) お 手 ごわい キヤお ターと 対局 

し、 実 «8 向^ ©「6将^40 題と ゆの 一手」 20 題 
をク リアし ょラ。 入門 有 段 おお ま 力 
W ブ 間遠い なし。 谷川 氏の 判定 付。 


■ 手 属しと 再現 
■ セーブと ロード 
■ 樓譜 入力 


M/R55V5914/ 
V5.500 


販売元 会 ttTtV: 一  キヤ 一 ズ^; Ifi^b 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 3-3- 5  P0NYCA 事業部 O03-22I-3I6I 


PONY  CANYON 


礼 « 支店/ 01 1-232-51 51 仙 台 支店/ 022-26 ト 1741 
大阪 支店/  06-541-1971 広 島 亥 店/ 082-243-29 ほ 


東京 支店/  03-221-3271 名古屋 支店 Z0S2-562-0IM 
ネ S 闳 支店 092-751-9631    二 ツバ ンポ ニー ノ  03-222-1431 


^PONYCANYON  INC. 


ジニル ノア &の 南に ある-美 魔法の 島 フニ ロン ラ。 わ、 つて^ 贸易 t ェ 
業、^ 大な^ 軍 力で 泶ぇ たこの 都市 も、 今で (さぞのお もり、/: r マら なわ、 
つた。 40 年^ i  ：不 祭： 末な 霉が 島 全 * を マつ ぼり tit つてな、 ら とし 、う も 
の、 is —人と して 島 を 渡った 渚 はし 、なし 、。しわ、 も、 蘧の 魔^師 二 力 デモ 

スが 支配して L  、るれ 、う。 霆魔 i ご 支配 さパ、 不^味 i  ： 静ま リウ、 える フニ 
ロン ラ 。そこで キミお 寺つ もの は、^ 力な 敲 t 難解な 謎。 本格 シぉ つ一 クし 
フレイ ン 7 'ファン を 輿 奮の 測 こ卷 き^んだ 「ファンヌジ -つ。 そして、 《4、 
ここ i  :i し 、も 新た i  ： 登場 マる^ 望の 新 ストーリー 「ファンヌジ 一 II' フニ 
ロン ラの 章」。^ 蘧 な 意お こ；^ ちた 暗@ の 中〜、 キミ は 足 を 踏み 入/  '、る。 


¥9,800 


ファンタジー • ジ エル ノアの 章 をお' 持ちの 方 は、 
作り上げた キャラクター を ファンタジー n に 移 
し、 新たな 冒険 を 始める ことができ ま す。 


3.5々2DD(2 枚 組） 
VRAM128K  RAM64K 
1 ドライブで 動作し ます。 

MSX は アスキーの 商標で も 


通信販売 を 行って おります。 ご注文の 際に 1 
は、 品名 • 機種 名 • 住所 • 氏名' 電話番号 を, 
明記の 上、 必ず 現金書留で お申し込み 下 
さし V> なお、 当社 は スピーディな 宅急便て ^ 
お届けして います。 送料 無料。 


ジ" •） じ SIS.I 
,d'l9iQOTKTEC 

BOTHTEC 

ボヰス チック 株式会社 

, 千れ 頃^ 用 質? や |-18,'. 


ティ スク ステーション ff2 


S  2 枚 組 IZI 12 月 8 日 発売 ¥1,980 


m ゼビ ウス (1982 年 版 1 面）         、 , 
育 蒲不1 リ しべ リアス (櫳 スクロール 面) m^d] 

^^ウス/ラス 卜 八 ルマゲ ドン 
― 直 j 王ゴル ベ1 j ァス  

u 窓 ふさ 会社の スウィングく 


I レト 。ゲーム」 


パナ ソフト センター 


MSX2  + 情報 

迷宫 ゲーム ェデ V タ （サンプル 5 本） 
魔 導師 ラル バ □ 
ゼビ ウス 

ブレイン グレイ  ラスト ハルマゲドン n 

ゲーム. アーツ  RC  CARII/ サムの 冒険 

MSX マガジン、 MSX  FAN  BASIC ゲーム 
投稿 作品  た 〈さん タク サン TAXAN 


ディスク 國 
ステーション | 


ウィン キー ソフ卜 
フレイ >7b-T 
づー UP —つ 

コンパイル 
パナ ソフ卜 

通信販売 だけち よ 


あか ラカ 
ラス 卜 /リ レマゲ ドン 
ゾリ テア 0ィ ゃル 
アレス タ 

FM パナ アミューズメント 
カートリッジ 

つび り 残って るよ 


創刊 準備 号 | 

¥980 


I 通信販売 を 希望の 方 は、 現金書留 か 定額 為替で、 商品の 定価 | 

】+ 送料 2  0  0 円 （速達 希望なら 4  0  0 円） を 送 るん た 
1 必ず、 君の 持って いる MSX2、  MSX2  + の メーカー 名と 機種 | 
" くように- あつ！ それと、 商品名 • きみの 電話番号 も | 
隱 忘れずに. ブッ ブー だ 

八 ャ テヮ >P5 八' ufJ 

お申し込み は «8 単、 あなたが 欲しい と 思う 商品名、 会社 名 そ 
の 他 必要事 項 を 記入して、 振 込 用紙と 料金 を の 窓口に 

差 し 出す だけで 希望の 商品が 一 週間 ほ どで 届 さ ま す 


《 一み^ コネ コネ 

R 発売 予定 


iMwrm^ ティ スク ステーション # 1 

滅ー * 


絶賛 発売中// 

CS32 ぬ 171 


VRAM  I28K 
. MSX  AUDIO 


2 枚 組 ffl 好評 発売中 ¥1980 


アレス タ 
ミュージックテープ 


¥6，800 


アレス タ ミュージックテープ «'/i。i«1980l リ で H;L 
送» や 2001 リ わすれる と； '4 いちやう ぞ， スタジオ ttff された 
シン セサ ィザ一 ヴァージョン で t««  ff  * 体 «。 


せ ビ^ス J^S 


株式会社 

〒732 広 島 巿南区 大須賀 町 17-5 シャン ボール 広 交 1005 号 
Phone  ：  082-263-6006  Fax  ：  082-263-6049 

17^1  MSX マーク は アスキーの 商標です。 


ゲー厶 アーツ 
ナム コ 

ブレイン グレイ 

MSX マガジン 

コンパイル 

MSXFAN 

ノ 《ナ ソフ卜 センター 


ぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 
ゼビ ウス 

ラス 卜 八 ルマゲ ドン 怪獣 図鑑 
ショー 卜 プログラム 
魔王 ゴルべ リアス/アレス 夕 
ワイド レンジ リフレクション 
写真 画 


IT 


ソ連で 生まれ、 ヨーロッパ を そして アメリカ を 興奮の るつぼに 巻き 
込んだ あの1" テ卜 リス」 がつ いに 曰 本に 上陸す る。 世界中で この ゲ 
ー厶の おもしろさ を 知らな いのは 曰 本 だけ だ。 
11 月 18 曰、 日本 は 熱狂す る。 


\    PC-8801 シリーズ 《-1 シリーズ 
！  PC-980 トン リーズ ゃ08801 VA 専用 
I  X6B000*MSX2 専用 •FMT^FMR-SO 


「テ卜 リス」 ゲーム クイズ 実施 中。 

1 1 月 4 日から1" テ トリん ゲーム クイズ を 実施し 

てし ほす。 詳しく は パソコン ショップ 店頭に あ 
るチ ラシ を ご覧く ださい。 


ヒー • 匕 一• エス 担当/ 吉田 '南部 

横 浜 市 緑 区 鴨居 3-1 -3 鴨居 二 オン ビル 4F  TEL045-931 -01 51 


c 1988  NATSUME/1974 手 塚 プロ 


十識翻 


で勢\ ^の 新作 情報 


r 

MSX は アスキ- 


-の 商標です。 


11 月の パー 卜ナ 一、 

岩間 梨 絵 子です./ 

* 通信販売 ご 希望の 方 は 商品名 を 記入の 上 、現金書留 でお 申 し 込み 下さい。 


S03 - 207-7500 


+X%J^L(W\ 〒162 新 宿 区軎久 井町 39 萩 ビル 
J  <,、W ノ  O03-232-5251 


TSUME 


ある 曰、^ [として 消えた 少女. 
ヮ 卜さん。 v^ 行方 を 追つ 
つ 目 こと 写^ は 世界中； 
歩く が …… 。^^目 族 残党 
保 介の ァ ^^ンァ ド ベン チヤ 
一 だ/  ^^虫の 原作 を も^に 

く り^ fe^tE^i: ゲームです/ 


MSX1  MSX2 対応 (カセット） 

予定 価格 ¥7，800 


幽玄な 水 墨 萬 を バックに 飛び か-つ 槿钐 

色の キャラ 違。 ゲ ー ム センタ I て 人 氛沸 

腾の あか 「中綮 夂：： s」 が 令、 MSX2 に 強 

^デビ ュ 1/. 仏 人の 弟子、 マイケル. チェ 

ンは ギヨ— ザ、 マ I ジ ヤン 胖らを 梱 手に 一 

令 0 も 令 日ヒて 修業の ％:。 火 竟 分 貪 

なビ のパヮ lupl^j 術 を マス ヌ ー し 打 

きん 一 

巨 太 Boss キャラ だ〃： さあつ 樣^ ヒ显 

く 「中 釜 夂 A 1 の 星 をう ばい ヒれ〃 • 


3 


4 ほ 


もえる ぜ つ/ リ 


かんげき 


つ/ 


セ 


ん徨大 仙 ゲーム 大会 

；：ぼ 麵がま 

下 s 己シ〜 プにて ゲーム 大会 を 実施し ます。 

！ 1Bl90t±) 上 新 電機さん のみや1 ば^， 
TEL  078-231-21U 担当: 和 田 

Ufl26B(±)-27B(0)  J&P*|| 
TE し 03-496-4141 担当: 堂 ^ 


T 


株式会社 ホット • ビィ 

T169 東京都 新 宿 区 北 新 宿 2-1-16 松 本 3 号 ビル 内 
©03-361-4063 


r 


シュ 丄ア イング だつ 


i 


感覼 f 


あり 


o 


ウィング マン そして、 その 仲闔 達/ 

君達の 友情が、 ライエルの 野望 を 打ち砕く/ 

ポ ドリ ムスの 新しい 支配者、 ライエル は 地球 征服 を 企み、 ポ ドリ ムス 人の ナ I スを 地球に 送り込んだ。 ナ I スは 

あおいの 幼なじみで あつたが、 報酬に 目が くらみ あおい もろとも ウィング マン を 倒す こと を ライエルに 誓う。 

そんな こと は 全く 知らない 健 太 達 は、 ヒ I 口 I アクション 部の 合宿 をして いた。 ナ リス は 次々 とシ ー ドマ ンを送 

り 込み、 なんとか ウィング マン を 倒そうと 必死 だが、 健 太 は 苦戦しながら もシ ー ドマ ンを ことごとく 打ち破って 

いった。 ナ I ス はとうとう 自分から ウィング マンに 戦い を 挑んだ が….。 さあ 負けるな ウィング マンし 


さらば 夢 戦士 


CS32 専用 3.5 インチ 2DD ティ スク版 

HMSX  MUSIC 対応 
価格 7，800 円 

MSX マーク は アスキーの 商標です。 
好評 発売中/ 

PC-880 〗 FA/MA、  PC-88VA,  PC-880 1 FH/MH、 
PC  - 880 1 mk  II SR/FR/MR/TR  、  PC  - 880 1 FE/MA2 
(V2 モード )2 ドライブ 専用 

5 ィ ンチ ディ スク 3辦 且  ¥7,800 


販売元 Konica コニ カェニ ッっス 株式 =社 
発行 元 G 株式会社 I  ニックス 

ENkX 

=P160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


m  m  口 + ャ m 


シミュレーション ゲーム はこの 感覚が たまらな t  、// 

ヮジヮ と 支配して いく。 
： 第で 感動の クライ マック h。 

人間 あわせて 最高 4 人。 
48 個、 ユニットの 種類 は 最大 20 種類。 

種類。 

4 .  S-RAM 搭載に よ り 戦闘の 記録が 簡単に セーブで きます o 


C 1988  SYSTEMSOFT  CORP. 


•  ■      I|  ■ 誦-  a 

• ぐ： «r      '  )>'^\ 

ノ 门1 

5=11  a  S  BB  8  s  s 


一 J の すべてが 君の 支配 下； 


完結 篇 


國 好評 発売中 國 

MSX2  ROM 版 (4 メガ ロム) 漢字 表ミ 
MSX2  DISK 版 (3.5"2DD) 各 ¥7.8C 
画 バーコード ナンバー 園 

ROM 版: 4988608  72 棚、 
DISK ほ: 4988608  724428 


く 通信販売〉 送料 サービス 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 '機種 名 '佺 所 • 氏名' 電話番号 明; 
の 上、㈱ マイクロ キャビン 通販部 まて it 金害留 でお 申し込み 下さ L 

^m-  表 ie の ソフト ゥ: rrya 巧ムと マニュアル は. 当社が w 作' 

^gJB^ "  4  '― s. つ-' 

mr^^^- によ u«i メ され ま す. ii* 枓は ソフト レンタルに 射す i» 可 


アドベンチャー ゲーム 


〜さよなら、 そして…〜 

C  R  TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 


國 好評 発売中 國 

MSX2  ROM 版 (4 メガ ロム)… ¥7,800 
國 開発 進行 中騸 

MSX2  DISK 版 (3 が 2DD) …… ¥7.800 

ROMRg  ：  4988608  825804、  DISK 版 ： 4988608  825446  ' 


MSX  MUS に 対応 FM 音源 
(内蔵 PSG にも 対応） 

• テレカ サイズ ステッカー (4 枚)、 

オリジナル ポス卜 カード 付 
• 結婚式 御 招待状 スタイルの カラー マニュアル 1 


» 新ソフ 卜铜 報が 闉 ける OC^OO_P5Q  — 
インフォメーション タイヤ ル \JkJk^^J    kJ\^    OO 隱 し 


アドベンチャー ゲーム 


恋の サバイバル 'パース デや 

©R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 


AKE  ADVENTURE  SPIRIT. 

CQ  MITt ャヒ ュ 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510  ^«1«3 日 細 安 S2-9-12  TEL0593(51)6482 


k  一 


もぎ さの 館 

^fff^ 眷ィ ライト ゾ-ン n 

★ 館の 中 を 歩き回って 消えた 陽子 を 見つけ 出せ ヅ 

★ 館の 中 は 高速 スクロール による 3D 迷路 
★ 全編に 流れる 効果 バッグ ンの B.G.M 
★ テンキー 入力に よる 簡単 操作 
★ 何処で ち 行なえる 簡単 セーブ 
★ 敵 は 全て 女性で イカせ る 事で 敵 は 倒せる/ 
★ 戦闘 は 体位 表示に よる アニメーション 処理。 
★ レベル を 上げる 事で 覚えて い く 様々 な 体位 

MSXe/3.5inch 
2 枚 組 7，  800 円 


第 2嬅 、ついに 完成! 


》 通信販売 可 (送料 無料) 現金書留 でお 申 し 込 

〒556 大阪市 浪速 区 塩 草 3 丁目 3-26 池 永 ビル 
グレイ 卜 株式会社 


g 1988  SCAP  TRUST    ©ARK LIGHT     MSX は アスキーの 商標です- 


局 地 戦 闘 シュ ミレー ショ ン ゲーム 


ベ 卜 ナム 1968 


VIElSiAM 

1967〜68 ベトナム、 カンボジア 国境 付近。 むせかえる 熱気に 覆われた ジャングルが、 理性 を 
触んで いく。 恐怖、 疲労、 憎悪、 そして 悲惨。 まさに 極限状態 だ。 巧妙に 潜む 敵 兵。 仕掛けられ 
た ブービー トラップ。 敵 は それだけで はない。 肩に 食い込む アリス パック。 殺意 を繊出 U こし 
た 自然。 銃声と 絶叫が あたりに 響く。 ブラボー 中隊、 第 2 小隊-ブラボー 2 —に 所属す る、 小隊 
長、 分隊長、 そして 兵士  34 名 中 1 人 を 選んで キミ は 作戦 行動 を 開始す る。 兵士の 行動 はもち 
ろん のこと 武器、 弾薬、 装備 品に 至る まです ベて を リアルに シ ユミ レート。 いま、 キミ はジ ヤン 
クルの 真っ只中に 放り出される。 


1 

m 

き 

Ik 

の 画面 写真 は、 PG-98 の ものです 

ス夕 ッフ 募集 /グラフィック 'プログラマ一、：/^ リオ ライター ゲーム 
デザイナー (自宅 作 業 可能) 、 及び 作品 持ち込み 歓迎し ます？ 


株式会社 ス キャップ トラスト 

〒150 東京都 渋 谷 区 神宮 前 5-42- 


L 一 ザーサ ポー ト テレホンサービス (03)  486-81 27 


IE32R0MIM1 
vjt\  メガ ロム 仕様 

llife^i(VRAM128K 以上） 
■MS-22  ■  ¥6,800  (^fifii) 


」^^W プレイ^ シ刁: i レー r 

I 」 ^^し) ス h —ソ 一/ iys ちつ i5r —: プソ -r 


ファミリー • ビリヤード 


名 ハスラーと 呼ばれたい , 

本格的 ブール ゲームが MSX2 で 登場/ 


(VRAM は 8K1U±) 


園 各 ¥5.800 
■  MS-14 


好評 発売中 


議^^ 


、 01 


1 


勝てば 実力。 負ければ ベン キヨ 一。 
これで あなた も 名人 だ - 


CS3 は アスキーの 商標です 


企画 • 開発 • 発売元: 


(pF^ ソ 《ッづ' ザ: >  ビデオ 


(VRAM128K 以上） 漏|\/15-18 


当社の 商品 をお 近くの バソコ ン ショップ でお 買 求めに なれない 場合、 商品名、 機種 名 、 住所、 

-  ^ 氏名、 電話番号 を 明記のう え、 下記 住所まで 現金書留に てお 申し込み 下さい （送料 無料） 

iBlTC 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿い 16-10 コスモス 御苑 7F ㈱パック 'イン' ビデオ PC ソフト 部 


K0 曰 


RE'KI'SHI を 創る Z 


，；^ の 全国 版 


戦国の 乱世 を 鎖め よ！ すでに 古典、 そ し\ 
頂点、 r 信畏 」 プレイせ ずして シ ミュレ ーショ 
ンを R るな かれ！ 

CS323.5'2DD  ¥8,800ノ4 メガ ROM  ¥9,800 
C23  2 メガ ROM  ¥9,800 

ファミコン 版 2  メガ ROM •  ■ 匪 J  J S-RAM 内蔵 ¥ 9 ， 800 

rlf^IfM  • 全国 版 ハン ド ブック」 ¥ 1 ,800 

豊富な 資料 を 元に、 鬼才 シブサ ヮ* コゥが 「信 長の 
野望」 を 徹底 分析/ これで あなた も 「信 長 j 通/ 
r 信 長の 野望 • 全国 版 ガイ ド ブック j  V  880 

戦略 ，戦^^ クニ ッ久 50 ケ 国別 攻略 法な ど 内容 充 
実才 モシ 口 さ 満載./ ファン 必見の- Ht/  _____ 


知力の 極限に 挑む、 言主* 武将 • 軍師の 》 

大な データ！ 小 脱よ リリア ルと、 名作の 香れ 
高い 中国 統一 ゲーム！ 

C232  3.5"2DD  ¥I2,800Z4 メガ ROM  ¥14,800 
CS3  2 メガ ROM  ¥12,800 
ファミコン 版 「三國 志」 
好評 発売中 9,800 円 

「三國 志 ガイドブック j  880 円 
FC 話題 作の 法 3 
全国 書店に て 賺売中 Z 


中世 世界の 制霸を 目指す、 v\ 

歴史 三 » 作 中、 最鼸 最大の ゲーム。 まだ 見 

ぬ 幻の 王 B が 君 を 待って な 、る！ 

3.5"200ノ4 メガ ROM  ¥9,800 
CS3  2 メガ ROM  ¥9,800 

With サウンド ウェア 
(ミュ-ジックテープ 付） 
各 機種 12,300 円， 好評 発売中 

r 蒼き 狼と 白き! ^'ジンギスカン 
ハンドブック」 1,800 円 
ti 害 店に て賺売 中 Z 


國通販 ご 希望の 方 は、 住所' 氏名 '電話番号' 商品名と 機種 をお 窨 きの 上、 現金 晋 

留に てお 申し込み 下さい： 尚、 ハンドブック 'ガイドブックの 通販は 致して おりません。 
讕当社 は、 当社が 著作権 を 有する 本 ソフト ゥ: n ァの 複製 行為、 及び 賃贷 （レンタル） 
行為に ついて、 二れ を 一切 許可して おりません： 

*MSX マーク は アスキー, の 商標です， ファミリ-コンビ ュ —タ' ファミコン は 任天堂の 商標です： 


光栄 10 周年 キャン ページ 


醒 12 月 1 日〜' 89 年 1 月末 日 詳しく は 店頭お よび 次回の 当社 広告 をご雙 下さい。 
テレホ "一 ビス 驪044(61)1100*044(61)8000( ファミコン 専用） 


〒223 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1-4-24  Tel.044( 6 1)6861 


株式会社のお 


シン セサ ウルス 


ファ ミクル */Ka ティ ック 


國 

FM 音源 用 サウンド ツール 

r^i [Smsx-music 対応 

ROM 力 セ，: /卜 RAM3SK 以上 


絶 

賛 
発 

中 

// 


ニュー 


ピッツ 一 

制作 ノ 発売元 株式会社 BIT2 

〒151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コー ヨービル 3F 
003(479)4558  FAX.03(479)4 1  17 


シ ユー ティングの スタンダード 

ES32  口 觀 KHB 
S メガ ROM 定価 ¥6，800 


販売元 巳 I 丁2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4-6 斉田 ビル 3F 
C03(862)6886  FAX.03(862)2263 


くひ       さ  やかた 
I 秘録 首斬り 館 I 

■ 遂電屋 藤兵衛 


決 
定 

〃 


本格派 ァ ド ベンチャー ゲーム 

ES32   3.5  SDD 
PC-88SR*PC-9B 版 開発 中 

C3  MSX マーク は アスキーの 商標です。 

Q  メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カートリッジです。 
※製品のお 問い合わせ は *B ぼ2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ2 販売 *|9 へ。 


通懼 販売のお 知らせ 

通 HJ5 を ご 希望の 方 は、 商品名、 機種 名、 住 6 
号 を 明 K の 上、 現金 害留て 「B ぼ2 販売 》」 まで、 お送り 
ください。 （送料 は 無料です。） 


■BIT2 スタッフ 禱集 

► サウンドエフェクト （ミュージック 含む） 

► キャラクター デザィ ン * プ a グラマー 
» しく は TEL.  03-479-4558 辻 谷まで 


聖女 伝説 


さらに 元気、 そして 無 邪 91Z チ ヨット xx  x な グラフィックと 
アニメ ーショ ン。 リ アルな アイコン を 使って 榷定 する だけの IB 
単 » 作で、 エロチックに 繰り広げられる 愛しき B の アド ベン 
チヤ 一。  企画 '關 発 ノ スタジオ ブルー 

•PC-W01 シリーズ 5' ディスク 贩き XI シ リ-ズ 5 'ディスクお 眷 各 も 800 円 


世界 ゃル东 


クイズ を 解く 楽し さと、 女の子と 接近す る 2 つの ワク ワクが ドッキング。 
9 ジャンルからの 出题 に、 五 者 択一で 答えて 正解す ると、 美しい グラ 
フィックの 女の子 をお おっていた カードが 1 枚ず つ 消えて いく。 具 奮 
度 100%/ 

新発売/ 着90-9801 シリーズ 參 H 月 上旬 発売 予定 秦 6,800 円 


m 應纖 ^き^ s 


キミ は ビデオ ，プ0 ダ クシ ヨンの 社長 兼 ナンパ 師。 どんどん ギ 

ャルを ナンパして、 ビデオに 出演 させよう。 1 憶 円もう けもの も 
夢 じ やない 。キミの センスと テクニック しだい ！？ 
き PC-88(MSR 以降 •！ 1 月 発売 予定 


アイ エステ ヤー 

〒104 東京都 中央 区 銀座 7H2-4 銀座 707 ビル 405 号 


圆 圜閟圍 

品名 *檨 種名 • 住所 • 氏名 *電 括 番号 を 明記して、 現金書留で お申し込み 
ください。 （送料 無料） 


秘宝 r ゴールド • レディき 

ァを 捜せ。 手掛かり は 彼 i 
本心 を 1» き 出す の は 君の B 
圧巻の グラフィックと リ ァ/ 
ず さえ、 エロチックに 緣り 広げ  <1 

ry (愛しき 謎の 事件）〃 今夜 も g 


きの 美少女、 レミ 
《握 つてい る。 


MSX  3.5 新発売 


恐怖の 叫び は、 私 を 美しく する。 


HP 


游: 


ウィンチ エス 夕一 家の 館に 入った とたん、 
ロー ソクを 手に した 女が、 悲鳴と 共に 消えた 
彼ら は 恐怖の 館に 閉じ込められて しまった。 
闇の 中に 何 かがう ごめいて いる。 
この 館に は 何 力、' 居る のだろう 力、;？ 
次から 次へ と 襲い かかる 恐怖と 謎 … 
そして 館の 主人、 スーザ ン' ウィンチェスター; 
イースト キュー ブが 自信 を 持って 

君 【お くる、 パソコン ソフト 第 2 弾. グ 
コ ミ カル ホラー ァ ド ベンチャー 白夜 物語- 


S3 


mi1 


隱^^ 

國 人工 迷路の 他に 地形 迷路 も 用意され た、 フル カラー • グラフ ィ 

ッ クの 3  D ダン ジ ョ ン Z 
■ 画期的 キャラクター • レベル システム そして、 モンスターの 
ィ ベン ト化 など、 ファンタジー 物語 を ビビッ 卜に 体感 ノ 

MSXs 版に 睹 ける スタッフの 意気込み Z 

國 オリジナル PC-88 版 を 超えるべく、  ニュー シナリオ、 ニュー マップ、 二 
ユー システム を 導入/ 漢 ロム 不要での 才ー ル 漢字 表示 / 高 細 精度の グ ラ 
フィック • モー ド 7 を 使用/ディ スク アクセスに オリ ジナル DOS 開発/ 
ビジュアル シーンに は 全編 アニメ ーシ ョ ンを 駆使/ FM パック 対応/ 

MSX2 ディスク 版 （3.5  2DD  3 枚 組) ¥8,800 


ィ寺 
11 月 1 


2 版 
スん 


謹 


サイき ヮ 


12  3-5"2DD¥B 細 
(RAMB4K  VRAM128K) 

*  MSX は （株） アスキーの 商標です。 


S-RAM 
対応 


Kara 


蒙, ，  _ 

ャ マト ヌケん 伝説 


UH32 

3.5  2DD 參 6800 円 


(きリ 古代' ャマ卜 タケルに 滅ぼされた ク マゾの ^念' その 呪いが、 武の 父の 死 を 契機に 始ま 
つた/ 劇 ® 界 の嵬ォ • 諸 星 大ニ郎 の 作品 かいよ いよ ァ ド ベンチャー ゲームに。 
武の 父の 死の 謎 ど は/ 喑黑 神の 復活 ど は z 八 章から 戍る 壮大な ストーリー. / 巨大な 
么： 犬 ごの 戟 闘の 数 マ z 究極の アドベンチャー ゲ一 厶、 喑黑 神話、 いよいよ 令 秋 始動〃 


i  (き！ SSS)|  「暗黒 神話」 をお 買い上げの 方の なかから、 

I  2jJ  p= 集 f 社 I 抽選で 100 名 様に 諸 星 大ニ郎 先生の 原作 本 
I フ レ H ノ卜 H   | を プレゼント します。 


^^^^ 


東京都 文 京 区 本 駒 込 6- 14-9 〒113 


MUSHI  MIBBLD 


107-24 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 


スキー 営業 本部 TEL 


CE32 対応 (MSX2+ も 可) 

定価 6，800 円 

2  メガ ROM カー 卜 リッジ (V-RAM 
1S8K 以上 必要) ジョイスティック 使 
用 可/ MSX  MUSIC 対応 FM 
PAC 及び PAC に ゲームの 経過 を 
セーブで さます >(FM  PAC を 使用 
すると ゲーム 中の 音楽 を FM 音源で 
聞け ます。） 

93)486-8080   株式会社 アスキー 


11 月る 発売 予定 


なつかし や。 あの 力 ワイ ィぺん ぎんく 寄が 強 

く 成長して 帰って 参りました。 今回^、  5 つ 

のヮ I ルド を 設定し、 それぞれ 4 種類ず つの As あ ふ 

れる 素敵 7 な キャラクタ たちが。 へん ぎん くん 相手 

をし ます。 ル I ルは前 作と 同様、 M 秒 以内に^， のボ 

I ルを 相手に^つ ける ょラ に、 全部 投げ込ん, 

ぱ 勝ち PK 各々 の 相手に 2 連勝して いけば ュ 

I ルドが 終了し、 5 つの 全ての ヮ I ルド を 制 

強の 敵が ぺん ぎん くんの 前に 立ちはだかり 


グラフ ィ、： m:n は 前 作 を 遥かにし のぐ 美し さ。 ボ I ル 

の 衝突 後の 動 さも 運動 保存の 法則に 従って 忠実に 

再現 。そして。 へん ぎん くん も 成長し ました。 腹筋 力 

がつ いて、 前に かがんで ボ I ルを 避ける ょラ になり、 

更に は 「気合い ボ I ル j とい ラ» 力な 火の玉 ポ I ル 

を 投げられる ょラ になり ました。 そして 何より 心づ 

よい 味方、 恋人の" ぺん Y" ちゃんが 加わり、 あなた 

はべん ぎ， ev ん 又は べんび I ちゃんの どち を 選 

択 Ms ます。 —— ちょっと、 いいこと 教えましょう。 ぺ 

んび I ちゃんなら、 相手も^ O 手 加 HE? れ ます 


V  SOFTWARE 

f 


V/STOL (垂直/短 鉅雛 離着陸) の 戦闘機と して は 最も 強力で、 
滑走路 を 全く 必要と しな L  )A  U ァ 一は、 従来の 兵器 運用の 概念 を 
根本的に くつがえす ほどの 柔軟性^って し ほ。 

どんなと ころから でち (森の 中か^ さえ!) 離陸で きる 八 リア 一は、 

地上 支援 兵器と して は 右に 出る もの^ a  、存在で ある。 

V/STO し 機能に よる 八 リアー^ k^lFF(Vector  in  Forv\ 
テクニック を 再現し、 さらに 地上 支摟^ ^戦略 的な 要素 も えた 
戦闘 シ ミュレ 一夕が この ゲームで あ 零 
參 単なる フライ トシ ミュレ 一 

夕で はなく、 地上 部隊 を 

支援しながら 地上と 空中 

の 敵 を攻擎 し、 速 方に あ 

る 敵の 司令部 を 発見し 破 

壊す る 戦 翻 シミュレータ 

です。 

參 AIM-9L サイド ワイン ダー、 

1000 ポンド 爆弾、 機関 砲 

を 装備し、 HUD  、！ VIFD、A 

AR などの 各種 計器 を リア 

ルに 再現。 フレア、 チャフ も 

使えます。 
^地上から は SAM や 高 射 （| 

砲、 空中で は MIG21 が » 

つてく るう え、 上級の レべ 

ル では ブラックアウト、 レツ 

ド アウト も 起り ます。 
•1 枚の ディスクに MSX/M 

SX2 用の 両方の プロ グラ 

厶が 入って います。 


八 リア 一 • コンバット フラ 


I 


國 


空中の 画面 t 

V/STOL 機能 を 使い 急減 速した 直後、 才 
一 バー シュート する 敵機/ 

地上の 面面 4 

地上 基地 を 敵 戦車から 守れ/ 
スコア 画面 辠 

最後に 得点、 破壊した 敵の 種類と 数、 墜 
落の 原因な どが 表示され る。 


Q かねてから « の 高い 『ウイザード リイ 

RPG,; がとうと う 正式 発売され る ことが 

^した/ゲーム 界の 重錤、 安田 均 氏が 中 

心 となって デザィ ン し た ゲーム だけ あ つて、 

話題の 的だった が、 ようやく 実物 を 見て 買 

える ようにな つたわけ だ。 

[J もちろん 『ウイザード リイ— は 、コンビ ュ 

一夕 RPG と して は 傑作の 名 も 高い ゲーム 

だが、 この テーブルトーク 版 も、 本家に ヒ 

ケを とらな し 、傑作 という 声が 高 V. 、。 

Qj 何よりも プレイ • アビ リ ティの 高さ ご 

これ は 抜群 だ。 テーブルトーク ネ;] ^の 初 

心 者に は で、 しかも 奥が 深い。 

Gj セッ ト 内容 も 充実して いる。 ルー 

ル ブック (7> 他 にも、 シナリオ 3 本、 戦關用 


シー ト、 チヤ 一 ト類 などが 盛り だく さんで、 
ハ 《 ッ ケージ を 開けたら 驚く ことうけ あいだ 

[^} 今後 シナ リ 才、 サプリメント な どの サ 
ポー ト 体制 も 充実して くる 予定 なので、 と 
も かく まず この 基本 セッ トを 手に入れる こ 
と 力 ヾ' ぶ凑 だ。 シナ リ 才 (7M 乍 り やすい シス テ 

ム だから、 新 シナリオなん ていらない、 と 
いう 声 も 出そう だが'、 安田 均 氏 を は じ 

め グループ SNE の 
メンバーが どん ど 
ん おもしろ いこと を 
しょうと 張りき つて "ひ、 
いる。 ^^して ほしい。  - 

yj とにかく、 一度 手に と 

つて ほしい 。こ ^、^だ。 


ウイザード リイ ロール プレイン グ 
ゲーム テーブルトーク 版 

作： 安田 均 と グループ S  N  E 

定価 ：5，200 円 （送料 300 円） 

全国 有名 害 店、 パソコン シ 
ョッズ 玩具 店に てお 求めく 
ださい。 また 通信販売 ご 利 
用の 場合 は、 住所 • 氏名 '• 
電話番号 • 商品名 をお 書き 

の 上、 代金 + 送料 300 円 を 
現金書留 にて 下記までお 申 
し 込みく ださい。 

亍 107- 24 東京都 港 区 
南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
株 アスキー 営業 本部 
直販部 
TEL(03)486-7114 


索^^, 曾お 南 青山 6 


株 アスキー 害籍 営業部 TEL?^3 


ASC\W 


Paul 
MacC  ready 


天才 発明家 


マイクロ ソフト プレス/ ケ ネス A. ブラウン 著 鶴 岡 雄 二 訳 
定価 1,900 円 (送料 300 円) 


アメリカ 産業界の 発明家 16 人に スポット を 当てた インタビュー 集/ 

好評 "実録 シ リ ーズ" の 第二 弾 完結編と して、 ァ メリ カ產 業界 を ゆるがせた 発 

明 家 16 入に インタ ビュー。 ァ ッフ。 ノレ II のス ティ ーヴ 'ゥ オズ ニアク を はじめ フ 
口 ッ ピー ディ ス クの 開発 者 マーヴ ィ ン • カム ラスな ど、 現代 ァメ リ 力 産業の 第 
一線で 活躍して いる "発明家" の 生の 声 を ^した、 サイエンス 'ブックです。 


ュ': ダ 


Steve 
Wozniak 


Marc i an  E. 
Ted'Hoff 


全国 BBS ガイド， 88 


アスキー 書籍 編集部 編著 
定価 1,200 円 (送料 300 円) 


全^の ユニークな BB  S ス テーシ ョ ン 
約 163 局 を 完全 ガイ ド。 本年度の パゾ コ 
ン 通信 界の 動向 を 紹介 します。 ネット 
ヮ 一力 一 侍 望の BBS ガイ ド 88 年度 版 ！ 


XI マシン 語 ゲーム 

つ 。门 J^f—  一  、  .J^ 河 野 清隆、 日 高 徹 共著 

JuX^  J 、ノ ソ 定価 2，500 円 （送料 300 円） 


XI 

マリつ 秦ザ 一 ほ 


« &的な ゲーム 作 り を、 著名 な ゲーム 

^^が やさしく 解!^ キャラクタの f 乍 
成から^^ ゲーム、 スクロール ゲーム 
な どの 実践的な ゲーム ま で 多数 揭氣 

*PC-880lmkIISR マシン 語 ゲーム ブ ログ ラ ミ ン 
グも 好評 発売中 定価 2, 500 円 （送料 300 円） 


5-2D 定価 4，  800 円 (送料 400 円) 


MSX-DOS 

アセンブラ プログラミング 


蔭山 哲也著 
定価 1,200 円 （送料 300 円） 

マクロ アセンブラ M80、 リ ンク 'ローダ 
L80 な ど、 本格的な アセンブラ フ 。口 グ 
ラ ミ ング: « 去 を 角? 説した 初めての Hto 
MSX-DOS ヒで のファ ィ ル 入出力の テ 
ク ニック も！^ 兌し、 簡単に 打ち込める もの 

力 も 実用 プログラムまで 13權1  乂  。 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん 
ブ ログ ラ/^ I 


MSX マガジン 別冊 

定価 780 円 （送料 250 円） 


MSX マガジン 連載の 大 好評 「ウーく 
んの ソフト 尾さん」 の ショート プ ログ 
ラム 30 本 を 一挙に 紹介。 あわせて 「ウー 
く ん」 の 4 コマまん 力;、 (桜 沢 エリ 力 著） も 
掲載した、 ファン 侍 望の 1で す。 
※プログラム ライブラリ も 好評 発売中 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 ト I ス リー エフ 南 青山 ヒリ嚷 アスキー 書籍/雑誌 営業部 TEL(03) 486- 1977  3ft 式 会社 ガス 牛 一 
き ブック カタログ 送呈: 住所 • 氏名 • 年齢' 職業 '電話番号 '商品名 '使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 甲し 込みく ださい。 


yiscii 


ホームワー^ l テーシ ヨン を 

iMSX-D0S2lfr: 


いよいよ 東京に やって きます。 

会期 ：1 1/17® — 18@國 会場: 東京 • 新 宿 NS ビル 大 ホール B 

おく (都 新お 新お 
会場で は 日本語 MSX-D0S2 など、 各種 ソフトウェアの デモ 
ンス トレー シ ヨン を 行います: この 機会に ぜひお 越し 下 さい。 

[人 場 無料] 


漢字が 使える、 大 容量 メモリ を 活かせる、 ファイルの 整理が できる c 

最強 8 ビット パーソナル コンビ ユー タ、 MSX に 最新 OS 誕生。 


DOS, Disk  BASIC に 共通の 
日本語 環境 を 提供。 


「MSX で 日本語 を」 という 要望に お応えして、 日本語 を 
完全に サポート。 OS か^ >メ'せ ージの 日 本 語 化 を 始め、 
漢字 ファイルの 画面 表示 や ファイル 名への 漢字の 使用 
も 可能と なりました。 日本語の 入力 は、 MSX 標準の フロ 
ント エンド プロセッサ 仕様の MSX-JE に 対応。 
また、 MSX-D0S2 と 同時に 供給 予定の Disk  BASIC2 
では、 MSX-BAS にで 漢字 を 扱う こと を 可能に はした。 

mi  MSX-JE は MSX 日本 g 入力 フロントエンド プロセッサの インターフェイスの 仕様 
です。 

*2 本文で は 日本 SMSX-D0S2 を MSX-D0S2 と 表示して います。 
*3 本文で は 日本 SDisk  BASIC2 を Disk  BASIC2 と 表示して います。 


100 IMTE  2Jj>IW  "シミュレ-ション 心理 テス ド 
1TO  '背景の fife 
120  fOR  1=0  TO  64 

130 睡 (8H11H)-(17W,112+1),15,B 

m 隱 mmmWmmMi 

150HKT 

160  'メッセ- ジ誦跳 

170  LOfflTf  5,4:PRINT  ，な 網に 答る だけで" 

is)  imi  imm M あな の も齡ス ト if 

190  LOGflTE  ！), 8:PRINT  "出来ます ノ 

20Dlf»(lk 删 200 

210 國 嶋辦 國識 


Disk  BAS に 2 の プログラム リストです。 
漢字 用の 命令 も 追加され ています。 


最大 4M バイトの 

大 容量 メモリ を サポート  

MSX-DOS2 では、 メモリ マツ パー を 管理す る ことにより、 
RAM ディスクの 機能 を 実現。 余って いる メモリ を ソフト 
ウェアの ために 確保で きます。 それにより MSX2 で 64K 
バイト 以上に 追加され た メモリ を 効率的に 使用す る こと 
がで き、 より 大量の データ を 扱ったり、 大規模な 力 コグラ 
ムの 開発が 可能で 1"。 


噸腿 
華 cdiand.cd  h: 
A>dirh: 

ドライ， の ディ スクに は ポリ ユ- ム名 がありません 
ディ レ外 リ^ 


關 DC0H 1 藝 88H 
1 陽 か' 1J の ファイル マ 
仆 かま 可能 

A>l 


RAMDISK という 内部 コマンド を 用意 。ここで は、 32K バイトが RAM 
ディスク として 割り当てられて います。 

MS-DOS  version2,xx 互換の 

ファイル システム を サポート。  

M S-DOS  version2 .  xx と 互換性の ある 階層 ディ レク ト 
リ 構造 や ディレクトリ サーチ/  、'ス 機能 を サボ 一 ト。 これに 
より、 MS-DOS マシンと メディア レベルでの 完全な 互換 
性 を 実現し、 1 枚の フロッピーディスクに 作成で きる ファィ 
ル 数の 制限が なくなりました。 

日本語 MSX-DOS2  128KB  RAM 内蔵 
価格 34,800 円 送料1. ooo 円 

•128K バイト RAM 内蔵 ROM カートリッジ +3.5 インチ 1DD フロッピー 
ディスク 2 枚 (2DD のテ V スク 装置で も 続み 書き 可能) 參 マニュアル 一 
式秦 専用 

日本語 MSX-DOS2 価格 24,800 円 送料 1.000 円 

•  ROM カートリッジ +3.5 インチ 1DD フロッピーディスク 2 枚 (2DD(7>7"' 
イス ク 装置で も 読み書き 可能) • マ 二 ユア ノ  I ^"式き RAM  128K バイト 
以上 搭載の CS32 専用、 対応 機種 (ソニー HB  F900、 日立 製作所 MB 
H70、 松下電器 産業 FS  5000F2、FS-46OOF 、三菱 電機 ML  G30、 ャ 
マハ YIS604  128、CX7M/128、YIS8O5/128、YIS805  256) 

® 好評 発売中 

ご^な 

•MED.MSX-M80.MSX-C  ver 上 1， MSX-S  BUG は 澳字対 ぁ 

ではありません。 （翁?： を 使 川し ない プログラムの エディット 、ァ セン ブ 

ル、 コンパイル はでき ます。) 肇 漢字 対応の MSX-M80，MSX.L80， 

MSX-C は^/ K 開発 巾です。 

鲁 MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 登錄 商標です。 

會^ 3、  MSX  DOS, 日本語 MSX.DOS2 は アスキーの 商棵 です。 


〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 TEL(03)486-B080  株式会社 ァスキ 
• カタ ログ 送呈: 住所 '氏名' 年齢 '職業' 電話番号 '商品名' 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


好評 スタート をき つた アスキー ネット! ただ t  、ま | 
< アスキーの パソコン通信 サービス ► 


アスキー ネットと 『丁 ri-P』 のお 問合せ • お申し込み は 0(03)486-9661 

電話 または、 ハガキ にて お 問合せく ださい。 すぐに 詳細 資料と 共に 入会 申し込み 害 をお 送りし ます。 

〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-I 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー r アスキー ネット 事務局」 Jt^^ft^^^— 


あなたが 拡がる、 新しい パーソナルコミュニケーション。 

パソコンが、 新しい 夢 を 育てて います。 あなたの パソコン を、 みんなの バソコ ン につな ぐ バソコ ン 通信。 それ は、 人間が 初 
めて 手に する 新しい パーソナル メテ： f ァ です アスキー ネットに 接 « する だけで 、日本中の だれと でも、 好きな 時に 好きな 

だけ 括し 合う ことができます。 欲しい 憒報も 手に入ります 。個人と 個人の つながりが 大きく 広がれば、 ほんとうの 意味での 
新しい パーソナルコミュニケーションが 可能になる はずです 。個人の ために みんなの ために、 アスキー は 树 に 育てます 


アスキー ネット 気輊な パソコン通信 を 楽しみたい 人の ための ネッ ト ワーク 


アスキー ネット を 代表す るの がく アスキー ネット PCS〉 です。 日本 全国の 

パソコン 大好き 人間が 育てて きた 、活発な 会員 同士の コミュニケ ーショ 

ンの 伝統が いきて います！ パソコンの 情報 はもち ろん、 生活 趣味 研 
究 /サロンな どの 特色 ある SIG エリア は、 II もが 參加 しゃすい 魅力 あ 
る 雰囲気です。 それから 、く PCS〉 の 大きな 魅力の 一つが パブリック， ド 
メイン • ソフ卜 ウェア を 集めた'' POOL"。  It もが 自由に 使える ソフト をブ 
一 ルレて あり、 その 数 は ゆうに 2,000 本 を 越え、 質、 量と もに 日本 最大 
級です ゾ\' ソコン 大好き 人間が つた だけに、 ゲーム や 便利な ツールな 
どい ずれ も 傑作 そろいです。 より 多くの 人と、 もっとも つと コミュニケ 一 
シ ヨンしたい… 気 輊 に パソコン通信 を 始めたい あなたに おすすめです。 
く  PCS〉 に は ユニークな 個性の 610、1\/^1し\/0に巳 などの コミュニケーション サービス 

• 最新の ゲーム ソフト 情報な どの インフォメーション サービスが あります 


全国 64ffi 所の アクセス ポイントが 使える! 

く アスキー ネット PCS> が イン テックの 個人 向け VAN 「丁 ri-Pj と 接続。 主要 
都市 を フル カバー、 全国 64 の アクセス ポイントから、 これまでよりも 安い 通信 
S でく PCS> を 利用で きます。 しかも 注目の MNP モテ厶 (クラス 4) も サポート。 


秦 「丁 ri-P」 の 利用 料金 

加入 料金 

3,000 円 

月次 料金 

基本 料金 （月間 60 分まで） 

1,000 円 

使用 料金 （60 分 を 越える 分 にっき ） 1 分 

10 円 

«rTri-P」 で 海外に アクセスした 場合 は 1 分 90 円です。 

加入 料金な しのうれ しい サービス も！ 

アスキー ネット 事務局で1 "Tri-Pj にお 申し込みに なると、 上記 料金のう ち 加 
入 料金 （3,000 円） が 無料になります。 加入 料金な じな 経済的な 「丁 ri-Rj に 
参加で きる わけです から、 得して 得する ダブル メリット。 


アスキー ネット ACS 情報 人間の ための ネットワーク 


く ACS> は 情報 人間の ための シンクタンク。 知りたい こと、 調べ 
たいこと はネッ 卜に 呼びかけて ください。 たとえば 異 業種の 人た ち 
との 勉钱会 もく ACS> な らネッ 卜 上で M 軽に 実現で きます。 デ イス 
ブレイに 表れる 多くの 情報が、 通》 を 心地よ く 刺激して くれ ま 


す。 ネッ 卜の むこうに きっと あなたの ブレーンが 待って います。 
く  ACS〉 は *SIG、MAIL、VCHCE などの コミュ ニ ケ-シ ヨン サービスと ♦ 時事 通懼、 束 

販 週報、 日本 リーダー ズク ラブな どの インフォメーション サービス、 そして 參 オンライン ショッ 

ビングな どの トランザクション サービス を 用意して います 


アスキー ネット MSX  msx ユーザーの ための ネットワーク 


MSX マシンの ための 専用 ネットワーク。 ネットワークの 核と なる SIG に 

は、 音楽 科学 ゲーム/料理/ MSX ハードウェア 惰 « など、 多彩な 分野 

で ジャンルに とらわれない コミュニケーションが 交わされ、 家族 全員で 
楽しめる BB かれた ネットワーク として 大きく 育って います。 MSX バソコ 


ンを 活用した いと 思って いる あなたに 最 速の ネッ卜 ワークです。 

く  MSX〉 に は *SIG、MAIL、VCHCE などの コミュニケーション サービス 參 時事 通信、 大 

和 証券、 日本 交通公社 など、 ニュース や 株式 情報な どの、 すぐに 役立つ インフォメーション 

サービス * オンライン ショッピング などの 卜 ラン ザ クシ ヨン サービスが あります 


使えば 使う ほど 有利な 新 料金 体系、 とても 経済的です クイズに 答えて ァスキ —ネットの リザー フ ID を 莨おう! 


• アスキー ネット 登録料… 3,000 円 く PCS><ACS><MSX> 共通。 

複数 ネットに 加入の 場合 も、 登録料 は 3.000 円の みです。 
• アスキー ネット 利用 料金 

く PCS>® 基本 料金 (5 時間まで)… 2,000 円 月 

(D5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 D20 時間 以上… 8.000 円 月 
く ACS>(D 基本 料金 （5 時間まで）… 4,000 円 月 

② 5 時間〜 20 時間まで… 20 円 3 分 1:20 時間 以上 
<MSX>  (I 基本 料金 （5 時間まで）… 1,500 円 '月 

(D5 時閏〜 20 時間まで… 20 円 3 分 ：|20 時間 以上 

きく PCS><ACS> は 2400bps を 使えます から 、よりい 


リ 0,000 円/月 


-7.500 円/月 
そう 経済的です。 


ただいま 「リザーブ キット キャンペーン j 実施 中。 あなた 専用の ゲスト ID が賓 える 絶好の チャンスです。 当た 
れば アスキー ネットく PCS><MSX> が 無料で、 なんと 合計 3 時間 も 使えます。 ふるって ご 応募く ださい。 
アスキーの パソコン通信 サービスの 総称 は？ アルファベット 8 文字で お答えく ださい。 

〇〇〇〇〇 〇〇〇 
參 応募 方法 ： ハガキ に 「クイズの 答えと 希望す る リザーブ キット 名。 及び 住所、 氏名、 年齡、 性別、 
職業、 使用 パソコン 機種 名、 使用 通信 ソフト 名、 加入して いる パソコン通信 名」 を 明記の 上 アスキー 
ネット 事務局 r リザーブ IDj 係までお 送り 下さい 。秦赏 品：1" アスキー ネット PCS リザーブ キット」 
又は r アスキー ネット MSX リザーブ キット Jo 抽選で 毎週 各 100 名 様に。 
• 応募 資格： アスキー ネット 未 加入の 方 。く MSX> は MSX パソコン 所有者に 限ります。 
秦発 表： 赏 品の 発送 を もって かえさせて いただきます。 *ニの ぉト では ァス+ "ネッ ビス は 利用で きません 


アスキ- カ-ド会員なら、 どんなに アクセスしても 基本 料金 だけ！ 圜 


パソコン ライフ を バックアップして くれる く アスキー カード〉 が ついにで ました！ ァス 
キー ネットの 入会金が 免除され て、 さらに どんなに アクセスしても 基本 料金です む、 
うれしい ダブル 特典 付。 つま り 1 ヶ月の 料金 はく PCS>2,000 円、 く ACS>4，000 円、 
く MSX>1,500 円です。 


/  、'ソ コン に、 いちばん よく 効く カードです。 

ASCIICARD 

アスキー '曰 本 <S*'VISA  JOINT  CARD 
会員 募集 中/ 


ウィンク マン 


スペシャル 


國ェ ニックス 

MSX2 

7,800B(2DD) 


ファン 待望の ウィング マン シリーズ 第 3 弾 は、 グラフィック にも 
磨きが かかった 『ウィング マン スペシャル』 だ。 今まで 以上に 力 を 
そそいだ といろ スタッフの 自信 作 だけあって、 楽し さも パワー ァ 
ッブ。 ほどよい アクション も まじえて 小気味が いいの だ。 


© 桂 


集英社 


かわし ゝぃ ギャルと 型破りな 内容 ！ 


ス 卜 一リーの 奥深さより、 ゲ一 
ム 中の キャラクターと 思いき り 遊 
ぶ ほ う に 重点 を 置し 、ている の 力 <、 
この 『ウィング マン スペシャル』。 
ここから して 従来の ァ ド ベン チヤ 
—ゲームと一 味 も 二 味 も 違って い 
るの だ。 と は 言う ものの まるつ き 
りス トー リーがない わけで はない。 
そり やそう だ わ:^ 

帝王 リ メルの 後に ポ ドリ ムス を 


占領した 帝王 ライエル は、 次の 目 

標を顺 求に 定めた。 そして、 tm 

fiE^g に 牙 15 魔と なる ウィング マン を 
倒す ために、 ナース を ffi 求へ 送り 
込む 二と にした。 ナース は あおい 
の 幼なじみであった 力、 胃に 負 
けて ライエルの 手下に なって いた。 
もちろん # たち は 何も 知らずに 
ヒ一 口一 ァ クシ ョ ン 部の 合宿 を し 
ていたの だが '…- 。 


ターゲット は 地球 だ 


i 似お を 企む 悪の 支配者 ラ ィ 
エル は、 ナース を i 魁 求に 送り込み、 
牙隨 者で あ る ウィン グマ ン を 倒す 
こと を 命じた。 

この ライエルと ナースとの 陰謀 
は、 タイトルに 続いて 現われる 画面 
です ベて 見る ことができる。 自信 
に; 萬ち 溢れた 1 人の 会 i 舌で は ある 
力、'、 よ く 聞いて みると、 そこに は 
第 3 者が いるよう だ。 最後の 方で 


ちょろつ と 話して いる 力 \ あえて 
名前 はふせ て ある。 一体 それが 誰 
なのかと いうの は 後でのお 楽しみつ 


ま、 このように ス 卜一 リ一 は始 
まるの だ。 的に 会話 を 楽しむ 
ゲームで、 複雑に 絡みあった 謎 解 
き はない。 その代わり、 会話 や 何 
か をす る と き の^:、 の 種類 は 非常 
に 豊富。 「わかりません」 と 力、、 「で 
きません」 といった 冷たい 態度 は 
あま りみ せない の だ。 

グラフィック だって、 前 作まで 
と 比べれば ずっと 美しく、 見て よ 
し、 話して よ しの 嬉しい ゲーム。 
できる こと は 細かい こ と ま で^ 
やって みるの が コッ。 そうしてい 
く う ちに' J ^慰 邸灵 の 条件 力く 揃う 


の だ。 常識に とらわれな いこと も 
大切だった りする。 普通 はこん な 
ことしな いよ一、 なんて 言って て 
は 条件 不足で ス 卜 一 リーが ス トツ 
プ してし まう かもしれ ない。 

『ウィング マン』 の 原作 を 読んで 
いる 人 や、 前 作まで を プレイして 
いる 人で なくても、 心配す る 必要 
はまった くない。 ス トー リー は 新 
品の ォ リ ジ ナル。 誰でも 最初から 
楽しく プレイで きて しまう の だ： 

でもね、 ヘンな ところで つまず 
きやすい ゲームで は あるので、 そ 
の 辺を辦 斤して いきまし ようかつ。 


健 太 か 行動 を 共 

にす るの は 2 人の キ— 
おいさん はや や 気 か 強いの ね 


も う 1 人 は、 かわい 
いながら も大 ボケな 発言 を 得 
意と する みく ちゃんな のた 
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ラ W  \* 
ハ  れ 


女の子の 部屋 


何も 知らずに 楽しい 合宿 


い 3 い 3 やって み S ちん E 


ロビー 


前半の 舞台と なる の は、 ご存 
じ ヒー 口一 アクション 部の 合宿。 
しかし、 誰 1 人と して 真剣に 合 
宿に 取 り 組む 姿^) 者 は おらず、 
どいつ もこい つも 旅 ^ ^気分。 ま、 
合宿なん て そんな も ん だけ ど。 

複雑な ストーリ 一展 開 を 持た 


気分まで 爽快 

1 人 展望台て 愛嬌 を 振り まく  く 
るみち やん。 まだまだ シュールな 
絵に はなれない のであった。 

女の子に 会つ た ら 「かわいい ね」 
の 一言 を 忘れず にれ 糸 みなさ 
ん 喜んで くれます。 嬉し さついで 
になに かくれる かも 知れない よ。 
中には 照れ隠しに ちょっと 怒った 
フリ をす る 子 もい るけ ど、 内心 喜 
ぶに 決まって る もの、 ねえ。 

せつ か く 展望台に 来たんだ から 
望遠鏡で 遠く を 見る の も 一興で は 
な し 、か と 思 うん です が、 当然 タ ダ 

じ やない。 10 円 も かかって しまう C 

10 円なん て 大金 は 持ち合わせ てい 

ない とき は、 やはり 下 を 向いて 歩 
くこと がお 勧め だ わ。 


展望台 


ないた め 、スター 卜 時から、、 移動 
モード〃 を 使って 全 11 力 所に 移 
動で きる の だ。 

、、女の ，部屋〃 では、 何故か 男 
である ヒロキ 力 < 寝 ている ぞ。 ま 
あ、 コ イツ は 放っておいて、 ち 
よつ く ら テレビで も 見よう かな。 


ああつ、 ァレ がない から ムリ だ。 
じつは 数 力 所 だけ 、、移動 モー 
ド" を 使わずに 移動で きる とこ 
ろが 隠されて いる。 その 1 つが 
、、； 1±/'。 どこから 移動す るの か 
は 秘密に してお く けれど、 あ— 
だ こ 一 だしてい ると、 ひょいと 
、、屋上" に 来て しまう の だ。 さ 一、 
探せ 一つ、 探せ 一つ。 


意外な ところ も 探せ 


りろ ちゃんが 冒険したがって 
いる、 板で 封鎖され た、、 洞窟"。 
これ は 板 さえ 外す 道具 を 見つけ 

れば OK なわけ だ。 

それから、 今どき 150 円 もす る 
ジュース を 買って みたくな り ま 
せんか？ 周り をよ く 見よう。 


- 気がつけば チェ インク！！ 


女の子た ちと ほのぼの 会話 をして 
るの も 楽しい けれど、 ウィング マン 
である 限り、 戦闘 シーン は 必須の 条 
件で ある。 そり やそ 一 だ。 


見たり 聞いたり の 繰り返しに、 そ 
ろ そろ 飽きが きた ころ、 いい 夕 イミ 
ングで シード マンが 襄 つてく る。 こ 
こで 健 太 は 変身、 つまり チェ イング 


まさに 絶景 

風 呂 


ど一 せ、 男 湯 だろ が、 えつ、 
と 来て みたら、 なんと これ 力く 女 
湯。 しかも ヴィム ちゃんの ヌ一 
ド 付き。 こり や も一 けたね。 

思わず:^ をして しまう 、、お 
風呂〃 なんだから いろんな コ 卜 
してみ てちょう だい。 お;' 昜を飲 
もう 力く 何しょう 力く、 好きに して。 

で、 ヴィム ちゃんの ヌード を 
見飽きたら、 壁 をよ 一く 観察し 
て ほしい。 ほ 一ら、 どこ 力、 に 司 見 
けそうな 割れ目が あるでしょう。 
あ 一、 だけど 見た く もない 男 湯 
だったら 目が 可哀相 ••••• なんて 
心配 は ご 無用。 親切な コ 卜に、 
ぉ昜 からさら にお 易 カ^) 見け てし 
まう 親切 二 st^i 十な の だ。 これ 
はもう 鼻血 モノ ！ 


ノ 


し、 メッセージ 画面 を 使っての 戦闘 
が 繰り広げられ るの だ。 正直 言って 
敵 は 弱い。 さほど 高度な テクニック 
がなくても 倒す ことができ るし、 も 
し 負けて しまっても 決して "ゲーム 
オーバー" とい ラ こと はない。 あく 
まで も 気分転換の 要素な の だ。 でも 
勝つ に 越した こと はない ねえ。 


蜂お おつ、 これ は ラッセ 

ま はたきす るの も し :. 
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福 本 君の 探し 物と は 


つ 


さて、 行動 形式の まったくつ 
かめない 男、 福 本 も 当然 登場す 
る。 セリフ は 妙に^^ がいいの 
だが、 じつは 困って いるの だ。 
全然そう 見えない の 力、' 彼の 彼た 
る 所以な のだろう 力、'、 鍵 をな く 
して 困って る 人間 力、'、 これほど 
エラ ソ 一に そびえて いるの はな 
ぜ？ とにかく の 鍵 は 見つ 
けて あげなく ちゃれ 

ti* のこ と は 頭の ス ミ に 置い 
たま ま、 また 移動して みょう。 


一息 入れよう つて ことで、 静 
力、 な、、 河原" に 腰をおろす。 ふむ、 
目の前 を 流れる 小川が 気になる。 
石の 上 を ひよ いひよ いっと 渡り 


たい 種衝に 駆られる^ でもみ 
く ちゃん や あおいさん にはちよ 
つと 危険。 ある 物がぬ 要な の だ 
が、 もう 持って ます？ 


、、MJL 〃の ほかに、、 移動 モー ドク 
を 使わずに 行ける 場所 は、、 森"。 
その、、 森" の 中 は 当然ながら 木 だ 
らけ。 こんな 舉 純な 背景 こそ、' 
細部に わた つ て 調べる ィ面 値が あ 
りそう だ。 そう、 ここ は 調べる 
価値が 大ァ リ なのです。 


Si 


突然の ナ 出ース 


現 


さよえ 一つ、 なんで こんなと こ 

ろに 一つ、 と 驚いて しまう の だよ 
ナースの 出現 は。 今まで シード マ 
ンを 送り込ん でいた ナース 力、'、 と 
うとう 自らの手で ウィング マン を 
倒すべく、 その 姿 を 明らかにした 
の だつ。 あ 一、 びつ く り した。 

画面 上で は 恐るべき 5 纖 という 
こ と 力、' 一 目 で 納得で きる ナースな 
の だが、 実際の 戦 翻 はとい うと、 
これが 今までの シ一 ド マンと 同じ 
だったり する。 だから、 今まで 順 
調に シー ド マンに 勝ち 続けて いる 
ならば、 何も 心配す る こと はない < 
確かに ナースの 出現 は 大きな ス 卜 
一 リー 展開な ので、 多 
少 緊張しての 戦闘 シー 
ン になる のだろう けれ 
ども。 ここ は 新 必殺 技 
、、ヒート ショック々 を 駆 
使したい ところ だ。 


ナースが 出現した という こと は、 
前半での 必要条件が すべて 満た さ 
れ ている という 証拠 だ。 できる こ 
と をす ベて やり、 取れる もの は 取 
り •••••• とス ミカ、 らスミ まで 調べて 

いけば 斜牛は 自然と 揃う ハズ であ 
り、 そうすれば ナースの 正体 をつ 
かむ ことができ るの だ。 ナース は 
ウィング マンた ち に 正体が わ か ら 
ないように 姿 を 変え、 今まで 彼ら 
を 見張って いたの だ。 

それにしても、 あれほど 自信 あ 
り 気であった ナースが、 ゲームの 
前半の 最後で 敗れる と は 予想外。 
そして 胃 は 後半へ と 続く の だ。 


食とうと う ナースの 正体 を 見破った。 健 
太 は 当然 チェ イング だ ！ 

ナース を 倒した ぞ e 予想に 反 
して あっけない 最期であった： ふむ。 


これ はなんで すか？ 


はい、 答え は 洞窟の 中です。 と 
し) うわけ で 右下の 写真 は 見事に 板 
を はずせた ときに 見られる ぞ。 と 
言いつつ も、 ここで 説明す るの は、 
便利な "なんです か モード〃 なの 
だ。 展開に 厶リ があった か。 

どこに 行っても、 何と 表現す る 
のが 正しし 、のかが わか らず 困る こ 
とが あると 思う。 「この 青くて 丸い 
やつ は 何 かの スィッチ なんだろう 

か、 それとも シミ かな 7」 などと 
いろいろ 入力した ものの、 ちっと 
も 相手に して もらえない。 そんな 


イラ イラ は w なんです か モード" が 
解消して くれる の だ。 手の 形 をし 
た カーソルで 不明な 物 を 指せば、 
自動的に 正しい 名称が 入力され る。 
おお、 これ は 便利。 一度 覚えて し 
まう と、 乱用 まちがいな しだ。 


前半 終了で コ  一 ヒー 


ブレイク 


-檯 


ナースとの 戦いに 勝ち、 あおい 
さんと みく ちゃん を 安心 させた と 
ころで 前半 終了。 そして 続く は、 
はい、 おなじみの "コーヒー ブレ 
イク"。 ここから は 2 枚 目の ディ ス 
ク になります。 


"コーヒー ブレイク〃 だから 当然 
何もす る 必要 はない。 早く 続き を 
プレイ したい 気持ち はわ かるけ ど、 
本当に コーヒー でも 飲む ぐらいの 
余裕 は 持ちたい ね。 コーヒー がな 
いとき は 水で も OK だ。 
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街に 戻って 気分 も 新た 


日 一善 だね 


コーヒー ブレイク で 一息 入れ 
たら、 いよいよ 後半へ と 突入。 
舞台 も 合宿 か ら 街へ と 変わる け 
れど、 ゲームの 進め 方 は 同様。 
どこから どこ^^ 動しょう 力、'、 
まったくの お構いな しだ。 
、、公園の 前" では りろち やん、 、、警 


察" ではく るみ ちゃんに 会えて 
•••••• と メンハ '一 構成 も ほとんど 

同じ。 、^"ではよ いこと も 悪 
い （？） こと もして みょう。 それ 
にしても りろ ちゃんの 連れてい 
る 犬の 目つ き はよ ろしくな いな 
一。 なんな のよ 一。 


街に 戻って きたお 力、 げで、 そ 

れぞ れの禾 ミ舌ま で視 ける よ う 
になった。 合宿のと きと はまた 
別の 会話 を 楽しみながら、 条件 
を 満たして いこう。 
前半で 奇声 を 発して い た^ 

に は、、 丘 * で 会える。 またしても 
~| さ 人 離れ ィ頃 向が 強 く な つたら 
しく、 木に し 力 、'みついて 11± た 


それぞれの 人生 

ち を 誘う。 

呆れた 福 本と は 対照的に、 も 
も 子ち やん は、、 ナク ドナ ルド" で 
アルバイト だ。 レジから 棚から、 
も う すべてに 興味 を 示す こ と が 
大切。 

そして、 合宿 中に:!^ を 撮り 
ま く つていた、、 久 の 家〃 にも 
おし 力、 けて しまおう。 本が たく 


さん 並んで いて、 いかにも i 売 害 
家で あると いう M がう かがえ 
る。 ともかく ここで は、 手に入 
れて おきたし 、物が あ るので 手ブ 
ラで 帰らない ようにね。 

こ の あた り の 割合 静かめ なゲ 
ー厶 展開に よって、 ラス 卜への 
期待 度が 高まって くるの だ 一つ。 


話せば わかる 面白さ 


とにかく この ゲームの 本当の 楽し 物事に 対する 反応が 凝って いる。 原 


み 方 は、 ゲーム 中の 各 キャラクター 
と 話す こと。 ま、 すべての 行動が 会 
話に つなが るんだ けどね。 

ス卜ー リーが 比較的 簡単な 分、 会 
話に 重点 を 置いて いる だけあって、 


作 を 知っている 人 はもち ろん、 知ら 
ない 人で も ゲームの 進行に 従って 各 
キャラクターの 個性 を 把握して くる 
と、 これが また 楽しくなる。 めん ど 
うく さがらずに 話して みょう。 


暴た とえば" 醫察" の 前で" ミル • パトカー" と 入力す ると 


[あおい'] ： けん ほ '、つ 

^   く の ひとた^ は ' i\ 

て i  • るの よ 

ト 力-つて ほ" ラ^ラ 
◊ ンラ w つて よん 

秦" ナク ドナ ルド" に 行ったら、 メニュ 

一 を 見て みょう。 

[み く]: あら ひろ 《7)く ん 

気になる, 3、 たり 


はつ、 何故か、、 松 岡 先生の 家" 
では 北 食 先生が ふん ぞり 返つ て 
いる。 いただける 物 はいた だい 
てから 帰ろう^ 

そして、 肝心の 松 岡 先生に は 


、、ス —ノ、 。一,, にて 再会。 合宿のと 
き に 先生に ある 物 を あげたんだ 
から、 ここ は ひとつお 礼 をして 
ほしいと ころ。 欲しい 物 を 見つ 
めて いれば 気持ち も 伝わる ぞ。 


S 動の エンディングが 君 を 待つ 


こ こ までに 必要な 条件 を 満た し 
ていれば、 自然と エンディング を 

迎えられる わけ だが •••••• o 必要な 

条件と いっても、 一見' JZ 要そう で 
ない もの も あるので、 ^き だけ 
は 禁物 だ。 冑 のな さそうな こと 
をして、 「ギヤ 一」 と 叫ぶ なんて こ 
と が 大切な とき だって あるの だか 
ら。 、、なんです か モード" を 多用す 
るの も 賢い 方法 だね。 
さてさて、 あるよう でない よう 


な、 しかしな いようで あるの 力く、 
この * "ウィング マン スペシャル』 の 
ストーリー。 これ ま で 大き な 展開 
といえば、 前半 最後 を 飾って くれ 
た ナースの 出現ぐ らいだった。 し 
かし、 最後の 最後に 待って いるの 
は、 意外な 展開、 そして 感動 的な 

エンデ ィ ング なの だつ ！ これ は 
お見逃し なくつ ！ 

野望 を 打ち砕け！ 
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臞 みそ フル 回 s の 
シミュレーション だ！ 


ついに 出ました ！ 昔な つかしい 兵器から、 バリ バリの 最 
新兵 器まで をと り 揃え、 それ を 四方 ノ^に 駆使して 戦う 『ス 

一 パー 大麵』 が •••••• o 今月 は、 16 にもお よぶ 全 マップ を大 

ぽ j してみ た。 これ を に^ M で プレイして くれつ！ 


謹 マイクロ キャビン MSX2    8, 800 円 （ROM) 


| ここが 戦いの 舞台 

■ さ 一て、 いきなり では あるが' 各 戦場の マップ 紹介 をして いこう。 初心者 入門 
的な マ ッ プ から、 と 一 つて も 難しい プロ 用 （ ？） の マツ プま で 各種 揃って お 
ります。 やっぱり 戦いに 勝った めに は、 地形 をよ く 頭に 入れて おかない とね。 

^ 大戦 略 ファンの キミ、 これ を 参考に して じっくりと バトルして みてくれ 一！ 

！ 


CALDERACAMPAIGN 


才一 ッ、 これ 抜き 
では 大戦 略 は 語れな 
い （？） ぐらいの マップ だ。 大戦 略 
ビギナー は、 ここで じつく りと ゥ 
デを みがこう。 それから 難しい マ 
ップへ チャレンジ ね 南西と 北東 
の はずれに 1 つの 軍の 首都が ある。 


a  Isla 


^ 島の 中:^ に 大き 

jgj/g^ な 湖が ある。 そこに 
ホッ リ と 小島が 浮かんで いるの だ 

湖 を はさんでの 2 力 国の 戦いに な 
る。 この 島 を 取る のが キー ポ イン 
卜になる かもな ^(7) 南端に 青、 
北端に 赤軍の 首 者 B が ある。 


3 


Draqon  Fortress 


ちいさな 島が 点在 
している。 山 あり 森 
あり 荒れ地 ありと、 さまざまな 地 
形が あるので 効率的な 輸送 手段 を 

考えよ う。 ここから 3 力 国の 戦い 
になる から、 自国の 島での 位置 を 
頭に よ 一く たたき 込ん でお こ う 。 


4 


ま 南に ィ±* して 
いる 赤軍の 首都 は、 
まわり をガッ チ リ と 要塞で 取 り 囲 
まれて いる。 カタ そ 一。 バッチ、 J 
守り ましよ 一って 感じ だね。 やた 

ら^ * が 目につく。 ここ も 3 力 国 
の 戦いだ。 


Red  Bear 


Longest  Turn 


ゥ 厶ム、 どこかで 
見た ことの ある 地形 
だと 思ったら 北海道で は あ 一り ま 
せんか。 やっぱり 馴染みの ある 場 
所 だと プレイし てても ノリ 力 ほう。 
燃える の だ。 ここで は^ 機 を 有 
効に 利用しょう。 


p いろんな 島 をつな 
^^/^ ぐ 橋 力、 'キーポイント 
になる だろう 一 この 橋 を 制した 者 
力、' 勝利 をつ かむ （？） かな。 青の 首 

者 15 は 南西の はずれの 遠い ところに 
ある。 輸送 手段 をよ 一く 考えて 効 
率 的に 進んで いこう ！ 
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陣 


腿お ，舰縱; がぶ 《凝 


顯纖级 搬^ 


7 


Antarcticcrisis 


、 これ はよ く 見 
ると 氷に おおわれた 

大陸、 南極に ソ ッ ク リ では な し 、か c 

この マップに は 氷 はない が、 まさ 
しくそう だね。 ここで は、 道路 を 
う ま く 利用す る こと 力、'、 勝利へ つ 
ながる だろう。 


Lonq  River 


m 
,. ：； 一.. 


直訳 すれば 長い 川。 
そのと おり マップ 中 
を 左下 か ら 右上へ な な め に 流れて 
いる 川が 印象的 だ。 と く に 右上の 

i 磁は 水び た しとい う 感じが する。 
これまでの マツ プが島 だつ たのに 
比べて 広くて 大^) だ t3o 


Heroic  Verse 


この マップ]^ は 

4 力 国での 戦いに な 
る。 初心者に はチ卜 難しくな つて 
くるの だ。 タツ プリと ウォー シミ 
ュ レ一シ ョ ンに 浸れる わけ だね。 
ここ は、 山が 多い こと を 頭に 入れ 
てお こう。 


卜 ォ才キ 5 チ ノリ 


Blitz  of  4lands 


ズノ  、'リ その ま まの 
タイ トルの 、、卜 ォ才 
キミ チノり" た'。 こういう ところ 
では、 移動 可能な 距離 力 《長し 、もの、 

たとえば ソビエトの MIG-31F.  ノ\ 
ゥ ン ド な ど 力 < 有利に な るん じ やな 
いの かな。 


1C 

まわり を 森に 囲ま 
I  ^0 れた 広〜 い マツ ブだ 
広い という こと は、 それだけ 戦略 
の 進め 方に いろんな バリエ ーショ 
ン 力く ある。 となると、 自分の ゥデ 
力 1 式 さ れる ことで も ありま すな。 
まあ、 かんばって みて ください。 
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Peninsular  War 


マップの 中央 都に 
ある 何 本 もの 橋 力 <、 
すご 一く 重要な のです。 きっと そ 
こ で 四苦八苦す る こと マチ ガイ な 

し ！  3 国の 中で は、 北 【こィ し 
ている 赤軍が ャャ 有利 かも しれな 

いそ'。 


North  Africa 


や:':': •:••：:'  v/X-ivS  ' ： 


t 删圖纖 翁皇… 
『…ベ "：』^ 

國國國 驪 

地中海に 面した 北 
アフリカ を 主戦 場と 
する この マップ。 ここに は ナイル 
川 は 流れて いないの かな ？ さす 
力く に サノ ヽ ラ 砂漠の 地元 だけ あ つ て 
砂漠が 多い。 輸送 手段 をよ く 考え 

ス门、 人 亜 もく糸 ス 

Grand 

編 ■ 
C 

iampaian 

U 島の 中央部で ガン 
ノくッ ている 青 軍 は、 
まわり を ほかの 軍に 囲まれて いて、 
チト 苦しい。 あっち こっちから 攻 
めて こられる のはッ ライの よ。 黄 
軍 は 南西の はずれに ポッ ンと ある 
のです。 


《 


N クローバー 


14 


う ひよ つ！ 意表 
をつ く 思いき つた マ 
ップの デザイン だ tao それぞれの 
島に よ つて 地形が かなり 違う ので 
要'; も 意 だ。 ^JL 力 清、 右上が 赤、 
左下が 緑、 右下に 黄の 軍の 首都が 
あるので す。 


4land  Tactics 


I         これ また 胃な 地 
I  \0 形 をして いて 一筋 緙 
ではい かない。 東南の はずれに あ 
る 青 軍 は、 最初から 占領して いる 

都市が 2 つと、 他 軍に 比べて カヮ 
イソ 一な 扱いだ。 はたして 青 軍 は 
どうなる のでしょう ？ 


ミ 


一^^ i^JL  -W 


は つづく〜 よ、 どこまでも〜 


勝利への 道の り はとっても 長い。 
相手 国の 首都 を 攻め落と していく 
までに、 いろいろと 頭 をヒネ つて 
効率的に 手 を 進めて いかなければ、 
斷 |〗 はお ぼっかな いそ'。 マ ゴマゴ 
してち ゃダメ つて こと だ。 マップ 

によって は、 力、 なりの 長い S 巨 離 を 

移動 し なければ な らな いもの も あ 
るので、 戦車な どの 移動 や 歩兵の 
輸送 手段な ど をよ く 考えない と い 

'翁 


食 実際の 戦鬪 シーンに おいて、 森の 中な どに い 
形 効果で 防御 力が 高ま るんだ £ 有効に 利用し よ 


けない ね。 
で、 マップ 上に は、 いろいろな 

地形 力、'^ E している。 山 あり 海 あ 
り 砂漠 あ り と ホン 卜に バラ エティ 
一に 富んで いるんだ 3 そこ を トコ 
トコと 移動して 攻めて いく わけな 
ん だけ ど、 ユニット の 走行 II 能 や 
地形 効果 を 頭の 中に 入れて お く の 
とそうで ない のとで は、 大 違いに 
なって くる ぞ。 

地形 効果と は、 それ ぞ 
れ ュニッ 卜に よって 走行 
性能に 差が あって、 戦車 
は 山 や 海 を 移動で きない 
とか、 荒れ地 や 沼で は 移 
動力が グー ンと 落ちて し 
まうな ど。 また、 都市 や 
要塞の 中に いると、 敵 か 
ら攻擊 を 受けた ときで も 
防御 力が 高い などの メリ 
ッ 卜が ある。 それら 地形 


効果 をう まく 利用す る こ 
とも、 麟リ への ポイント 
の ひとつ だ ね 

ュニッ 卜 力， 多 動す ると 
き は、 移動で きる 範囲に 
は 色が ついてい るから、 
どこまで 進める 力" 目で 
わかる ようになつ ている, 
次の ターンの 戦略 を 考え 
ながら、 ゲーム を 進める 
ことができて 便利 だ。 


n.T ぼ r ず 

S  I  £  -  i  «  ^ 


■     I? ； 匿觀 f^flf  ig'v  f£-  • 匪^ J I p 

食 それぞれの ユニットの 地形 効果の 表 だ- これ を 見れ 
ば どの 兵器が どの 地形に 向いて いるかが すぐ わかる。 


ると 地 


ヒトも 兵器 も 相性が カン ジン 


ォレ、 あいつと はう まくい くん 
だけど ャッは 苦手 だな、 というよ 
うに 人間 どう しで 相' I 生 はっき もの。 
勉強で も スポーツ でも 負けない 自 
信 は あるんだ けど、 その 人の 前で 
は ビビッ てし まう ことって あるよ 

t3to   、、わたる 世間に 鬼 はなじと は 

いっても、 とこ とん 合わない 人 は 
いるもので、 まあ、 いわゆる 天敵 
つて ャッ かな。 そこのと ころ は 兵 
器 も 一緒。 合う 合わない、 得手、 


■  GEOGRAPHICAL 
；       ；;  EXPERIENCE 

(level  mama^mm 

50*  H.TT:rK    ，ひ CEOGRA'- •： 

食へ リコ フタ 一対 戦車の 壮絶な 戦い： 戦車の なかで 
も、 対空 砲 を 積んで いるものなら 有利なん だけど。 


不得手つ ていう のが 5111 と して あ 
るんだ よな 一。 

具体的に 例 を あげてみ よう。 あ 
のァメ リ 力の 誇る 世界 最強の 戦闘 

機 F-15 イーグル。 こいつ は イ醜も 
高い 力 ら1 '生 能 も 非常にす ばらしく、 
対空での 戦闘 では 高い 胃 率 と 生 
存率を 誇って いる。 し 力、 しな 力、' ら、 
文お 也 用 (7> 爆弾 を ㈱ し ていないた 
めに、 itUi の 敵 を 倒す に は 力不足。 
こいつ TilLb の 敵 を 倒そうと した 
つて ムダ なの だ。 

逆に 世界で も トップ ク 
ラスの 戦氣 M1 エイ ブラ 
厶ズ は、 iilh の 敵に 対し 
て は ,(7« 壊 力が ある 
力く、 対空 用 ミサイル を 積 
んで いないため、 戦闘機 
などに は 無力 だ。 同じ 戦 
車の 仲間で も、 ソ連 軍の 
T - 8(X  T-64 の i*^ は、 対 


空砲 も 備えて いるので 戦 
闘 機 もやつつ ける ことが 
できる というよ うに、 兵 
器に よって 差が あるね。 

また、 A- 10 サンダー ポ 
ルト II の 積んで いる 爆弾 
は、 ±Hh の 敵に 対してき 
わめて 有効 だから、 おも 
に 文； f± 也 戦闘に 用いるな ど、 
工夫して いこうね。 

このように、 どの ュニ 
ッ 卜が どういう 敵に 対し 
て 有効 か を 頭に 入れて お 
くこと で、 かなり 先の 展 
開 を 考えながら^ をた 
てること がで きる し、 戦 
ぃを辆 IJ に 進められ るね。 
早く 麟 IJ を 手に したい 人 
は、 ゼッ タイに 頭に たた 
きこんで おくべき だと 思 
うな。 


ト :-•、'  EHEHV 
に TTACK 國 GEOGRAPHICAL 國 1 
llOTAi     lit  EXPERIENCE      0*  1 
1                EVASION          Olf  1 

L 隨— I^HB^B  _ 

國 I  ^raphk;:    :  ■ 
■total    iix                •:  ■ 

■level   .wmmmmBm  1 

囔 崎 

食 オイ オイ、 人と 戦車が 戦おう つての が どだい 無理 
な 話。 これ じ や、 やられても しょうがな いわな。 

jnmmm 
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食 兵器の 相性 （？） 表。 空中戦なら 得意 だけど 地上に 

いる 相手 は 二 ガテ！ など、 いろいろ 参考になる。 
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.1 


SX ゲーム 徹底 解析 


^0  r  ■  mm 


ところ 変われば 兵器ち 変わる 畚 


スーパー 大戦 略で は、 ユニット 

の 生産 タ ィ プに 1 2 種類が 用意 さ れ 
てい るんだ。 その内 訳と して は、 
ァメ リカ （2)、 ソ連、 曰 ^ スゥ 
エーデン、 西ドイツ、 ワルシャワ 
条約 機構な どか ら 最新 銳 兵器 軍 
(FSX などが ある） にいた るまで い 
ろい ろ バラ エティ一 に 富んで いる。 
自分の 思い入れの 強い 生産 タ ィ プ 


を 選んで プレイす ると、 けっこう 
燃え るんだ な、 コレカ \ 

さ すがに 強力な 戦闘機な ど は、 
価格が と〜 つても 高 いんだよ & 
最初の ころ は 買えない から ッ ライ 
ところ だけど、 がまんが まん。 ム 
ダ 遣い をし ないで、 レー 卜の 低い 
ときに^す るよう に するとい い 
だろう。 


でもね、 やっぱり 気 
分い いのが F- 15 ィーグ 
ル なんかで ひとつと び 
して、 バンバン 攻擎す 
る こと。 思、 わず、 テメ 
ェ〜、 コ ノヤ ロウなん 
て 叫んで しまう。 しば 
し 現実の 世界 を 忘れて、 

プレイで きる よ。 


I 


P^^i: お：. i^i 


□ リ d 入: ヒ 


食 戦車 どう しの 戦いだ。 コレ、 やつば り攻擎 側が 絶対的に 有利 食 現在の 自国の 部隊 状況 を 見る。 武器 や 燃料が どれた 
なんだ けど、 兵器の 性能に よっても 勝敗が 左右され るんだ。 け あるか を 把握して おかないと、 勝つ の は 困難 だぞ。 


r ソ連に 対する ァメ リ 力 1 軍の 生産す る 兵器 たちだ。 
- - 1 5 イーグル など 強力な ラインナップが 光る。 


自国の 都市 を 増や い 35 轟 


最終的に 勝つ 条件と して は、 敵 
国の 首都 を 攻め 落 と せば し 、 し 、の だ 
けど、 そこ ま での 道の り がた し 、へ 
ん。 歩:^) 輸送 やら 何やらで、 て 
ん やわん や だ。' 燃ネ' 斗 や 武器 を t« 合 
したり、 骨 やすめ （？） をす るた め 

にも、 者 [5 市 はぜ ひたく さん 占領し 
てお きたい もの だ。 

そもそも 戦う ときの 心得と して、 
その 昔 桶 狭間の 戦いで 織 田 信 長が 
やった ように （へへ へッ、 学が あ 


るんだ せ ゥ、 第 1 列が 攻めて いる あ 

いだ は、 その後ろ の 部隊 は 都市で 
編 合 をして いて、 前列と 入れ替わ 
りで 切れ目な く 戦いに 行く という 
のが一 般的。 波状 攻擎 という ャッ 
だ。 そうしな いと、 実際の 戦闘で 
失った ユニット や 武器な ど 力 <ffi 給 
できない ことにな つて 苦戦して し 

また、 空港 もた くさん 占領した 
いもの だ。 というの も、 飛行機 は 


飛んで いる あいだ は 燃 
料 を 消費して いる （あ 
たり まえ だ)。 « 斗 か' な 
く なれば、 残念ながら 
飛んで いる 物体 は 引力 
に 逆らえずに 落ちて し 
まう。 でも、 近くに 空 
港が あれば、 そういう 
心配 をし なくても 余裕 
を もって 攻擎に 行ける 

もんね 

丄^ IA>< メ 


肩 


» 空港 を 占領す る こ; 
) 心配 をし なくて い t 


は、 とても 大事た： 飛行機の 燃料 切れ 
'からね。 ビ シバシ 占領して いこう。 


锢 相手の 占領して いる 都市 
でも、 すきが あれば ドン ド 
ン 取って 


食 都市 を 占領 


' GEOGRAPHICAL  SOX  ■•tttk    jn"  GEOGRAPHICAL 
： EXPERIENCE       W  Mtqj";     oJJ  EXPERIENCE 
' EVASION  OirH,UlnL     ^  EVASION 


参お 馴染みの Mi 

る ソ連 軍の 生産 ュ 


お き 


自己中心 派 

これ ぞ 麻雀 ゲームの 決定版 ！ あの 『ぎ ゆわん ふら ぁ自 
己 中心 派』 が パソコン ゲームと なって MSX に 登場 だ。 12 
人の ユニークで 個性的な 雀士 たちと 勝負して いると、 つい 
つい 時間の たつの を 忘れて しまう ほど 熱中し ちゃ ラぞ ！ 


南 4 局、 1 *«、 南 象 トップ 
との 差 は 16, 000 あ トップ 目 はな 
いな、 と 半ば あきらめ かけて いた 
才レ は、 配 牌 を 見て 自^ 7) 目 
を 疑った。 「こ、 これ は …… 」。 な 
んと、 の 時点で 小 四軎、 四喑 
刻に ィ一 シャン テンな の だ。 腹の 
励、 ら こみ上げて く る 笑み を 必死 
にこら えながら 打ち続ける うちに、 
なん と ^ 中々 が 対 子つ てし まった。 
これで 四 喑刻は 張った が、 字 一色 


もっけば 三倍^^ だ、 と 思った ォ 
レは、 対 子って いた 四 筒 を 落とす 
ことにした。 頭の 中で ァガ つたと 
きのこと を いろいろと 考えて いた 
才レ は、 次の ひと 声て 胃に 落と 
された。 「ロン、 平和の みだ よん」。 
ぬわに〜！ テ メェ、 才レが どん 
な 手 を やって たの か 知つ てんの か 
よ、 ォレの 三倍 ネぉ K を 返 しゃがれ、 
この アンボン タンの スッ トコ ドッ 


フ リ 一対 戦 


まず は 軽〜 い 気持ちで フリー 対戦 
といきましょう。 指導者 ゃゥ マ、 ッ 
キ などの 有無 を 設定で さるので、 初 
心 者 は雀士 たち に 的確 (7) なァ ドバ 
イス を 受けられ るし、 上級 者 はォー 
プン モードで 敵の 打ち スジを 研究し 
たりす る ことができ ちゃ ラの だ。 い 
きなり 勝ち抜き 戦 を やる の もい いけ 
ど、 まず はこの モードで 雰囲気に 慣 
れ ておいた ほうがいい ぞ。 


mm 

あり 

なし 

あり 

- なし 

あり 

なし 

う ま 

あり 

なし 

あ-り 

なし 

ゲーム スター 

卜 

會 これが ルール 選択 画面。 ゴッ ドハ 
を 指導者に すると 気持ちが イイ ぞ。 


食 クリス チ一ネ が 親满を あがった ところ。 食半荘 終了。 やった ね、 トップ！ ご c 
恍惚の 表情 もけ つこう カヮ イイ 感じ だね。 メンッ なら 勝って 当たり前 なのかな ？ 

12 人の ォ モシ o 雀 土と 
朝から 晚 まで 麻雀 だ！ 


騸 ゲーム アーツ MSX、MSX2 兼用 
6, 800 円 （ROM) 


錢 


コィ 野郎！ プンプン。 

— こ 一ん な ことがある の 力 、' 麻 
雀の 魅力 だよ ね (違う かな？）。 そ 
んな 魅力 を あますところなく 再現 
している の 力 \ 『ぎ ゆわん ぶら ぁ自 
己 中心^だ。 ドラ 夫 や タコ宮 内ら 
と 対戦して いると、 実戦のと きの 
ような 興奮 力、' 甦って くるの だ。 こ 
の 『ぎ ゆわん 自己』 の 魅力 をよ り 多 
く 味わうた めに、 12 人の 雀士 たち 
の 攻略 法 を キミ に 伝授 しちやう ぞ。 


- クイ タっ • ぁヒ 

― 

—— 

\ ル -jbsanLsr. 
w クルー j" 

W»     &ンぁ A リ ■ 

う， n^o^*y. 

i,  30000AA^ し ■ 

r これが みんなの 雀荘 * ミス チヨ イス * だ。 
/一 ル をし つかり と 把握して おこうね。 


勝ち抜 さ 戦 


1 2 人の 雀士 たちと 真剣勝負 がした 
い ！ という 人に はこの モード。 コ 
ン ピュー 夕が 選んだ 3 人の 雀士 たち 
との デスマッチが 楽しめる ぞ。 勝ち 
進んで いくため に は 半荘で 2 番 以内 
に 入らなければ ならない。 そして、 
みごと 決勝戦で 卜 ップを 取る と、 感 
動的な エンデ ィ ングで キミ を 祝福し 
て くれる。 また、 途中 経過 を パス ヮ 
ードで 残す ことができる ぞ。 


J ーチ！ あらら イツ パッで ツモつ ち 
> たよん。 こいつ は ラッキー だね！ 


ま 
量 

GU7«b<»^ ジ: y«，    ① • 

1  …- 

食 勝ち抜き 戦の ルール を 説明して いる 画 

面。 いよいよ 1 回戦の スタート だ ！ 


まお つと 裏 ドラが 乗り ま く り ！ 実戦 だ 
》 たら 大ヒン シュク を 買いそう な 手 だ。 
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持 杉 ドラ 夫 

'一、 - 

,::  一' m^rf 

> 運： A 
き 技術 ： 


ま 血液型 ： AB 
き 総合 ランク 


• 得 意ヮザ ： なし 


実力 ナンバー ヮ 
ンの 天才 雀士。 お 
まけに 運 も 強いの 
で、 いちど ノ リだ 
しちやった らもう 
止まらない。 非の 
打ち どころ がない 
ような 彼 だが、 唯 
一の 弱点 は タコに 
弱い こ と。 思い切 
つて 恥 も 外聞 も捨 
てて タコ 打ちし ま 
くつち やえ。 そう 
すれば 勝つ チャン 
スが でて く るぞ。 


き 運 ： A 眷 血液型 ： B 
秦 技術： B  • 総合 ランク 
參 得意 ヮザ ： 


リーチが 好きで 
待ちが 悪くても 平 
氕で かけて きち や 
う。 だけど、 引き 
が 強く、 一度 ツキ 
出したら 止ま らな 
いので 気をつけよ 
う。 また、 振り込 
ん だとき 「これ、 ち 

許して もらおうと 
する のが カヮ イイ。 
アン コ 場になる と 
強くなる ので 注意 
しょうね。 


店 野 真 澄 太 

セ才 1 


-を 重視 


• 運 ： D 參 血液型 ： A 

• 技術： B  • 総合 ランク ： I 
參 得意 ヮザ ： なし 


クスな 打ち かた を 
する。 攻守の バラ 
ンス もい いんだけ 
ど、 気が 弱い ので 
すぐ ベタ オリ をし 
てし まう。 大きな 
手が ポンポン 飛び 
交うよう な 場に な 
ると 勝手に 自滅し 
ていく ので、 思い 
きって タコ 打ち を 
して 場 を 荒らし ま 
く るの がよ い。 


横須 賀雀士 たち 
の 情れ の マ トの彼 
女 は、 律 見 江 ミエ 
の 実のお 姉さんで 
も ある。 しかし、 
打ち方 は 妹と 違つ 
て、 迷彩 作りに す 
ベて を かけて いる 
の だ。 迷彩が 完成 
すると、 いちいち 
r ト マ ト」、 「しんぶ 
んし」 などと 言つ 
て みんなに 自慢し 
て く る。 速攻で 勝 
負す るの が 有効 だ。 


迷彩 レディ 

参 裹 ： 

ち T ま 

秦運 ： B 
• 技術 ： B 
秦 得意 ヮザ 


書 血液型 ： 

•        ムラ 、 

迷彩 


究極の 麻雀 を 目 
指す ために、 山に 
こもって ハー ドな 
修行 を 積んだ 彼の 
麻雀 は ほとんど 格 

M 技。 モー レツな 
ォ ニヅモ なので ま 
と もに 戦っても ぜ 
ん ぜん 歯が 立た な 
いけど、 技術的に 
は ド 素人。 ノーテ 
ン でもい いから リ 
ーチを かけて、 ベ 
タ オリさせる よ う 
に すれば チャンス。 


：!、 ッド 八ンド 


秦運 ： 超 A     • 血液型 ： ？ 
• 技術 ： E     • 総合 ランク ： A 

• 得 意ヮザ ： 稲妻 ヅモ、 臭 空ヅモ 


とんでもない タ 
コ 野郎。 さんざん 
泣き ま く つて 場 を 
荒らして おきな 力 《 
ら 自分 は ノー テン 
なんて ことが 多い。 
し 力、 し、 ときどき 
根 ゥラが 乗ったり 
して ド でかい 手で 
上がった り もす る 
のが コ ワイ。 タコ 
の ペースに 惑わさ 
れな いよ う に、 落 


夕 コ宮内 


mm 


攻めれば よ、 


• 運 ： B 

秦 技術 ： E 
• 得 意ヮザ 


• 血液型 ： 0 

き 総合 ランク 

なし 


1 液 型 ： i 
• 技術： c 參 総合 ランク 

• 得 意ヮザ ： なし 


とに 力、 く ひたす 
ら晴 ~ い 彼女。 打 
ち 手に も 性格が 表 
われて いて、 ダマ 
テンで 狙い 打ち を 
する ことが 多い の 
だ。 こんな 彼女に 
は 明かる い 麻雀で 
対抗す るの が イチ 
バン。 役 牌 をハデ 
に 鳴き まくったり、 
多面 張 待ちの リー 
チを かければ 彼女 
は 勝手に 自滅して 
いくだろう。 


1 液 型 ： < 
き 総合 ランク 
秦 得意 ヮザ ： なし 


昔 は 大金 持ち だ 
つた 彼 も、 ドラ 夫 
との 対戦で 大 負け 
してし まい 身 を 持 
ちくず してし まつ 
た。 生活の かかつ 
ている 彼の 麻雀に 
は 迫力が あるが 実 
力がない。 子供た 
ちの r と うち やん、 
がんばって」 の 声 
援も 空しく 響く だ 
け。 勝手に 沈んで 
いくので、 相手に 
しないで いいよ。 


• 血液型 ： 
參 総合 ランク 
秦 得意 ヮザ： 北 家神举 


北家柙 拳の 伝承 
者で ある 彼 は、 そ 
の 名の 通り 北 家に 
なると 恐るべき 力 
を 発揮す るの だ。 
メン ゼンが 基本の 
北 家 神 拳に 対抗す 
るに は、 鳴き ま く 
つて 早ァ ガリ をす 

る 南 家 聖举を 使う 

のが イチ バン 有効。 
ただ 南 家 聖拳は 手 
が 安くな り がちな 
ので、 ドラ を 絡め 
た 麻雀 を 打とう。 


若く して 麻雀 中 
毒に なって しまつ 
た 少女。 麻雀 を 打 
たない と 手が 震え 
るな ど、 その 症状 
はもう 末期的で あ 
る。 彼女 は 大物 役 
指向な ので、 セォ 
リー どおり に 打つ 
ていれば 勝てる。 
し 力、 し、 だんだん 
役が 高くな つてい 
く ような 打ち かた 
をす るので、 テン 
パられ たら 注意。 


ぶ ん, 


秦運 ： C        • 血液型 ： A 

參 技術 ： C  • 総合 ランク ： C 
秦 得意 ヮザ ： なし 


日本 タコ 友の 会 
で 栄光の 会員 ナン 
バー 1 番を 持つ 彼 
女。 ホン イツが 大 
好きなん だけど、 
待ちが 多くなる と 
どう すれば いいの 
かわから な く なつ 
てし まい、 ヘンな 
打ち かた をす る こ 
とが ある。 彼女の 
強力な タコ パワー 
に 惑わされずに、 
自分の ペースで 打 
つよう にしよう。 


秦運 ： B        • 血液型 ： B 

き 技術 ： D  • 総合 ランク ： C 
參 得意 ヮザ ： なし 


る 


-ーぷ テてク い 
；-ザ キが 

ばぶ ぶ 
レゃエ 

かて '二，、 パっー 

てず が、 
ャぶ すれば よい。 


一、 •  ^0>^  、 

n  • ^台 フノク 

ま^ V なし 
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國0 


P 霸隱隱 議隨圓 園韆疆 


, — ， 

看 


北 家 拳士郎 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 発売 記念 

MSX マガジン 

実戦 麻雀 大 バトル 大会 


MSX 版、 『ぎ ゆわん ふら あ 自己中心 派』 発売 
を 祝して、 直接 対決 ！ 本当の 麻雀で どっち 
が 強い か を 決めます。 ゲーム アーツ 対 M マガ。 


双方の 担当者 力、' 文お 夫して、 さて 
どちら 力、' 強い か？ やはり、 本当 
の 麻雀が 強くない と、 正確な 記事 
は 作れな いという ,な 主旨の も 
と、 大文 ポ夬だ あ ！ 

出場 していた だし 、た ゲーム ァ一 
ッの メンバ一 は、 まず、 副社長の 
宮路洋 一さん。 むか 一し 昔からの 
『ぎ ゆわん 自己 j 担当。 この 文お 夬を 
手ぐ すね 引いて 待って いた ！ と、 
怖い までの きがありました。 そ 
して、 もう ひと り、 斉 藤勝紀 さん。 
思考 ルー チ ンの データ 出し な ど、 


や は り 『ぎ ゆわん 自己』 の プロ グラ 
ム 部分に 携わって きた 方。 

対します る は、 MSX マガジン チ 
ーム。 バカ ばっかり やって てお な 
じみの、 田 中 パンチが こんなと こ 
にも、 しゃし やり 出て る ！ もう 
ひとり は、 編集部の 若手の ホープ、 
いつも 歩き 方が ふわ ふわ している 
ことで おなじみの （？ ）、 ラメ ン田 
川 こと、 田 川 実。 アル バイ 卜の 連 


ると、 風の 便り 力く 流れて きます。 
その 証拠と して は、 格闘技 場と 
なる 東京 青山の 雀荘、、 花の 係長 室〃 
に 入場 し た 瞬間に 、 お 店の 人に 「あ 
ら、 お 久し ふ; りね え」 と、 声 力、 【ナら 


中と、 しょっちゅう 卓 を 囲んで い れ ていた もんね。 


役 どころ T- 


ぎ ゆわん 自己に 登場す る キャラ ク 

とすれば、 誰に あたる かな 7 


まあ、 スペース もない ことです 
から、 さっそく その 対 • 景を再 
現す る ことと、 いたします。 

ルール は 東南 まわしの、 アリア 
リ です。 持ち 点 は、 25, 000 点から 
スター 卜。 つかみ取りで、 東は斉 
藤さん、 南 は ラメ ン、 西 は 宮路さ 
ん、 そして 北が パンチと、 なり ま 


夕 コ宮内 


店 野 真 澄 太 


持 杉 ドラ 夫 


食 ゲーム アーツ 副社長、 宮路洋 一 
さん： ノリ だすと 止まらない： 今 
回の 要-; 主意 人物と、 いえます です 

ァ 力ら せない のが、 一番 かな c 


食 MSX の 'ぎ ゆわん 自己 j の 開発に 

携わる。 元、 某 コンヒ 二 エンス ス 
トァの 店長と いう、 斉藤 勝紀さ 
一応、 タコ宮 内の 役 を 


食 MSX マガジン 編集部の ラメ ン田 
川。 先 « に 囲まれて るので、 店 野 
真 澄 太 役し か、 残って ませんで し 

でも ガン パレよ な ！ 


會田中 ハンチ： まあ、 持 杉 ドラ 夫 
のように なれれば いいな、 という 
願望 を 込めての 出場。 はてさて。 
どうなる こと やら。 
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昏 m 長。 
した。 半荘の 勝負です。 
東 1 局、 いきなり ラメ ンが リー 
チ ！ やるな あ、 若い のに。 すご 
いな あ、 と、 見て いるう ちに 「あ、 
つもり ま した あ」。 おうおう。 手 を 
みて みれば、 イイ ぺーコ 一。 残念 
ながら 六 筒が 喑 刻で ピン フ にな ら 
ず。 リーチ、 ィ 一べ一 コ一、 ツモ 
で、 親から 乙 ooo 点、 子から は 

1,000/So 

東 2 局。 ラメ ン 力く flo で、 また 
リーチ かけて きた ！ あなどれな 
い ャッ。 結局、 その 場 は 流れ まし 
たけ ど。 一: ^暴で、 副ネ M 力く 爆発。 
白 を イチ ナキ して、 あっさりと 白、 
ドラ 2 で、 3, 900 点。 振り込ん だの 
は、 同僚の 斉 藤さん。 仲間内で、 
ケン 力し ちゃ だめよ一。 

東 3 局 は、 宮路 さんの 親 は 
どんどん ナイて くる。 ダブ 東に、 
一、 二、 三 万、 そして 中。 う 一ん 
なんとかし なけり やという パンチ 
の あせりに 反して、 ラメ ンがチ 一。 
―、 二、 三 筒 をく いま した。 ん一 


張り合う の一、 といって た 親に 対 
する ^：片卑 九 筒 を 出 したと こ ろ、 
「ロンです」 と、 ラメ ン。 ひえ 一。 ま 
た、 仲間 どうしの いじめっこ。 み 
ると、 純 チャン、 ドラ 1 。 九筒タ 
ンキ で、 3,900^  ノ、。 ンチ は、 振り 
込んで しまい ま した ！ 

東 4 局、 ついに パンチの 親です c 
ここで、 起死回生の ホームラン を: 
と、 がんばって はみ たもの の、 結 
果は、 斉 藤さん の、 リーチの ツモ 
ァ ガリ。 数える の もお ぞま しい、 
タン ャ才、 チ一ト イツ、 リーチ、 
—発、 ツモ。 ハ ネ満。 なんで、 な 
ん でと、 床 を 転げ まわる パンチ ！ 

東 場 を 終えた と ころでの 成績 は 
ラメ ン 28, 400 点、 斉 藤さん 31, 000 
点、 宮路 さん 26, 000 点、 そして、 
パンチ は 15,600^o 情けない つた 
ら、 あり やしない。 

しかし、 まだ 南 場が あると、 望 
み を 夢に 託して、 さあ 再 スター 卜 
だ ああ。 

南 1 局。 親 は、 ラメ ン。 パンチ 


の 酉び 卑は、 あらら らら のら。 し 力、 
し、 なんとか テン パイまで、 もつ 
ていった ぞー。 役 はないけ ど。 そ 
ん でもって リーチ。 七 索と 九 万の 
シャボ の 待ち。 あ 一 あ。 し 力、 し、 
何 巡 目 かに、 あらら、 ツモった。 
30 符 2 翻の し 000、  500、  500。 
これから、 个縫 擎が、 始まる。 
南 2馬 ノ、 。ンチ またまた テン パ 
る。 四、 五、 六の 片ァ ガリ 三色 
ピン フィ寸 き。 よ 一し、 リーチ！ 
わ一 ツモった わ 一。 三色に ならな 
かった けど。 でも、 ドラ 2 だから、 
まんが 一ん。 

南 3 鳳 今度 は、 哭 きの 竜 じ や。 
E» からあった ダブ 南 を ボン。 中 
と 三 筒の シ ャ ポ 待ち で 待つ てたら、 
あらまた ツモった よ一 ん。 40 符 3 
^  5, 200 あ ここで パンチ、 トツ 


プに 踊り 出る。 

南 4 局 は パンチの ま lo で、 ここ 
でなん と 4 連荘！ 終わって みれ 
ば、 結果のと おり。 最初 走った ラ 
メン が、 最下位に なって しまった 
ものの、 なんとか M マガが ゲーム 
アーツ を 抑えて、 勝ちました。 

これで、 『ぎ ゆわん 自己』 の 記事、 
これから 思いつきり 害け る わい ！ 
ああ、 よ 力、 つた。 ほっといた しま 
した。 


食 点数 計算 はや はり、 先月 号の 下敷きで。 


1 位 
2 位 
3 位 
4 位 


最終結果 

パンチ  47, 800 点 

宮路  29, 100 点 

斉藤  14, 100 点 

ラメ ン  10, 000 点 


偽りの 握手の 図 —— うそです! 
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FE 


自機 • アル 一 ザの 2 種類の 武器 犬 


通常 弾 


あまりの 速さに 目が まわつ ちゃう ぞ 

毅ド バック CK 

ヘイ、 そこのお 嬢さん、 『フィードバック』 やって るかい 7 え、 知 
らな いの 7 この 秋、 注目 一番の 3D シュー ティング ゲームな のに 7 
あ、 思いだ しました か。 よし、 それなら 今夜 は 朝まで 解析し ましよ。 

國 テク ノ ソフト MSX2  6,800B(2DD) 

シュ一 ティ ング ゲーム は 数々 あ 
れど、 『フ ィ一 ドノ、' ッ ク』 は その 中で 
も 珍しい 3D タイプ。 つまり 敵 キャラ 
クタ 一が グ ニーンと 大きくな つた 
り 小さ くな つたり する ものな の だ。 

この テの タイプの ゲーム は、 し 
ばし ばお もし ろくなく なつち やう 
ものが 多 いんだよ ね つまり、 36 
というと ころに 力 力く 入りす ぎて、 
肝心の ゲーム 性が 育れ て しまう つ 
て やつ。 そういうの はッ メカく 甘い、 
^れ てない わけ だ。 で、 話 を 戻し 
て 『フィードバック』 だけど も、 コ 
イツ はじつ に 良く、、 練れて いる〜 
全 6 面の 最後に 待ち受ける 各 ボス 
の侧 1 的な 動き もそう だが、 各ス 
テージ の ザコ、 という 力 « [キャラ 
の 動 き 力  <  非常に 凝つ て いる ん です 
よ、 こいつ 力く。 ゲーム バランス も 
いいし、 プレイし てて 燃えて しま 
う ゲームの 1 つ。 BGM もグ一 だし、 
一度 はやって みる 価値 ァ リ です ぞ。 


H， 


参 ノーマルな 武器で、 擎 

つと 一直線に 飛んで いく C 

ある 程度 連射て きる けと、 
小さす ぎる ため、 敵に あ 
た り に く いのが タマに キ 
ズな 武器： 強 数の 制限 か 
ない のが 強み、 かな 


誘導弾 


POWER  UP 


青色 力 


プ セル 

スピードアップ： アル一 ザ 
の 移動 速度、 通常 弾の 速度 
が 上がる。 はじめ、 アル 一 
ザの スピード は 遅い ので、 
まず この カプセル を 取る こ 

と。 スピード は 3 つ 4 つ は 
上げて おきたい。 


• 発射す ると一 番手 前に 

いる 敵め かけて 飛んで い 
く 非常に 有効な 武器なん 
たか、 ^数に 限り か ある 
ために 調子に のって 使う 
とすぐ なくなって しまう 
ヒ ンチ のとき に 使おう。 


プレイ 中、 p マークの パワー カプセルが、 とさ どき 飛 
んで くる。 これ を 取る と、 アル一 ザ はさま ざまな パヮ 
一 アップ をす る ことができ るの だ ！ 種類 は 6 つ だ。 

青色 点滅 カプセル 

スピードダウン ： これ は 逆 
に、 移動 速度、 通常 弾の 速 
度が 下がる。 スピード は 10 
段階まで 上が るんだ けど、 
あんまり 速い と 操作し にく 
くなる の だ。 お好みの スピ 
ードに 調節し ましょうね。 


黄色 カプセル 


黄色 点滅 カプセル 


會テモ 画面： とこ 

-ろ どころ アニメ ーショ 

ンも 入って いて、 

二 クイ 演出と いえる c 

シールド ： シール ドエ ネル 

ギ 一の ゲージが 3 増える。 
最大 16 まで 増えます。 シー 
ルドが 全部なくなる とゲー 
厶 オーバー なので、 こまめ 
に 取って おきたい。 重要な 
パワーアップ、 なのです。 


無敵 ： 一定 時間 無敵に なつ 
て、 敵の 弾丸 を はね 返す。 
う 一ん、 ありがちな パワー 
アップ。 だけど 非常に 便利。 
敵の 攻撃が キビ シィ とき や、 
シールド ゲージが 最大まで 
増えて いたら 迷わず 取ろう。 


-ム オーバー。 シール ドが 
その 場で 終わ り です よ。 


誘導弾 ： 誘導弾が 20 発 増え 
る。 これ を 取らない と 誘導 
弾 は 発射で さない の だ。 最 
高 99 発まで ためられる。 あ 
とね、 パワー カプセルが 浮 
遊 中に 弾丸 を あてる と、 力 
プ セルの 種類が 選べる ぞ。 


貫通 誘導弾 ： 超 強力な 貫通 
誘導弾が 1 発 撃てる ように 
なる。 これ は、 撃つ と 一定 
時間 画面 を 飛び まわり、 敵 
を 勝手に やっつけて くれる 
とい ラ もの。 一度 使う とや 
めら れ ません よ、 これって。 
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S^GE 


ANCIENT  VIEW 


ゅビ【 つ olio ビ i つ [^g^^pHsg^g^g^gggEp^p^B^ii^aEi^^a^fg^fEjisiRj 


BOSS 


DYNA  -  SAUR 


それで は ステージ 1 力、 らェ i ；^。 
初めの ステージ なので、 パワー 力 
プ セルが すぐ 現われる。 スピード 
と シールドの ゲージ を、 今のう ち 
に 上げて おく こと。 で、 敵の 攻撃 
も それ ほ どキ ビシ ク は な いから、 
ァ クシ ョ ン ゲームが 得意な 人な ら 
カン タンに ク リア 一で きる ことと 
思う。 私なん 力、、 目 をつ むりな が 
ら でも クリ ァー できる の だ (おいお 
い、 そいつ は 無理な 相談 だ)。 

次^ 15 位 ステージ 


アクション ゲーム は、 あんまり 
得意 じ やないです、 という キミ。 
そうだな、 では ダメージ を 受けに 
くい コッを 教えて あげましょう。 
画面 いっぱいに ぐる ぐると 動いて 
みて ごらんなさい。 これ だけで 意 
外と 敵に あたら な くなる でしよ。 
それと、 敵に 直接ぶ つかる とダメ 
ージが 大きい ので、 敵が 近づいて 
きたな、 と 思ったら、 あまり そば 
に 寄らない こと。 わかる？ 

地上 ステージ 


食 宇宙空間 を 飛んで いるよ う な ステ一 

ま、 肩なら しって とこ だね。 


會 古代の 地球。 この頃 も ゴキブリが 生 
きていた と 考える と、 なんか コ ワイ。 


ステージ 1 の ボス は、 な 
んと 恐竜 だ。 口から 火の 
玉 を はいてい るの だが、 
しばらく すると 一番手 前 
に 寄って くる。 そこです 
かさず ャッの 口の 中に 通 
常 弾 をォミ マイして しま 

え ！ ある 程度 ダメージ 
"<^|fR. を 与える と、 メカ 恐 

竜に なって 動きが 速 
くなる けど、 かまわな 
いように。 楽勝 だぜ！ 


食 この 体つ き、 典型的な 肉食 恐 會フ テラ ノ ドンみ たいな 恐竜,： て 

まだ c ティ ラノサ ウルス かな？ も、 火 を はくな よな 一。 まったく。 


^EEDO-808CITY 


BOSS 


I 古代の i 似 求 か ら一 転 して ステ一 
画 ジ 2 は 日本の 江 m 代で ござる。 
■  口調 カ^だけ ど^ F 献な ので 仕 
I 方が ござらぬ の だ。 地上 ステージ 
I では 進む ごとに お 城が だんだん 見 
1 えてく るの が 迫力が あって、 なかな 
I 力、 気持ち 良いで ござるな。 曲者 (つ 
I まり 敵の コト） は、 般若の 編隊 攻擎。 
= こやつら は 相手に せず、 ひたすら 
よける 力、、 震 縛 弾て 倒した ほうが 
ョィで ござる ぞ。 あと は、 壊せな 

次^^ 位 ステージ 


い 門松 軍団が 火 を はいて く るので 
ござる 力く、 画面の 一番 上に いれば 
火の玉 は あたらな いので ござる。 
慣れる ま て 苦労す るで あろ う な。 

それと、 キ出者 はこの ステージの 
音楽 力， に 気に入った。 いかにも 
和風な 感 じ で 日本人の 心 を とらえ 
た曲づ くりな のじ や。 MSX-MUSIC 
で ぜひ 聞 いて ほしいと 思う 次第な 
ので ござる。 がんばって ほしいで 
ござる よ。 のう、 駁 「うむ」。 

地上 ステージ 


v  '， 


ML 


ここの ボス は、 砂 かけば 
ば あみたい な 敵で ござる。 
口から 火の玉 を はいて く 
るの だが、 タイミング を 
みはからって 顔に 通常 弾 
を擊ち こむ こと。 涙をポ 
ロリと 流す、 人情 を 感じ 
させる ボスな ので ござる 
(どこが)。 カン タンに 倒 
せる が、 じつは 頭が ばば 
あの 顔した 大蛇 （？） が 真 
の ボスな のじ や。 


フープ シーンみ たいな ステ 
、うの、 私 は 好きです よ。 


ふ 


食お つと、 地上 は 一転して 和風な ス ： 
ージ だ。 正面のお 城が シブ いねえ。 


食 はに や—？ はに 丸で は、 食せ まりく る 門松！ なんか 緊迫 ^ が 

ない。 般若な の だ、 これ。 ゼ ンゼン ない な。 でも これ、 無敵です。 


なんだ こり や e 形容し がたい 敵： 愈コ イツ は パワー カフ セル を 出す 


ftfE  VOLCANIC  BEAT 


創世期の 康 求が 舞台の、 ステー 

ジ 3 にやって まいりました。 ここ 
ま で く ると 敵の 攻擎も かな り キ ビ 
シィ D 特に 注目した いのは、 敵の 
フォーメーション 攻擎。 これって 
スゴィ 凝って いる ことに、 クロス 
や V 字形な ど、 それぞれ 側' 生 的な 


パターンで 攻めて くるの だ。 これ 
に 文; t 抗す るに は、 それ も 
なるべく な ら 貫通 誘導弾 を 使 う の 
力、' 賢い ので は、 と 思 うんです けど 
どうでしょう 力、。 好み だけど。 

そして 最後に 待ち受ける ボス。 
えつ ？ 、、田 中 パンチ" だって！？ 


次元 転位 ステージ 地上 ステージ 


BOSS 
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33 


"戴 

ノ  v^y 

feT> 

" か 

食 画面が 真っ白で 非常に 見づら t 

ージ。 くれぐれも 目 を 大切に： 


食 創世期の 地球. 敵の フォー メー 
ン 攻撃に 気をつけな いといけ ない 


そ 一な の だ。 ここの ボスの 名前 は 

なんと われらが M マガの 頭領、 田 
中 パンチと 同一人物、 じゃなくて、 
同姓 同名な の だ ああ。 テク ノソフ 
卜さん、 遊んで るし 一。 で、 今回 は 
パンチ 先生の ® 写真と （おいおい)、 
コメン 卜のお まけつ きつ I 


食 これが 証拠 写 具： wTANAKA-PUNOT 
と 出て いるの がお わかり かな？ うん： 


ぬわ 一に 一、 ォレが 出 てんの 
これ はまい りました。 ファンの 
方で もい らっしゃ るので しょ ラ 
か 7 ありがたい ことです。 あ 
一、 なんまい だ 一なん まいだ 一。 


STAGE 


PARALLEL  ATTACK 


いよいよ ステージ も 後半に さ し 
かかって きた。 ここ は 近未来 （？） 
の ステージ らしくて、 口 ポットみ 
たいな, 野郎 だらけ。 , がピ 
カピ カツと 光ったり と、 異様な 雰 
囲 気た だよ う ステージ なのです。 


それに 敵の 弾の ス ピー ドカ si し、 の 
で、 常に 一歩 か 二 歩 先 を よんで 動 
かないと、 すぐ シールドが なくな 
つてし まう ので 気をつけ るよ一 に。 

アクション 力 < 苦手な 人 は、 PAC で 
こ ま めに セーブす る しかない かも。 


次元 転位 ステージ 地上 ステージ 

、. 

靈  ベ 

◊I 

I  ス 

誦丄丄 i^MAiiAit 1 

會 画面 上の ラインの 動きが おも しろん 
環境 ソフ トを 見て いるよう な 気分 だ t: 


嘗に まし ISJ     73、  ノフッ ンュ すな。 

以上 才レの 目 を 悪く させるな ！ 


BOSS 


GIGANTDES 


ステージ 4 の ボス は、 ィモ 虫み 
たいな 宇宙船 (かな 7)。 なんか、 
宮崎駿 つ ぽぃ デザィ ン のよう な 
気ち する けど 気のせいで すかね。 
コ イツ はしば らく 攻撃に 耐えて 
いよ. う。 一定時 間た てば ク リア 
一で き るんだ から。 がんばれよ 
な I 


敵 キャラ 紹 <: 
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れ 


S，E  DOG  FIGHT 


ラスト 麵 の ステージ 5 1988 
年の ペルシャ 湾での 戦いだ。 二う 
いうの つて、 アブ ナイよ な あ。 そ 
れは ともかくで すね、 この ステー 
ジ、 明ら 力、 に 某^ S ゲーム を 意識 
してます ね。 ほら、 あの 戦闘機が 
宙返りなん かしち やう やつ。 なん 
といっても、 1^ ミサイル を擎っ 


て く るの がコヮ い。 通常 弾で 破壊 
する こと もで きる けど、 とっても 
速い から、 画面 いっぱいに 動いて 
よけ ま く つた ほうがい いそ'。 

この ステージの ボス は、 
だけ ど そ こ に 行 く ま での 道の り が 
かなり 長いから、 消耗戦に なりが 
ち。 シールド を こまめに ffl* 合して。 


次元 転位 ステージ 

地上 ステージ 

食 上下 を 力べ に はさ まれて いるんだ け 
ど、 コレ つて どっかで 見た ような 気力く： 


食いき なり 現代へ。 1988 年と いうの が 
タイムリー。 敵が 強いな あ。 ト ホホ： 


ちビ^^！ョビ 叫 nil ョ [^ggggj^lRp^piEpt^pJ^^Sj^Lsirat^fsJisifafafHJisitdBHaJtsifdSiRJ 


BOSS 


CANNONADE 


ここの ボス は 戦艦。 弱点 
をズ バリい うと、 艦橋な 
んだ。 だけどと つても 力 
タイから 破壊す るまで が 
大変。 最初 はま わりの 砲 
台 をす ベて 壊して しまつ 
て 敵の 攻擎を ゆるめて か 
ら、 じっくりと 攻略す る 
のが 知的な 倒し 方で ある。 


會 戦闘機です。 ミサイル 出 I 
ど 宙返り はしません よ。 ああそう： 


STAGE 

is 


FINAL  SHOT 


さ 一て、 ついに 来ました、 最終 

ステージ！ もちろん、 敵の 攻擊 
も 一番 キビ シィ。 なんた つて パヮ 
—カプセルが 道中 1 個 も 出て きて 
くれないから、 ステージ 5 でシー 
ルド を 少なく してし まった 人 は 苦 
戦し ますよ一。 そして さらに ！ 
アル一 ザの 必殺 武器、 誘導弾 を 逆 
に擎ち 返して くる 敵 力く 登場！ ま 
つたく も 一、 ただでさえ シールド 
が 少ない つて一 のに、 こんな 敵が 
出て くるなん て 今日は 厄日 かしら 
ん。 画面^ * をィ 吏って、 とにかく 
逃げき ろう。 誘導弾 を擎 たれる 前 
に、 こっち 力く 先手を取る、 なんて 
いうの もい いか もしれ ない ぞ。 


LACHES ほ 


BOSS 


食う ぎ や〜、 敵 キャラが 誘導弾 を 撃って 

きた ！ 気合で ひたすら よける しかない 


そして 最後の ボス、 "ラキ シス"。 
では 宿敵 ラキ シスの 攻略 法 をば。 
まず、 赤い 玉が 5 つ 見えます ね。 
この 玉に むかって ひたすら 通常 
弾 を擊ち こむ。 一心に 撃ち こむ。 
すると 赤く 光って いた 玉が 壊れ 
ます。 5 つ 全部 壊したら、 青い 


玉の 部分 を擊 ちま くれ〜！ ほ 
ら、 ク リア 一した でしよう。 で 
も 実際 はこうう まくい かないの 

だ。 敵の 攻撃の キビ シサと 言つ 
たら、 もうた とえよう のない く 
らい。 ここ は 腰 をす えて、 根気 
よく 攻めよう。 勝利 は 近いせ！ 


戦い 終わって 


ラキ シス を 倒した ！ 時空の ひず 
みへ 逃げた が 確 力' に 手応えが あった。 
そして ラキ シス を 追った 先に は …… 。 
う 一ん、 これ は なかなか、 あっと 言 
わせる エンディング だな あ。 ここで、 

キミ は 初めて タイ 卜ル 名の、、 FEED 
BACK ： 結果に よって 原因 を 調整す 
る 作業" という 意味の 真の 意図が わ 
かるだろう。 どうい ラ 内容な のか は 
ク リア一 してからの お楽しみ。 R-A- 
八 インラインの 『時の 門』 のよう な、 
タイム パラドックス もの を 扱った ス 
卜ーリ 一で 感動 ものな の だ。 

さらに、 未 確認で は あるが、 2 周 
目をク リア一 すると 真の エンデ イン 
グが 見られる という ゥヮサ も ある。 
確かめて はみ たいんだ けど、 とに か 
く  2 周 目 は 鬼の ような 難しさ だ。 
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き 二 

7タ V 

^  J つ 


敵 キャラ 紹 <: 


今日 も 絶好の 天気に 恵まれた ここ、 MSX マガジン 特設 ス夕 
ジォに は 世界 各国の サ ーキッ 卜 コースの データが ちら ほら 
と 届いて おります。 それで は 順に 見て まいりましょう。 


Uiiu に "'  '£!ii.i....i.iii..ii  u.  I：  ■       I..,-!  n",  i„ii  iiiiiniiiiiiJiluiliiiiliiii 

実際の F1 サーキット は、 ：!: 激の 
地、 ブラジル GP から 開幕され る。 
全長 5, 031 メートル、 最小 コース 幅 
12 メートル のこの コースで、 栄光 
のチ ヱ ッカ一 フラッグ を 受ける の 
は キミ か？ それとも •••••• 。 リゾ 

一 卜 地で 知られる コパ カバー ナ海 
岸に 近い ジャ カレ バグ ァ にある サ 
ーキッ 卜 は、 198阵 から ァゥ 卜 ド 
口一 モ • ネルソン • ピケと 改名。 
今年 ブラジルの レース は 終わって 

しまった 力 〈、 MSX での レース は、 
今 始まった ばかり ！ 


コ" X 鄉 W% の!; 

ブラジル GP  〔ネルソン 七ケ〕 


w      ジ ラーォ 

サルの 長い コ 

一 ナーを 抜ける と、 

右 曲が りの この 

コーナ 一^ « と 入る。 

アクセル を どう 

コント ロールす る ？ 

キ ミ の テク 二 ッ 

クが 問われる の だ。 

長 一い グランド スタン ド 前の 直線 
を 走り抜けた 後の 左 コーナー だ。 こ 

こ は 全開 バリ バリで 突っ走れえ 一 ！ 
. もちろん、 対抗 車に は 気をつけ ろよ。 


この辺から シフト アップして、 こ 
の 後の 直線 を 風の よ うに 駆けろ つ！！ 
実際の カーレース のように、 風 を 切 
つて 走れる か!？ それ は キミ 次第 だ。 


M0LIK0TE 


モリ コート 

'ーン と 大き く 右へ 回り 込む 第 

1 ーナ 一。 実戦で は 3 速で 入り、 
抜けた ところで シフ ト アップす る そ 
うだ。 ゼヒ 試して みてくれ よな。 


, jjM  1111  III  ill 

wr     ノヴ ェン夕 

見ての とおり、 ほぼ 直角に 曲が - 
ご いる コーナー。 ここ を 過ぎる と、 
いよいよ 最終 コーナー だ。 さあ、 ミ 
ミの ラップ は どれく らい ？ 
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1986^, 1 碎ぶ りに 再開され た 
'GP だ。 というの は、 1970 年に レー 
ス に, し た 観客が 大勢 コ ースに 
なだれ 込み、 大変 危険だった ので、 
それ 以降 は 開催され なかった の だ。 

この コース 【塌高 2, 240 メートル 
の 高地に 作られて いるので (ちなみ 
に 日本一 の 山 、 富士山 は 3 , 776 メ一 
トル だ)、 空気が 薄い。 そのうえ 大 
小の コーナー 力く 待ち受けて いるた 
め、 レーサーに とって は 精神的に 
も 肉体的に も^な レース に な る 
こと はいう まで もない。 狭い コク 
ピットの 中で、 1 時間 ム: Oi も 激し 
I  、運動 を し な ければ な ら な し 、の だ。 

こ (7)^2 , 240 メー  ト ゾ U7)iiife に 
(チヨ モラン マ は 8, 848 メー  トル) 
いち 早く 適応で きる か!？ 


メキシコ GP  〔ロドリゲス〕 


ペラル タ カーブ 

300 キロ！^ Lb で コーナー にさ し 力、 力、 
つて、 強い G を 受ける。 そういえば 
友人と 話 をして いて、 あそこの コ— 
ナ 一は かな りの G がか かるん だ よ 、 
と 言ったら、 「へえ、 そんなに 時間の 
かかる コーナー なんだ あ」 と 大ポケ 
してお り ま した。 そうです、 G と は 
時間ではなくて、 圧力の ことです。 
また ひとつ、 勉強に なり ま したね。 こ 
こ では 最低で も 200 キロ 以上の ス ビー 
ドで 走り 切って ほしい。 高速で スト 

'一 卜へ、 そして 長い 1 周が 終わる。 
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サン マリノ  GP  〔テ— ノ フェラーリ〕 


ョ 一口 ッノ、 。• ラウンドの 開幕 を 

告げる サン マリノ GP。 全長 5, 040 
メートル、 最小 コース 幅 9  メート 
ル のこの コース は、 丘陵 地の 高速 
コース だ。 右の コース 図 を 見ても 
らうと わかる だろ う が、 直線が な 
いこと でも 有名な コースな の だ。 


バリアン テ アルタ 

300 キロ 近い スピードから、 一気に 
100 キ 口に ま で滅 速させる シケィ ン。 
ここに さしかかれば、 コース もい よ 

いよ 後半 だ。 ここから が 正念場 だ e 
リパ ッサ 

こ この 左 コーナ一 は 300 キロ liUi で 
突っ込む 下りの コーナー だ。 実戦で 
ここで 前の 車 を 追い越す ポィ： 
： されて いる。 抜い ちゃえ ！ 


バリアン テ マール ボロ 

ここ はちょう ど 小高い 丘 を 登 
けこと ころに ある シケ イン だ。 地形 
-ブの 具合に よ り、 速度 はかな 
J 落ちる。 立ち上がりが みもの だ。 


タン ブレロ 

比較的 ゆるやかな カーブ だな、 と 
タカ をく  くると デン ジャー！ 昨年、 
ピケが クラッシュ したの が ここです。 


こ 二 は 1982 年、 ベルギー GP で 不慮 
の 死 をと げた ジル' ビル ニュー ブの 
名称が 与えられ ている。 ここ を 通る 
とき は、 彼の 二と を 思い出そう。 


カナ 夕 GP〔 ジル 'ビル ニュー ブ〕 


1 97阵 に オリンピック が 開催 さ 
れた 力 ナ ダの ケべッ ク 州、 モ ン 卜 
リ オール。 平均 的に フラッ 卜な コ 
ース だが、 高速 S 字 コーナー など 
が あり、 ドラ イノ、' 一の テクニック 
力、' 問われる コースと なって いる。 
カギを 握る の は、 2 つの ヘア ピン 
カーブでの ス ピー ド 制御 だろ う 。 


『オリンピック ロー インク ス卜 リップ 

1976 年、 モントリオール オリ ンピ 
'ク のとき、 この 外に ある 川で ポー 
卜 競 枝が 行なわれた こと を 記念して、 

この 名前が ついた の だ。 そう, m う。 


アイ ランド 


が 


ピッツ ヘア ビン 

6 速 全開で 進入し、 フル ブレーキ 
ングで 走る。 ここで は 脱出速度が 力 
ギ になる。 また、 ここに はピッ 卜へ 
の 入り口 も ある。 名前のと おりです 


ちょっと 長い 名前 だね。 セント 口 
一 レンス 運河に 面し た ゆ る やかな 右 
カーブ だ。 この コースで はこの あた 
り で 最高 速度 を 記録す る ことだろう。 


超 高層 ビルに 囲 ま れた 市^: 也で 
の サーキット だ。 アメリカ はミシ 
ガン 州、 デ卜 ロイ 卜の ダウン タウ 
ンを 走り抜ける アーバン • チ エイ 
ス。 直角の コーナーと 直線 をつな 
ぎ 合わせた コース て ィ憂勝 を 狙 え 。 

^     フォード モーター 
カン 八' ニー  ブリッジ 

第 1 ヘア ピン 直後の コーナ一。 ほ 
ぼ 直角 だ。 よ く ここで 事故が ある。 


U-S-AX3P  〔デトロイト〕 


グッドイヤー 卜ン ネル 

デトロイト 第 2 の トンネル。 F1GP 
のなかで ト ン ネルの ある コース はモ 
ナ コとデ トロイ 卜 だけ だ： キ ミ は 知 
つてた かな？ 覚えて おくよう に。 


コダック カメラ 

よ く 耳に する 名前の コーナー だね。 
直角の コーナーと 短い 直線 をつな ぎ 
合わせた、 タイト コーナー だ ： 二 こ 
の ハン ドル さばき も 重要になる ぞ ！ 


W フォード コーナ 


繊 


LARNED  TUNNEL/STROW  S 
B  BRICKTOWN  BRIDGE 


-ンド 卜ン ネル/ ス卜 ロー 
ブリック タウン ブリッジ 


コースで は、 長い 直線の バッ 

'一 ト だ， 飛ばせ 飛ばせ！！ 


フォード コーナー 

ヒッ 卜の レーンに 入る 手前に ある 
この コーナー は、 むしろ シケ インに 
近い ものが ある。 ここ を 過ぎたら、 


"観 o き D 

魏 匕毫 


-B 


BENDIX.  FRAME 
AUTOLITEBRIDGE 


ベン ディックス， フレイム 
ォー卜 ライ 卜 ブリッジ 

第 1 トンネルに 続く 直角 コ一づ 

なの だ。 それにしても 長い 名前 ！ 
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1  〔モナ コ〕 


F1 といったら モナ コ。 モナ コと 
いったら F1、 ていう く らい 名高い 
モナ コ GP。 レース 力く 行なわれ るの 
は 高級 リゾート 地、 モンテカルロ 
の 市街地の 公道 だ。 モナ コ 王室 を 
はじめ ョ一 ロッノ  、。の 上; 皆 級の 人 
々、 それにい つも は 腹 出して ボー 
ッと している おじさんまで もが一 
堂に 集う。 

見ても らうと わかる 力く、  二の コ 


コース は 細長くな つてい るので、 
直線での パワフルな 走りと、 コー 
ナ 一での ドライ ビング • テク ニッ 
クの 両方 を じつ く り 体 1 矣 できる の 
だ。 やはり ここで 陽し なきや！！ 


NOUVELLE  CHICANE 


シケ イン 


読んで 字の ごとく  （といっても 読 
めない よね)、 * 新設 シケ イン〜 見て 
もらう とわ かると 思う 力く、 比較的 直 

線が 長いた め、 海に ポチ ヤン！ し 
ちゃう マシンが あつたた め、 1986 年 
に 改装され、 そのと きに ここの 名前 
も 今の よ う になった という わけです。 


^ftr ビ ラージュ ラ ラス カス 


コース も 終盤に さ しか かろうと し 
ている ここで は、 コース 中 最も スピ 

ードが 落ちる 場所 だ。 実際の F1 のレ 
ース では 50 キ 口 以下で こ こ を 通り 過 

ぎる ため、 ドライバ一 の 表情が よく 
観察で きる らしい が、 勇気 ある キミ 

(単に 無鉄砲な だけ？） は、 150 キロ 前 

後で アタック してみ て はどうだろう。 
うまくき り 抜ける 力、、 はたまた 不運 

にも クラッシュす るか!？ 


r0 


VIRAGE  ANTONY  NOGHES 


ビ ラージュ アン 卜 ニー  ノー 

モナ コ といえば、 そうです： 王宮 
です が （トー トツ）、 その 王宮 前の 広 
場の 美 し い 斜面に 設け られた 野外 席 
力、 ら 見下ろせる 最終 コーナーが ここ。 

う 一む、 ナ マで 観戦して みたい ！ 


ビ ラージュ アンク ガール 


この あたり は コースが グ ニヤ グニ 
ャ していて、 かなり 走りに くそう だ 
力、'、 ここの ヘア ビンが その ァク セン 
卜に なつで いる。 いくらがん ばって 
も、 100 キロ 以下に 減速し なければ な 
らな いんじゃ ないかな。 腕に 自信の 
ある 人 は、 高速で トライして みたら。 


いきなりです けど、 ここで クイズ 
を ひとつ。 この コーナーの 名前に も 
なって いる * ミラボー * と は、 さて、 
なんの 意味で しょ うか？ 1 ： ここ 
で 事故 を 起こし、 生涯の 幕 を 閉じて 

しまった レーサーの 名前。 2  ： この 
コース での GP で、 初め に 優勝 した レ 
ーサ一 の奧さ んの 名前から ついた。 
3 ： すぐ 近くに ある ホテルから とつ 
た。 さて 何番で しょ うか？ はい、 
答え は 3 番 です。 当たった かな？ 


- ネル ゃセ リー ヌ な どの 高級 フ 
ドのブ ティ ックの 前の コーナー 
が ここ。 カジノで 儲けて、 ブラン 
モノ を 貢って、 そして n を 観戦す る c 

クな 幸せ ！ 私みたい な 小市民に は 
関係ない コ 卜です けれども …… 


ースの 幅が 狭いた め、 も 
のす ごい 勢いで 第 1 コーナーに 突つ 
込んで く る。 観客 だけで な' 
く ーもヒ ヤヒヤし ちゃう 右 曲が り 
！ ーナ 一。 聖者の コーナーと 呼ば 
れ ている の は、 すぐ 近くに 教会が あ 
るから。 神様 も 無 奉 故 を 願って ます: 


カジノと いえば ラスベガス か モナ 
コ。 そんな 伝統と 風格の ある カジノ 
の 前に 位置す る この コーナー。 ドラ 
ィ バーに とって は 案外 目の ドク かも 
ね。 こんなと ころに カジノが あって。 


おう、 ビュー リ ホー ！ と 思わず 
叫びた くなる よう な 絶景が 一望で き 
る。 美しい 岸辺な の だが、 かなり 急 
な 上り坂に なって いる e まさに、 H 
界の * ァメと 厶チの 法則" だ ！？ 
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一が 幕ら せる 日 は 来る のだろう 力、。 


ブレイン グレイ MSX2    7, 800 円 （2DD) 


果 

平 


たして 

原で、 生き 


魏 した 地表 力く 限りなく 続く、 
人類 滅亡 後の 地球。 かって 人類と 
の 戦いに 敗れた 魔 族 は、 喑ぃ 地底 
に 身 を 潜める こと を 余儀なく され 
ていた。 そして 今度 こそ、 自分た 
ちの 時代の 到来で ある と衝 言して 
いたの だ。 

しかし、 人類の 消えた itLh の 様 
子 を 調べる ため、 偵察に 出た スケ 


は 破滅の 
れる か？ 


ル トンと ミノ タウ ロス を 待ち受け 
ていたの は、 遠し ゃ宙 から 姆求を 
御艮 しょうと 企む エイ リ アンの 奇 
襲だった。 予想外の 事態に 困惑し 
た 魔 族た ち は、 12, の 代表 を 集 
めて 話し合い をした。 その 最中、 
エイ リ アンからの メッセージが 届 
き、 おとなしく 従う か に 殺さ 
れる 力、、 ふたつに ひとつの 選択 を 


食 地上の 偵察に 出た 2 体の モンス タ 


アンに 奇 » されて しまった！！ 


^^^^^0^^^^         まれて いる。 

ナ 一wr^;"i 


エイリアン 打倒の 旅 を 始めて、 す 
ぐに 遭遇す る ものが 無数の 石板、 地 
上に 落下した 巨大な モノ リスで ある。 
長い 旅の あいだ、 いたるところで 発 
見す る この 石板の 数 は 全部で 1 08 あり、 
それぞれに 黙示録の 1 章節が 彫り こ 


いったい 誰が、 なんの 
ために 降らせた ものな のか、 謎 は 多 
い。 たくさんあって、 面倒な 作業に 
はなる が、 この モノ リスに 隠された 
巨大な 謎 を 解く ために は、 ベて 
の 石板に 目を通さなければ ならな しヽ。 
刻まれた 文章の 内容 は 難しい が、 時 
間 を かけて 解いて いこう。 


他 機種で 人気 爆発 中の この ゲーム、 舞台と なる の は 
人類 滅亡 後の 地球。 モンスターと エイリアンが 地球 

での 生存 を かけて 壮絶な 戦い を 繰り広げる RPG だ ！ 


与 &M 

BSr^  ^ 慰 捩 


襲醫 

SB© はえし 暴 —  J«VtA» とビ クン ビぅ 
■UMK> た， 

rK  W»  ぐえ つ I  I  J 


食 エイ リ アンからの メ ッ セージが 届いた a 
せまられる。 そして、 異 星からの 
侵略者 を 許 さ な 力、 つ た 魔 族た ち と 
エイリアンとの、 旭 求の 覇権 を か 
けた 戦いが 始まった ので ある …… o 

ディスク 1 枚 を 使っての オーブ 
ニン グ ストーリ 一は、 まるて 饿画 

を 観て いるよう だ。 ±A 公と なる 
の は、 今 まて « [として 登場して き 
た 12fg 頁の モンスター たち。 各種 
族に それぞれ 特有の 能力 や 魔力 を 


く、    i  ^ 


食 異星か ら の 侵略者 を 許 して は な ら ない。 
使い わけて パーティー を 編成し、 
エイリアン を 倒す ベ く 広大な 世界 
へ と 航 た なければ な ら な し 、。 

舞台 力 荒廃した 旭 求な ので、 店 
や 宿屋と いった もの はいつ さい 登 
場し ない。 武器 や 防具 は 自分た ち 
の 能力て 作って 身に つけ、 傷つい 
たと き は 魔法 を 使う か 地下の 魔界 
に 戻って 回復させる というよ うに、 
すべて 自分た ちの 力で 行な う の だ。 


食 広大な 世界の 中に 108 の 石板が 散らば 

つてい る。 すべてに 目を通し ていこう。 


食 黙示録の 1 章節が、 いったい 何 を 意味 
している のか 読みと る こと は 難し L 


J 
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つで も O  K 


12 種族の モンスターで 1 

パーティー を 編成 


昼の み 活動 可能な モンス 
夕 一。 武器 や 防具の 作成 
能力 を 持ち、 ヮナ 外し を 
得意と する が、 火に 弱い。 
自分で 作った 武器 や 防具 
を 使って、 接近 攻擊を 中 
心に した 戦い 方 をす ると 

良い。 オーク は レベル 5 
で ォグレ に、 レベル 9 で 
卜 ロルに 変化す る。 


ゲームの 主人公 となる モンス タ 
—たち は、 全部で 12 衝矣。 活動で 
きる 時間帯が、 昼、 夜、 サ ルバン 
の 破砕 日 と それぞれ ちがう ので、 
時間帯に よって 3 つの ノ  、。一 テ ィ 一 
にうまく 振り わけよう。 


MSX ゲーム 徹底 解析 


また、 モンスター によって 武器 
や アイテム を 作ったり、 飛行 能力 
や 千里眼 といった そ れぞれ ちがう 
特性 を 持って いるので、 それら を 
考慮に 入れて パーティ一 編成 を考 
えなければ ならない。 


サ ルバンの 破砕 日 


夜の み 活動が 可能。 ォー 
クと 同様に 武器 や 防具 を 
作成す る 能力 を 持ち、 火 
に 弱い。 攻擊と 防御の 特 
殊 能力 は 持って いないの 
で、 自分で 作った 武器と 
防具 を 装備して 接近 攻撃 

で 戦おう。 レベル 5 でホ 
ブ ゴブリンに、 レベル 9 
で バグベアに 変化す る。 


月に〗 度 起こる サルバ ン 
の 破砕 曰の み 活動 可能。 
怪力の 持ち主で、 武器 を 
持たずに 素手に よる 攻撃 
が 得意。 石で でさて いる 
ので 石化 攻撃 を 受けても 
通用 しないが、 水に 弱い。 
レベル 5 で クレイ ゴーレ 
ム、 レベル 9 で リビング 
スタチューに 変化す る。 


オークと ともに 行動 は 昼 
間 だけに 限られる。 飛行 
が 可能な ので、 通常 は 入 
れ ない 海 や 山な ど を 自由 
に 移動す る ことが でさる。 
遠距離 用と^ 巨 離 用の 攻 
撃 特殊 能力 を 持って いて、 
レベル 5 で グレー 卜 八 一 
ピィ、 レベル 9 で グリフ 
オンに 変化す る。 


ガーゴイル は レベル 5 で 
バル ログに、 レベル 9 で 
デビルに 変化す る。 活動 
は 夜に 限られる が、 飛行 
能力 を 持って いるので 移 
動に 便利で ある。 防具 を 
装備す る こと はでき ない 
が、 攻擊と 防御の 特殊 能 
力 を 持って いるので それ 
を 利用して 戦う と 良い。 


つべ 

ン 
ク 
ス 


ゴーレムと 同様、 サルバ 
ンの 破砕 曰の み 活動 可能。 
レベル 5 で スフィンクス、 
レベル 9 で マン ティ コア 
に 変化す る。 道具 を 作る 
能力と、 飛行 能力 を 持つ。 
そのほかに 記憶 能力 も あ 
り、 知性に すぐれて いる。 
武器 や 防 貝 は 使えない が、 
ァゾッ 卜 剣 は 使える。 


ミノ タウ ロス は レベル 5 
で 八ンバ 八、 レベル 9 で 
ゴ ーゴン へと 変化す る。 
武器 や 防具の 作成 能力の 
ほかに 千里眼の 持ち主で 
も あるので、 マップと 自 
分の 位置 を 調べる ときに 
とても 便利 だ。 また、 ァ 
ックス 系の 武器 を 持たせ 
ると 強い 効果が 得られる。 

サ イク ロプス はとても 頭 
が 良く、  30 迷路の マツ 
プを 記憶す る 能力 や 千里 
眼 も 持って いる。 また、 
ヮナ 外し も 得意で、 クラ 
ブ 系の 武器 を 持たせる と 
かなりの 効果が 得 きれる。 
レベル 5 で ティ 夕ナ クロ 
ブス、 レベル 9 で クレア 
ボ ワン ス へと 変化す る。 


アイテム 作成 能力が あり、 
毒の 攻撃 も 一切 受けつ け 
ない が、 水に 弱い。 攻擊 
用 特殊 能力の ボーン ブー 
メラン は、 エイリアンに 
も 通用す る ほど 強力な ち 
のな ので、 うまく 利用し 
よう。 レベル 5 で ナイ 卜 
スケ ル卜ン に、 レベル 9 
でデ ユラ 八ンに 変化す る。 

ァゾッ 卜 剣 以外の 武器 や 
防具 は 装備で きず、 火に 
とても 弱い。 しかし、 マ 
ヒ攻擊 や 武器の 攻撃に 対 
して は 特殊な 防御 力 を 持 
つてい る。 レベル 5 でブ 
ラック プ ティング、 レべ 

ル g で グレイ ウー ズ にな 
る。 セル ショッ 卜、 ァシ 
ッド プロ テク 卜が 使える。 


レベル 5 で ス卜ァ ウォー 

厶に、 レベル g で ヒドラ 
になる G スネーク。 ァゾ 

ッ 卜 剣 以外 は 武器 や 防具 
を まったく 装備で きない 
が、 ニードル テール ゃブ 
ロン ズ スケール といった 
特殊 能力 を 持って いる。 
毒の 攻撃 を 中和す る こと 
がで き、 水に も 強い。 

随時、 活動 可能な モンス 
夕 一の 中で 唯一、 飛行 能 
力 を 持って いる。 レベル 
5 で ワイ バーン、 レベル 
g で ブロンズ ドラゴンに 
変化す る。 武器 や 防具 は 
装備で きないが、 火の 攻 
擊を 一切 受けつ けず、 フ 
アイ ヤー ボールと ぃラ遠 
距離 攻撃が でさる。 


///  ノ夕ゥ ロス 


サイ クロ ブス 


G スネ I ク 


ドラゴン I  |ュ| 卜 
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魔一 界 ~=ィ モンスターの 特性 を 有効に 使う 


飛ぶ つ 


パーティーの 中に、 飛行 能力 を 
持った モンス 夕 一が いれば、 通常 
入れない よろ な 場所で も 移動で き 
るよう になる。 海 や 山な どが 目の 
前に 現われた ときな どに 利用 すれ 
ば、 自由に 移動で きる ぞ。 しかし 
最初から 遠くまで 飛び まわって し 
まラ と、 途中で 強い 敵に 出会う の 
で 注意 し な ければ な ら ない。 


綱 腿^ n 


食 飛行 能力 を 持って い 

れば ほら、 この 通り 、 
夫 使の よ う に 飛び まわ 
る ことができ ちゃう よ, 
素敵な 飛行 スタイル。 


千里眼 


サイ クロ ブスと ミノ 夕ゥ ロスが 
持って いる 特性、 千里眼。 地上で 
しか 使えない が、 広大な マップの 
中で 自分が 今 どこに いるの かすぐ 
にわかる。 この 千里眼 を 使って 自 
分の 現在 位霾を 確認しょう。 


自分が どこに いるの かわから な 
F 里 眼 を 使えば たいじよ ーぷ よん： 


る こと もで きる ので、 レベルが 上 
がる ま では 積極的に 防御 を 使つ て 
戦闘 を 進めて い く のが 良いだ ろ う 。 


"f  HP 
ザ 10 

m 

お 

食攻擎 方法に よ 

ヨン も かわる。 


つて、 攻擊の アニメ ーシ 
グロテスク だけど キ レイ。 


バスクの 樹 


r ィ 一が 全滅す ると、 へつ へ- 
) と 一笑に付されて しま う。 くやし- 


火山の 中に 入って いくと、 めら めら 燃え 
上がる 山の 中央に、 炎に 包まれた 1 本の 樹 
が 立って いる。 それが バスクの 樹 である。 
バスクの 樹に は、 伝説の 剣、 ァゾッ 卜 剣が 
刺さって いて、 これ を 手に入れ ると モンス 

ターの 攻撃力 は 格段に アップす るの だ ！ 

しかし、 この ァゾッ 卜 剣 を 引き抜く こと 
はとても 難しい。 ある 程度 レベル を 上げて 
から 行き、 引 さ 抜く ことができたら、 そこ 
カヽら 先の 戦闘 はとても 有利な ものになる ぞ。 


t 炎の 中で も 燃えない。 不思議 c 


戦闘ぐ ソ 一 v 


「ェ モノが いた ぜ」 で 敵に 出会う 
と、 戦闘 シーンに 早変わり。 戦闘 
シーンの コマンド は、 ^^攻 擎、 
魔法、 特殊 能力、 アイテム、 遠距 
離 用 武器、 防御、 逃げる、 と ある 
ので モンス タ 一の i、 生 質に よ つ て 使 
いわけよう。 特殊 能力 を 持って い 
る モンスターなら、 魔法と ちがつ 
て 無限に 使え、 効果 も 高い ので ど 
ん どん 利用しょう。 また、 攻擎ば 
かり ではな く  、 時には 醜 や 逃げ 


る こと も 大切で ある。 初めて 見る 
敵の g を う かがう の と 同時に、 
カウン ターて 傑に ダメ ージを 与え 


食う あつ、 いきなり ェ モノ。 この 合い言葉 

の 後に、 戦闢 シーンが 展開され るの だ！ 


エイリアン 

西の 大陸の 地上に は、 4 つの エイリアン 
たちの ドーム 基地が 建てられ ている。 そこ 
では 常に エイリアン たちが 集まって、 から 
だ を 休めて おり、 モンスター を 魔界に 封 じ 
込めて しまおうと 企んで いるの だ。 この 前進 
基地 を つ ふ' し、 エイ リ ァ ンを 全滅 させれば、 
ID カードが 手に入り、 それ を 4 つ 集めれば 
エイリアンの 宇宙船 内部に 入る ことができ 
る。 しかし、 エイリアン は なかなか 手強い 
ので、 阍 単に は 倒す こと はで きないの だ。 


石板に ぐるつ と 囲まれた、 魔界 
への 入り口。 ここから ゲーム はス 
タートす る。 1 日 1 回 限り、 魔界 
に 戻る と 消費 し た 体力 や 魔力 を 回 
復 できる。 した 力く つて、 最初のう 
ち はなるべく 魔界の 周辺て # と 戦 

灣 きさ 抽" 


うように して、 モンスター 力 ^ つ 
いたら 魔界に 戻って 回復させる の 
力 望ましい。 いきなり 遠くまで 行 
つてし まう と、 すぐに 全烕 させら 
れて しまう ので、 ある 禾 1^ レベル 
力く 上がる ま では 地道に 戦お う 。 


ま 石板に 囲まれた 魔界の 入り口。 最初の 
) ち はこ こ を 拠点に 近いと ころで 戦おう- 


會 モンスターの 故鄉と もい える 魔界に 戻 

れば、 傷ついた 者 も 回復が できる の だ。 


會 敵 なから、 カラフルで 美しい わ。 


；- isd  ,-ー  Iocs 一に vlood  olood 

^LHMC  feLHMC  < し HMG  ^LHMC  ^ 

... _.. いお； ！ い -. 
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に 纏纖翔 

―       一 ：':'.'^: 

^g^r^*- ド0  r え . 

TBS-PiICi&*i«» ？  (V/T« つ せ 一^^ 


さて、 ここに 釆 るまで も かなりの 
長い 旅だった けれど、 この 先に はも 
つと もっと 大変な 世界が 待ち受けて 
いる。 その ひとつが、 戻らず の 塔 だ。 

戻らず の 塔に 入る に は、 108 の モノ 
リ スの 言葉 をす ベて 聞き出さ なけれ 
ばなら ない。 そして、 エイリアンの 
宇宙船の 中に ある ガル マの 鍵が なけ 
れば、 扉 を 開ける こと はで きないの 


だ。 大きな 謎につつ まれた 戻らず の 
塔 は、 中に 入っても なかなか 実体が 
つかめない、 不思議な 建物。 そして 
7 つの フロア からなる 内部に は、 今 
まで 出会った ものより 格段に 強い ェ 
イリ アンた ちが、 モンス 夕一 の 来る 
の を 待ち かまえて いる。 果たして、 
この 塔から 無事に 魔界に 戻る ことが 
できる の だろ ちか …… ？ 


コールド スリープ ルーム 


かって 人類が ま だ 存在して いた 
頃に 建てられた、 コール ドス リー 
プルーム。 中には、 カプセルに 入 
つて 冷凍 睡眠 している 人間た ちの 


姿が あった。 この コール ドス リー 
プルーム では、 人間た ちの 残した 
CD^ 古い 害 物、 そして 壁に 記され 
た 謎の メッセージ など を 見つける 


ことができる。 その 場合、 ヒント 
を 探す と き は 好奇心の 強い モ ン ス 

ター、 それ を 理解す るた めに は 矢 n 
性の ある モンスター という ように、 
モンス ターの 持つ 能力 によつ て 使 
いわける ことが 必要になる。 その 
ために も、 いろいろな 能力の 持ち 
主 を バランスよ くそろ えて、 パー 
ティー を 編成し よ う。 


コール ドス リ 一フ ルームの 内部 

は、 3D 迷路に なって いる 力、'、 建物 
， の 大きさ は それほど 大きくな 
いので、 無理に 奥まで 進 も うとし 
なければ あまり 危険で はない。 あ 
と は、 時刻に 気 を 配りながら、 モ 
ン スターの 入れ替わりの タ イミ ン 
グを うまく 調節して、 tlfi に 進ん 
でい けば、 だいじよ うぶ だ。 


二れ が コール ドス リ 一 ブルームの 入 
思いきって 中に 入って みるの だ ！ 


會中は 3D ダン ジョン。 慎重に 進/ 
ない と 迷子に なって し ま う から'; 主意。 


エイリアンの 宇宙船 


魔界の 近く にある エイ リ アンの 
宇宙船 は、 入り口まで は 近づける 


が ID カー ド がなければ 中には 入れ 
ない。 ID カード を 手に入れる ため 


— 1 — h 


に は、 4 つの エイリアンの 基地 を 
すべて つぶ さ なければ な ら ない。 
これが けっこう 大変な の だ。 

宇宙船の 内部 は コール ドス リ 一 
ブルーム 同様、 3D 迷路に なって い 
て、 とても 強力な 敵が たくさん 出 
てく るぞ。 必ず 手前で セーブして 


力、 ら挑 戦す るよう にね。 

宇宙 fe<7) 中で 見つけられる もの 
は、 CD プレイヤ一、 ガル マの 鍵な 
ど。 ガル マの 鍵 は、 戻らず の 塔へ 
行った ときに 必要と なる ので、 必 
ず 手に入れて おかなければ な ら な 
い。 知性と 好奇心で 探して みょう。 
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イシ ターの 復ミ苦 

ルーム マツ フ全 紹介! (後編） 

先月 号の ルーム マップ、 役に立って くれた かな 7 今月 も 行 さ 
詰まって しまった 人々 に 一筋の 光明 を 灯すべく、 後半 残り 63 フ 
ロアー 分 を 一挙に 大 紹介して しま ラ M マガな の だ。 十二分に 活 
用しても らうと 担当者 も 苦労の しがいが ある わけです、 はい。 


今回 は 最後まで 紹介 だ 

『ィ シ タ 一の 復活』 は 、ルーム ど う 
しのつな がり 方 を 知る という こと 
に 一番 重^が 置かれて いる。 おも 
しろい ポイント だ。 これ は 『イシ タ 
—の 復活』 を やった ことがある 人 
ならわ かると 思う けど、 プレイ も 
後半に さ し かか ると ギルと カイ は 


力、 なり 強くな つてい るた め、 成長 
させる、 という ことに 専念す る必 
要はない。 むしろ、 いかに 塔 内の 
構造 を 知る かに かかって いる わけ 
だ。 そんな わけなので、 この ドア 
の 行き先が どこそこに 通じてい る、 
というの は あえ て窨 かな いから、 
ぜひ 自分で 確かめて ほしい。 そこ 
が 一番 面白 いんだから、 ね。 


| ナム コ MSX2    ROM    6, 800 円 
、\ダ 


NCL127 までの ルーム を 全部 紹介し、 たします! 


AUDIENCE 
HALL 

カン タン。 ゴールデン 
ミラー • ナイ 卜が ちょ 
こまかと ウル サイ けれ 
ど、 場所が 広くて 逃げ 
やすいから 気にする こ 
ともないと 思う。 さつ 
さと クリ ァー する こと。 


簡単な 構造 だけど、 ブ 
ラック • バッ 卜が いき 
なり » つてく る。 ここ 
に 来る とき は、 プレス 
か プロ テク シ ョ ンの呪 
文 をす ぐ 使える ように 
してお く とョィ です。 


NO.BS 

QUEEN'S 
ROOM 

左の と デザインされ 
ている のが オシ ャレ な、 
* 女王の 間 *。 ここら あ 
たりから 壁 をつ き 抜け 
る 呪文 を 出す ハイパー 
マジシャン 系が 現われ 
て く る。 注意し ろい。 


FIRE 
ESCAPE 

* 非常口^  「親分、 て一 
へんだ」。 おう、 どう し 
たい。 物事 何でも あわ 
てち やい けね 一よ。 「そ 
れが 親分、 火事なん で 

さあ」。 何、 火事つ！？ 
どこ 力 <。 「親分の 家」。 


部屋に は 強力な ブラ 
スネークが カイ 
を 待ち うけてい る。 さ 
らに 困った こ とに、 本 
物の カギ はたった 3 つ 
しかない。 意外とて こ 
ずる ルーム かもね。 
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、、研究所 *。 ルーム アイ 
テムと して、 *DRINK  ME 
(私 を 飲んで） にと 書か 
れた 薬が あり ます。 じ 
つ は LD ゲームの1 "ドラゴ 
ンズ レア j の パロディー 
なのです。 


FORBIDDEN 
HALL 

いいね 一。 こういう ル 
ー厶。 壁 もなければ 敵 
もい ない。 こんな 楽な 
ルームが あってい いの 
かしら。 さっさと クリ 
ァー しょ …… あれ？ 
何 か ある ぞ、 この 下。 


NO.71 

CLOSET 
CHAMBER 

No.67 の ブラ ソク • パ 
ト攻擎 がさら に キビ シ 
ク なった ルーム。 卜 
ップ ドア、 ニセ のカギ 
なんかが 何気なく 置い 
てあつた りする のがと 
つても イジ ヮル なの。 


wamm 

ANTECHAMBER 


* 控えの間 *。 この ルー 
ム、 トラップの ドアが 

6 つも あるんで すよ、 
6 つも。 時間 はなくな 
るし、 イェロー'  ロー 
パーに は 追い かけられ 
るし と、 体に 良くない。 


KING'S 
ROOM 

う 一ん、 ケンと メリー C 

それ は スカイライン。 
ああ、 猫と ネズミ の 追 
いかけつ こね。 それ は 
トムと ジ 1 リー。 で、 
この ルーム。 シン メ ト 
リ ックな デザィ ン よね < 


ゴンの 巣^ 
すよ、 ドラゴン。 何 を 
してる のか は、 行って 
からのお 楽しみ。 まあ、 
と した ひっかけ 
みた いなもの だ。 51 に 
せず 楽に プレイしょう。 


ルームの 構造 はたい し 
： とない。 しかし、 
• アーチ ンがど 
こかに いるから 気 をつ 
ける こと。 さっさと ク 
リア 一して しまう ほう 
がいいみ たいだ。 


I 


a 一一，： 


_^£y. は 
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NO 纏 too  NO.84  ■»■- 薦^ ^js^™     vxgtj'x  ■-■jinfj 

，  m^T-  ■PffPPfM  I  vxsx  重- 


ARMORY 

前 作 《"ド ルアー ガの塔 j 
で ギル は 塔 内に 置かれ 
ている 剣 や 盾な ど を 装 
備 して 自分 を 強く して 
いった。 では その 前に 
装備して いた もの は ど 
二に あるので し よ うか』 


NO.SS 


STORAGE 

"甲胄の 間た つまり ョ 
ロイの ことです な。 現 
在 ギルが 装備して いる 
ョ 口 ィ との 違い は、 胸 
二 ある 帯の 色。 最強の 
ヨロ ィは青 だけど、 こ 
こに 落ちて いるの は 赤。 


NQ.87 


HELM 
STORAGE 

しかし、 よ 一く 考えて 
ギル は 最強の 
装備 をして いて 
ァーガ を 倒した ほどの 
屈強の 戦士な のに、 な 
ぜ あんなに 弱い の だろ 
かわい そ う 


この1" イシ ター 』 を 制作 
した 人 は1 "ゼビ ウス j な 
どで 有名な 遠 藤氏。 つ 
だね、 

(行き 止ま り r と 遠 藤 

(END) を ひっかけた シャ 
こなって いる ヮケ 。 


No.a 


CALVARY 
PRISON 

や 刑務所" なんて コ ワイ 
名前が ついて るけ ど、 
たいした こと はない。 
一方通行の ルームな の 
で、 速攻で ク リア 一す る 
ようにして ほしい。 じ や， 
よろし く。 それだけ。 


NO.S3 


MAZE 


ここにい る ダーク グリ 
ーン • スライムに は-; 主 
意。 なんと ブレスの 呪 

文が 効かない のた ！ 
ああ、 スリープの 呪文 
を かけて 動き を 止めれ 
ば、 問題ない か。 


WEAPON 
STORAGE 

じつは この辺り に、 ギ 
ルが 捨てた 装備が 落ち 
ている のだノ 武器の 間 * 
つてい う く らい だから. 
そう、 剣が あるか も （な 
んて アイ マイな こと を 書 
いている 力  <  、あるの だ）, 


NQ.8B 


SHIELD 
STORAGE 

w 盾の 間"。 名前から 察 
する 通り、 どこかに 盾 
が 落ちて いる ぞ。 こう 
いう、 あちこちに 置か 
れた ルーム アイテム を 
見つける の も 「イシ タ 
一 j の 楽しみの 1 つ だ。 


NQ.88 


CURSED 
ROOM 

な 兄 われた 部屋 *。 スチ 
ール • ハイ/、一 ナイ ト 
がう じ やう じ やい るル 
ー厶 だ。 マジシャンた 
ち もい るので、 相手に 
しないで ク リア 一した 
ほうがい いと 思います 


NO.SO 


REMAINS 

ローマの 古代 建築 を 思 
いださせる ような、 "遗 
跡" つぼい デザィ ン。 ド 
—リ ァ式、 とかね （受験 
生ネタ ）。 トラップの ド 
ァ ばか りなので 気 をつ 
けて。 カン タン だね。 


NO.es 


PASSWAY 

ひたすら 一本 iio  * 仲 見 
せ 通り"、 という 粋な 名 
前が ついた ルーム だが 
部屋の あちこちに ロー 
パーが いるの がた まに 
キズ。 ノ、' リア を 張って 
強引に 突っきろう。 


NO.S4 


CONDEMNED 
WARD 

^ 死刑囚の 監房た 入れ 
ない 部屋 だらけの おか 
げで、 通路が 非常に 狭 
い。 さらに、 ランド， 

アーチ ンが 3 匹 もい る 
ので、 対応が 少しで も 
遅い と まず 助からん。 
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NQ.9S 


ANCIENT 


^ 古代の 廃墟 \ そう 言 
われて みると、 何気な 
く 置かれて いる 柱が 廃 
墟 つぼく 見えて く るか 
ら 不思議。 ここの グリ 
ーン • スー バー ローバ 
一は 無視しょう。 


霞 ■• 騸纏 1 

霸纖疆 

m  :;rai  ..  .  "• 

■■I                  霸 ■■ 

誦矚, 

霧霸 1  ■■! 

^ つ 

•A' 雷 A'  ■ 

NQ.98 


ROOM 


] に 初めて 来た アナ 
驚かないで くださ 

：。 じつは レツ ド • 

r ル • ォー • ゥ イス 
プが 始めから いるので 
す！ 誘導の コッを 知 
るの が、 第一 です ぞ。 


NO.IQO 


NQ.95 


NQ.9S 


N0.108 


N0.103 


；ヌま £x  +.- 


GUARD 
ROOM 


マジシャン たちの 攻擊 
が キビ シィ。 そこで 今 
回 は、 彼ら を 倒す 方法 j 
を 教え ま しょう。 マジ 
シャンが 出現したら、 
ノ、' リア を 張った カイで 

体当たり 。 これで 0K。 


HALLWAY 

一本道な ので、 とって 
も カン タン。 こ ういう 
ルー 厶は ホッ とするな, 
それと、 上の 通路に は 
ダーク グリーン. スラ 

ィム がいる ので、 サン 
ダー ポル 卜で 一掃 だ。 


NQ.97 


COMMON 


と りたて て どう と言う 
こと はない ルーム。 二 
の辺りに なると、 敵モ 
ン スター も 異常な ほど 
強いので、 作戦 をた て 
て 慎重に 進んで おきた 
い。 ゴール は 近い。 


COMMAND 
POST 


り 言って、 かなり 手強 
、。 部屋の 四隅に レツ 
ド • ス一 バー ローパー 
がいる ので、 逃げる だ 
けで も タイ ヘン。 1 人 
プレイ だと 難しい ぞ。 


-も いるし _ フロテ 
'ヨン を 用意せ よ- 


最初に 言って おくけ ど、 「自力で 全面 

ク リア 一す るぜっ ！」 て 人 は 見ち ゃダ 
メ。 本当に 困って いる 人 だけ 読んで く 
ださい。 前半の 分岐点 N0.64、  QUOX 
LABYLINTH 力、 ら N0.128、  MAIN  GATE 


教えます！ 圖 


までの 近道 を 教えましょう ！ では ！ 
64—77—71  —74—76—80—81  —96—97 

—  101—106—117  -121  "22—123  —  127 

—  128。 この ルーム NO. 通りに 行けば 
0K。 みんなに は ナイ ショ です よ。 


N0.106 


HALL  OF 
WARRIORS 

3 つの 部屋から 構成 さ 
れ ている ルーム。 ドア 
の 行き先 をき ちんと 把 
握 しないと、 絶対に 迷 
つてし まう。 ^ 戦士の ホ 
ール * という だけ あつ 
て 敵の 攻擎も ハー ドだ。 


ス ブが 4 匹 もい るの 
！ 行き止まりの 部 
屋 だし、 こ 二に 来て しま 
つた 人 は、 運が悪い 
しか 言いよ う がない 


NQ.1Q8 


BARREL 
VAULT 

No.107 と 似て いる Wit だ 
けど、 こっちの ほう 力 < 
全然 ラク。 後半の ルー 
厶は 敵が 強いので、 ブ 
ロテク ショ ン だと 間に 
合わない ことがある。 
強ィ匕 版の ラージ を 使え。 


NO.l !□ 


MAZE 
VESTIBLE 

うげ げ、 まだ あつたん 

です か、 の 迷路 第 4 弾 c 
r ィ シ ター』 つて ルーム 

の一 部し か 見えない か 
ら 大変な の だ。 えつ、 
その うえ ランド' ァー 
チンが 4 匹 もい るの！？ 


SECOND 

CELL 

ァレ、 さっきと 同じ 構 
造の 部屋 だ。 そうな の 

だ。 No.114 まで 同じ 形 
の ルーム マ ッブ になつ 
ていて、 無限ループに 
なって いる ヮケ。 うわ 
どうし ましよ 一。 


NO.l 14 


FOURTH 
CELL 

No.113 である モノ を 見つ 
けない 限り、 この ルー 
プ から は 出られ ま へん < 
めったに 使わない 呪文 
を 使う、 という こと だ 
け 言って おきましょう 


NO.l 16 


EXERCISE 
FIELD 

"運動場"。 ここ はね、 
ァーケ 一 ド 版で もっと 
も 有名な 経験 値の 稼ぎ 
場所な の だ。 詳しく は 
書かない けど、 シ ルバ 
一 • ハイ バー ナイ 卜 を 
ある 呪文で 倒す こと。 


N0.109 


TORTURE 
CHAMBER 

"拷問 室" なの だ。 誰が 
使った のか は 知らない 
が、 ここに ある ルーム 
アイテム、 ちょっと ァ 
ブ ナイです ね。 「女王 様 

とお 呼びつ ！」 つて や 
つ だな （あぶない つて）。 


二の ルーム、 ドアが な 
くて、 最初から 開いて 
いる。 なんか 意味 シン 
な 感じで しょ。 さて さ 
て、 どう すれば いいの 
か。 まず は、 お好きな 
穴に 入って く ださいな, 


THIRD 
CELL 

な 一ん ちゃって。 じつ 
はこの ルームが この ル 
ーブ から 抜け出す カギ 
を 握？  了い るの だよ。 
ある 呪文 を 使って、 ま 
わり を 見て みると •••••• 

ホラ、 〇〇〇 があった。 


NO.l 15 


STORE 
ROOM 

ナイ 卜 系で トップ クラ 
スの 強さ を 誇る、 ブル 
一 • シール ドナイ 卜が 
いつば い 登場す るぞ。 
対 ナイ ト 呪文の キラー 
クラウ ド でさえ 効果が 
ない。 ギルの 出番 だぜ。 


GUEST 
CHAMBER 

残り は 10 ルーム、 出口 

も 近くな つてき た。 右 
の 通路に いる 1 匹の ラ 
ン ド • アーチ ン さえ 気 
をつ けて いれば、 二 こ 
まで こ られた 人なら ま 
ず 大丈夫。 あせるな よ。 
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NO.I  IS 


NO.l  IB 


LEADER'S 
ROOM 

* 指揮者の 部屋"。 小 沢 
征爾 が1" 運命 j を 指揮し 
ている のだろう か （め 
ちゃくち や）。 この ルー 
厶は 入り組んで いるの 
で、 カギを 取ったら す 
ば やく ク リア 一しょう 


WAITING 
ROOM 

ルームと して は カン タ 
ン なんだ けど、 ハイ パ 
一 ソーサ ラー、 ハイ バ 
一 メイ ジの 呪文 攻擊が 
コヮ い。 リフレクト ス 
ベルの 呪文 を かけて お 
こ う ではない か。 


WATER 
DUCT 

あれ ま。 これ も 一本道 
なのか。 でもね、 じつ 
は 二 こに 重大な 秘密が 
隊 されて いるの だ。 ル 
ー厶 名の * 排水 口" とい 
うの を 考えてみれば 道 
力く 開けて くる かも。 


CHARIOT 
HANGAR 

単純な 構造の、 コ: 
w 戦車 格納庫" だ。 | 


STABLE 

* 馬小屋"。 イエス' キ 
リスト 様 はこの 部屋で 
お生まれ になった ので 
す。 でも イエス 様 はも 
う いない。 あるの はハ 
シゴ だけな の だ。 ホン 
ト にあ るんで すよ。 


'Mf3SS  霸-W-'  VS^Sfi  V^X  WQSK 


に-; 主意。 スーパー ロー 
パー 系と は 戦わずに、 
バリア を 張って ひたす 
ら 逃げ ま しょう。 


UNDER 
THE  MOAT 

色 とりどりの スライム 

たちが 2 人 を 待って い 
る。 それだけ ならいい 
の だが、 なんと ブルー • 
ウィル ♦ ォー 'ゥ イス 
ブも いるの だ！ 誘導 
がカギ です ぜ。 


ENTRANT 
HALL 

と う とう 来た ぜ。 最終 

面！ ランド 'アーチ 
ンは 3 匹 もい るし、 最 

強の ナイ ト、 ァ キン ド 
ナイ 卜が » つてく る し。 
二 こまで 来たら、 もう 

地上に 出る しかない ！ 


COMMON 
ROOM 

ここに 来たら 地上に 出 
るの も 近い。 でもね 一、 
トラップ ドアが 毎回 変 
わるし、 ど 二に 行く < 
かも 確かで はない。 と 
にかく、 ラス ト 直前な 

ので、 がんばる の だ ！ 


二 こも一 本道。 ギルに 
, ール ドを かけて あげ 
て、 ゴールデン • 
バー ナイ ト を 例して 経 
験 値 稼ぎが できます。 
それと、 最後に いる ァ 
一 チンに は 気をつけろ 


mmt 

*■■  重 一 

'-鏞 人. 


SECRET 
STAIRCASE 

またまた一 本道。 もう 
すぐ ラス トが 近いと い 
うのに、 この 静けさ は 
—体 何な のだろう …… 。 
ここ も 敵 モンスター を 
相手に しない ほう カ^、 

1 x  II , 一  /. チ ら L 


多の イシ ターの 
^ おはがき コ ^ 


先々 月 号の 『 ィ シ 夕 一の 復活』 ィ 录の 
最終 ページで 『ィ シ タ —の 復活』 を 3 本 
ブ レゼ ン 卜する ことにな つたの を 覚え 
ておいで でしよう 力、。 そのと き 「はがき 
をハデ にす ると、 けっこう グー かもし 
れ ない ぞ」 と 書い たんだけ ど、 来る わ 
来る わ 千 通 を 超える ハデな はがきが。 
一面 蛍光 ペン をぬ りたく つた もの、 金 
紙 張 りの もの。 ィ ラス 卜 'を 送つ てきた 
人 も 多かった。 右 は その""^。 と く に 
五郷 君の イラ ス 卜 は ラメ ン田 川が 気に 
いってた ぞ。 まあ そんな わけなので、 
抽選で 3 人に 『イシ タ一』 を 送る よ。 


山形県 •  P.N 
みはらさ くら 
髮の 色が ナイス 


島根県 . 五郷裕 一 

_  J いつは スゴィ ぜ- 


奈良県 

川 畑吉功 

きれいな 色鉛筆 

のタ ツチが イイね。 


5 つの 国々 を レー シン ク: そんな アナ 夕が 素敵な の。 


激走 ニヤ:/ クル 

今日は 楽しい 木 バーク ラフ 卜 レースの 曰です。 
相手 はこれ まで 勝ち進ん できた ッヮ モノ 揃い。 
果たして 優勝 はだれ の 手に!？ 今月 は 絶対 役に 
立つ マップ 紹介な の だ ああ！！ ときた もんだ。 

■  BIT2   MSX2    6, 800 円 （2DD) 


マシン を 

パヮ一 アップ 

しなさい 


やっぱり マシン は 速い ほうがいい よ^ 
それでいて キ キーツと 小 回 り がきい ちゃつ 
て さ。 そう 思う でしよ？ でしよ？ そん 
な アナ タ にお ススメ する、 まいど あり 興業 
グループの にこに こ ドライブイン。 品数 豊 

富、 おまけに 赌は激 安！ ガ タガタ にな 
つた アナ 夕の マシン も サッと fifj 里いた しま 
す。 ただし アフターサービス はなし。 お 支 
払い は キャンデーで。 カード はダメ です。 
店の 前の、、 llsT の マ 一 クが目 印 です。 

ミ, ざ, が 


K ネコ は 世界 を 駆けめ ぐる 


ヽ ラン ララン ララ〜 ン、 と 思わ 
ず 鼻歌が でて しまう コミ カルな グ 
ラフィック、 ほのほ 一の しちやい 

そうな BGM。 しかし、 その 裏に は 
総な コースと ほ 力、 の 選手 力、' 待つ 
ている の だ： キ キー、 ドン ！ 

この ホ バーク ラフ 卜 レース、 5 
つの 国々 を 順に^^す るの だ 力、'、 
あまりに も 過酷な ため、 とにかく 
ゴールしたら 1 番 にな るんだ。 ほ 
かの 選手 は リ タイ ァの 違チ、売 ！ ち 


やん と 完走で きる のでし ようか!？ 
1 つの コース は 3 つに 分かれて 
いて、 初めと 3 番目 は 二 ヤン クル 


食 名前 登録の 画面。 アルファベットと； 
タ カナが 使えます。 今から 胸 ワク ワク 


力く、   2 番目の コース は 4 つの マシ 
ン から 選んで レース をす る。 ジャ 
ンプ台 あり、 空中 あり、 水上 あり、 
はたまた?：^ 莫 あり、 モ ハメッ ド • 


會 ホーズ を かける と、 今の マシンの 状態 
がわ かる。 とくに ダメージに 注目すべし < 


ァリ （うそ TM) と、 それぞれの 特? 数 
が あるの だ。 あと、 コースに はド 
ライブ インが ある。 ちょくちょく 
利用す るよう に してね (下 を 参照)。 


會 ドライブインに 入って、 マシンの ダメ 
ージを 回復して もらおう としてる ところ。 


*  一 '似 爹， ン醮 V 
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さあ、 スター 卜です。 ここの コ— 
ス は、、 アップリケ タウン タ。 地面に 
縫し 、目が あつ た り 、 突然 土 リ （服の 
ね) が あ つたり と、 なかなか 素敵な 
コースです。 道 も そんなに クネク 
ネ していな いし、 走り やすいです。 
ときどき ジャ ンプ 台が あるので、 
道が 切れて いたら 利用し ようね。 
道 以外の ところ を 走る と 遅くな つ 
てし まう し、 木 やかき ねに 種疾す 
ると ダメージが 増えて しまう ので 
注意す るよう に。 

この コースの ポ イン 卜と して は、 
できる だけ キ ャ ンデ一 を 取る よう 
にしよう。 はっきり いって 二の コ 
—スは 簡単です。 ノー ダメージで 
ゴールまで 行けます。 だから、 ち 
よつ と 遠くに ある キャンデー もむ 
り やり 取って しまい ま しょう。 そ 
していつ ぱいに なったら ドライブ 
インで ス ピー ドカ ss  く なる アイ テ 
ムと、 長く ジャンプ できる アイ テ 
ムを 買う のです。 なぜかって？ 

それ はね、 STAGE  2 に 備え る ため 
です よ。 ま、 余裕で ク リア一 だね。 


食 はいはい、 これが STAGE1 の ドライ フィ 
ン です。 青い 三角 屋根が 目印です のよ。 


食 だめ だよ、 遮断機が 下りて るのに 突 一 
込んで いっち や！ ジャンプ 台 を 使え！ 
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さ て、 勢いに 乗って STAGE2 へ 
進ん じ やえ！ と 思った の もっか 
の 間。 ガーン！！ む、 む、 難しい。 
どう しても クリ ァー できない の だ。 
もう 5 時間 も プレイ してる のに。 

この コース は、、 マシュマロ 一  ド,， 
という 名前が つけられ ています。 
舞台 は 空です。 空中です。 スカイ 
です よ。 コース は 道と いうより は 
むしろ、 島と いった ほう 力 SSt 刀 か 
と 思います。 ここで は ジャンプが 
カギを 握る のです が、 空中に は 風 
^カミナ リ おや じ 力 、'飛び ま わ つ 
て、 うつとう しいったら あり やし 
ない ！ タダ でさえ 難しい のに さ。 

'； も意 点と して はです t3k どこ ま 
で 飛んで、 どこに 着地す るかです。 
—歩 間違える と •••••• ヒ ユー、 ドン。 

そ う です。 ダメージ 力り OCV 、。一 セ ン 
卜に ならなくても ァゥ 卜な のです。 

そこで！ この マップ か' 役に立 
つ わけなので すよ、 セ ニヨール。 
これ を 見て、 コースの 状態 を 把握 
する のがべ ストです。 それし かな 
いです。 私 力、' へタ なのか しら •••••• 。 


^ 雲の じゅ う たんが ビュー リ ホーね 

二の ドライブイン も 丸い 形で かわい 


食 虹の 橋はキ レイ だけど、 とっても デン 
ジ ヤラス。 だか ら スピードダウン してよ。 
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STAGE 2 をク リ ァー した アナ タ 
はとても ラッキーです。 なぜかつ 
て ？  STAGE  3 はとて も 簡単な の 
です。 少な く と も STAGE  2 よりも 
3 倍く らい 簡単です。 よかった ね。 
、、 ミ ズァメ ール" と 呼ばれる 水上の 
コース。 フ グゃァ ヒルが ジャマ を 
している ので、 サッと 力、 わす。 そ 
れ くらい かな 一、 この コースの'; 主 
意 点 は。 う 一ん、 おお！ そうだ 
そうだ。 ここ いら へんから 行き 止 
まりが あったり する。 バ コーンと 
ぶっかる と ダメ ージを 受けて し ま 
う 力、'、 手前に は ジャンプ 台が ある 
ので ピ ヨーンと 跳び 越えて しまえ。 


t ァ ヒルが 行く手 を 阻む ぜ。 ここ はスル 
) と 抜けて スリ ルを 味わう の も 一興 かと。 
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l,。 画 


08 

cno 


クイの 使い方 入門と 

マップ 紹介 その 2 だ 

プリティ 一な 雰囲気と はゥ ラ八ラ に、 
パズル はスッ 一 ゲ 一難し い 『クイン プ 
ル』 。そんな 悩める オーディエンスに 贈 
る、 手と り 足と りの 徹底 解析な のです。 


► あ 一、 とうしたら いいの？  <  ■ 


BH"2 (ピッツ 一） MSX2    5, 800 円 （ROM) 


いや 一、 難しく つてまい つてし 
まいます よ、 まったく。 え、 なに 
がって？ 『クイン プル』 です よ。 
ルール は 簡単なん です よ。 ブロッ 
クゃ ブロック に 刺 した クイに 次々 
と 飛び乗って、 出口 叫亍 けばい い 
のです。 とても 簡単です れ が、 
しかしです。 しかしな のです。 ブ 
口 ックの 胃、 位置が 卜 リ ッ キ一 
な 味 を 作り、 それに ステージ をう 
ろつ く 敵 カ％ 妙な 隠し味と なって 
いるの。 この 味わいと コク。 いう 
なれば ノ  、° ズル界 の 舌 ビ ラメの ムニ 
エル、 という カンジ かな？ 

前に も 書いた けど、 この、、 クイ を 


刺す〃 という 動作、 一見なん で も な 
いよ う に 思われが ち だが、 じつは 
こ れが深 し 、の だ。 ど う 深し 、のか を 
ちょっと 説明し ましょうね。 

すぐ 横の ブロックに 刺す。 ジャ 
ンプし て 斜め 上の ブロック に 刺す 。 
足元に 刺す。 ピューと 上に 投げて 
頭上の ブロ ッ ク に 刺す。 ブロック 
に 刺 した クイ に 乗つ て 上下 左右に 
クイ を 投げて 刺す。 落下しながら 
クイ を 刺して、 すかさず ジャンプ 
で その クイに 乗る。 敵に も 刺す。 

とま あ、 こんなに バリエ ーショ 
ンが あるんで すよ。 ゲーム 中で は、 


これら のな かから 適切な もの をと 
つ さに チヨ イスし、 なおかつ スピ 
一 ディ 一に 行動に 移さ なければ な 
らな いの だ。 今までの アクション 
パズル は、 どちら かとい う とパズ 
ルのほ う に 重心 を 置いて いる もの 
が 多かった 力 〈、 クイン プル は どち 
らの 要素 も 大き く、 同じく らいの 
比率 だとい える だろう。 だから、 
この ゲーム を 解く に は銳ぃ 目、 素 
速い 動きが できる 指、 考える 頭、 
こ の 三位一体の 攻擎 （ ？ ) が: 欠 
となる の だ。 まさに、 上級 者 向け 
のノ  、° ズルゲ 一厶 といえるだろう。 


今月 は、 クイの 使い方の うち、 
よく 利用す る もの を 4 つ 紹介し ま 
した。 これらの 方法 を 頭に 入れ、 
次の ページの マ ッ プで各 ステージ 
の 解き方 をシ ミュレ一 卜 してみ て 
は、 どうで しょうか？ これ は、 
、、転ばぬ 先の クイ〃 です ね。 ん？ 


薩 ：:| 

醒臞纏 

B      O 讓 

i"' ' 'に % 

一 

f      #' 、― 

倉 かわいい ね 一、 ほんと に e でも、 ゲー 
厶 自体 はとっても シビア。 まいつ ちゃう。 


クイの 正しい 

使い方 


ヒビ 入り 

ブロック は 


ジャンプて 
消える 
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STAGE31 から 40 まで は、 とても キュー 卜な 才モ チヤの ステージ だ 
ぞ。 積み 木 や 汽車の ブロック がいい 味 出して ますね。 でも、 パズル 
自体 はム ズカシ 一！！ おまけに 広い ステージが 多い し。 ここ 力、 ら 力く 
本当の 厶ズ カシサ といって いいだろう。 して ほしいの は、 クイ 
が 刺さらない ブロック （しまし まの やつ） のィ です よ、 ここ は。 


► 今月の マップ 紹介で い < 


STAGE33 

暴 下の 炎が コヮ 一い ステージ。 ミス は 許 
されない。 ヒビ 入り ブロック も いじわる。 


薔 STAGE34 


> 出口への 行き方 は 決まって いるので、 
ハンク リ 進もう。 足 を 上げて一 歩一歩ね。 


ISTAGE31 

零の つけから イジ ヮル です。 でも、 よく 
見れば、 壊す ブロックが わかる はずです 


STAGE32 


零 ジャンプ ジャンプで ひたすら 上へ。 で 
も、 どうやって 出口へ 行けば い 


ISTAGE37 —— 

零 ドク 口の ステージです。 さ 一て、 ど： 
の ブロックから 壤 そうか しら。 う 一む。 


ISTAGE38 


【あさ あ、 ここにあります 4 つの ドア。 

r こに 入ります？ ここ かな、 それとも。 


MSX に 本格的な データベース ソフトが 登場した ぞ 

き 三:— 


や 


HAL 研究所 
MSX2 

(要 HA し NOTE) 
I2,800B(2DD) 


GCARD 

ついに MSX にも、 本格派 データベース ソフ 卜が デビュー する 。さ 
まざ まな データ を コンビ ユー 夕に 八 ン八ン 入れて、 必要な もの を 
パッと 取り出す。 もちろん 漢字 対応。 HALNCDTE の 専用 アプリ 
ケージ ヨン 『GCARD』 に 注目。 これ は 期待の 大型 新人 だ。 


、き 


r 
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「よし、 さ E 人の 手口 を コンビ ユー 
タ" す るんだ」 
「はい」 

(キー を 叩 く 音、 ラ ンプ がピカ ピカ 
光る。 紙 テープが ダグダ ッと 打ち 
出されて くる） 

「む、 やっぱり さ BA は ルバン 力、。 
よ し、 全員 出動 ！ 」 

さあ、 犯人 は 果たして ル パン 力、、 

はた ま た 怪人 二十 面相 力  な ど 

はどうで もい い。 問題な の は、 い 
ま ま でフ ツーの 人力、'^! に 使える 
データベース ソフ 卜がなかった つ 
てこと なんだ。 

テレビ や 映画で は、 こんな ふう 
に コンピュータ に データ を 打ち込 
んで おいて、 パッと 取り出す (検索 
する） なんて 当たり前。 そんな 当た 
り 前の こと 力く、  GCARD の 出現に よ 
つて、 ポクた ちに も 簡単に できる 
ようにな つたの だ。 うれしい じ や 
あり ません 力、。 

実用的に 使える データベース は、 
漢字が 使えな くち やい けない。 個 
人が 使う もの だから、 安くな くち 
やい けない。 先月 号の M マガで 速 
報が 出てから、 GCARD の^! を 期 
待して 待って いた 人 は 少なくない 
はず だ。 今月 は、 この 期， ソフ 
卜 を、 ずず ず いっとお ひろめす る 
と しょう。 

f  GCARD は 

《 HALNOTE ファミリ- 

GCARD は HALNOTE ファ ミリ 一 
の一 員。 だから HAliTsV) カー トリ 


ッジ 力、' 本体に セッ 卜されて いない 
と 使えない。 

まず HALNOTE を 起動 させ 、、道 
具" の 中から GCARD を 選択しょう 
(写真 1 )。 漢字の 入力 や 表示 もち 
やん とでき るし、 カレンダー や 時 
計な どの デス ク トップ アクセサリ 
一 も 使用で きる。 まあ、 HALNOTE 
フ アミ リー だから、 当然と いえば 
当然 だけど^ 

€ こんな 悩み を 持って いる 
f 人 はいません か 

GCARD は、 た と えば 次の よ う な 
悩み を 持って いる 人 向きの ソフ 卜 
だ。 fe^f 録の 整理が ぐちゃぐちゃ 
で、 毎年 年賀状 を 出す たびに 宛名 
を あっち こっち 探さ なければ な ら 
ない 人。 カセッ 卜 や VTR の テープ 


© 写真 1 まず は HALNOTE を 立ち上げて、 、、道具 * という 項目の 中から 
GCARD を 選択しょう。 マウスが あると 使いやすい ぞ。 


をた くさん 持って いる けれど、 ど 
こに 何 力、' 入って いる 力、 わからな く 
なって いる 人。 だからといって、 
こ う いう もの を Ml 里す るた めに、 
何十 万円 もす るよう な 16 ビッ 卜パ 
ソコン を 買う ほ どのつ も り はない。 

そんな 人 は、 ぜひ 一度 GCARD にチ 
ャ レンジして みょう。 

簡単な 絵 も 描け る 

c ビジュアルな カード 


力 
扱 


GCARD は その 名前のと おり 
一 ドの 中に データ を蓄稽 する 
える カード は 1,000 枚まで、 一枚 
の 力一 ドには 最大で 20 の 項目 を 入 
れられ る。 それぞれの 項目に 言 
でき る データ は 255( 全角 漢字で 約 
127^： 字) バイ 卜まで。 また、 一枚 


ず は 項目 を 設計しょう 


真っ白な カードに どんな デー タ を 
言 己 入す るか。 その 項目 を 作る こと 
から 「开^ する。 文字 を 書き込む ス 


の カード 全体として は、 1,280 バ 
ィ 卜の データ を 入力で きる。 

さて、 カー ド とひと く ちに いつ 
て も いろいろ ある。 GCARD を 使う 
前に は、 自分が どのような カード 
を 使う の 力、、 その 項目の 設計 をし 
なくち やならない。 こ 二で は VTR 
や LCX7>^ 里 をす る カー ドを 例に 取 
つて 説明しょう （写真 2)。 

GCARD では 文字の を 入力す 
る だけで な く  、 簡単な 絵 を 描く こ 
とや 力一 ドの 裏面 を 使う こ と もで 
きる （写真 3)。 実際の, 紙の カード 
をィ 吏う のと、 ほとんど 同じ 感覚で 
使える という わけ。 そして 項目の 
言 十が できたら、 ペンて, 己 入す る 
気分で キー ポー ド から^ を 入れ 
ていけば いい (写真 4)。 

ペース を 四角形で 言 ま定 したり、 そ 
れぞれ の 項目 を 線で 結んだ り は、 
HALNOTE の 図形 プロ セッサ と 同 
じ 要領で オペ レート。 簡単な イラ 
スト を 描く こと もで きる よ。 


© 写真 4 

力一 ドに データ を 記 
入して いると 二ろ 3 
連 文節 変換な ので ス 
ラスラと できる ね。 


© 写真 2 

項目の 設計 をして いると 二 
ろ。 作図 メニューの 左の 部 
分が 三角定規 になって いる。 

© 写真 3 

1 枚の カー ドは、 表と 裏の 
両面 を 使える。 思いついた 
こと を メモ 書き してお こう 3 
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索 ゃソー 卜 もお まかせ あれ I 


データベース になくて はならない の 
力く、 この 検索と ソート 機能な の だ： 


赌 


——-  — — 國 ■■— ^^^^ 


きド 0 マーク 


r?f| き; ？さー 


>m  iisoo 


mm 


お -ト^お そ ディスク . 


@ 写真 6 

検索したい 項目 を設 
定 してから、 キー ヮ 
一 ド となる 文字 を 入 

力， さあ、 検索 だ。 

© 写真 7 

ソート も、 各項 目 ご 
とに 実行で きる。 50 
音頓に 並べられ るの 
が GCARD ならでは： 


^BBa ト r お ： 

^ 改 き 文/ニニ 


ョ！ 


； m  M  ■ 


k-J.     ：:"7 コ ミニ ュ ケ-ン 3 ンス 


：解 !l2i^D 


WM 


I 餐 /HS 脑 


ran 


0 


ラー 


© 写真 8 タック シール 印刷の モード を 選ぶ と、 

二 ん な 画面が 表示 される の だ。 


タイトル 

1008 リビング ディ ライツ 
20  0  8    ロシアより 愛 を こめて 

3G カード ats 活用 術 

4 アナログ デビル ストーリ— 
5 奇游の カード 作成 * 

6fig 偵察 ハ トレイバー 


【表 はこ 一ん なに 便利 だよ 


GCARD で 扱える カー ドは、 
1,000 枚。 これ を一 枚 一枚 
めくって いたので は 日が 暮 
れて しまう。 そこで 注目し 
たいの がー 51 表。 これなら 
^のよう すが ひと 目で わ 
かる ものね e また、 この デ 
ータを プリンタで 出力す る 
こと も 可能。 下に あるの が、 
その 印字 例 だ,， 


008  0 シァょ リ受ミ '二 》 て 
アナ C3 グ ？ビん ス K 一 リー 


一 t  I チさ - ~-.  う 
—一 dSfctfS ハ. ト レイ' た 


ヮ ナヮナ バイオ ニナ： 1 

タク マコ ミニ ュ グージ 1 

： ： - -ESii 1 
ヮ ナヮナ イオニア 4 


に:: 1 

:t='c 

て-づ if. ：ミ' - 


© 写真 5 こんな 感じで ー黧 表が 出力され る。 


データベース あれこれ 


"データベース" つて 言葉、 けつ 
こうよく 使う けど、 これに は 2 種 
類 あるって 知ってい たかな。 ひと 
つ 目 は パソコン通信 などに 出て く 
る、、 オンライン データベース"。 も 
ラ ひとつ は GCARD のよ ラな普 
通の データベース だ。 

どちらも、 たくさんの データの 
中から 自分の 欲しい 情報 を 探し出 
すって こと は 同じ だけど、 中身 は 
ずい ふん 違ラ。 オンライン データ 
ベース は、 新聞の 記事 や 株価の デ 
一夕な ど を 検索で きる もの。 使い 
こなせば 便利な の だけど、 そのた 


めに はネッ 卜 ワークと 契約したり、 
それなりの 料金 を 払ったり と、 個 
人で 使 ラには 荷が 重い。 

一方、 普通の データベースの ソ 
フ卜 も、 経理 や 在庫管理に 使える 
w リ レー シ ョ ナル 型デ一 夕 ベース" 
と、 住所録 や カセッ 卜の 整理 を簡 
単にす る" カード 型 データベース" 
の ふたつに 分けられる。 

GCARD はもち ろん、、 カード 型 "o 
手軽に 使えて パワー も 十分。 ホー 
厶 コンピュータの MSX で 動く こ 
とも あり、 個人 ユースに ピッ タリの 
データベース は、 ずばり、 コレ だ。 


カードの 一覧表 ^ 
ノ^ チリ 見られ るんだ 

カー ドは 一枚 一枚め くって いけ 
ば、 どれでも 見る こと はでき る。 
でも、 どうせなら、 ひと 目で 全体の 
ようすが わかる一 II 表 も 欲しい ね。 
そ ん な も GCARD は しっかりと 
サポート。 はい、 このと おり。 力 
― ド ごとに 背景 色 も 交互に なって 
いるから、 見やす いね (¥^5)。 

もちろん、 こうした 一覧表 や 力 
一 ド ごとの プリ ン卜 アウト も 可能。 
使う 人の 立場に たった、 うれしい 
機能が 満載 だ。 

€ どこに いっても 
《 探し出す そ 

データべ— スソフ 卜 を 評価す る 

鍵 を 握る の は 検索 機能。 GCAR  D は 
カー ドの 状態で も 一覧表で も 検索 


がで き る。 た と えば、、 アナ 口 グ な 
んて 条件 を 指定して タイ トル を検 
索して みると （写真 6)、 ちゃんと 
、、アナログ デビ ルス トー リー * なん 
て データが 見つけ 出されて く る わ 
け。 この 検索で は、 カードの 中に 

作られた どの 項 目 を 指定す る 二と 
も 可能で、 映画 や 音楽、 バラ ェテ 
ィ一 のように、 各 ジャンル ごとに 
g する こと もで きる。 データべ 
—ス 中に 該当する データが 入って 
いるかぎ り、 GCARD は どんな 二と 
をしても、 目ネ 旨す もの を 探し出し 
て くれる の だ。 

また、 検索 機能で 見つけ 出され 
た データに、 さらに 条件 を 指定し 
て カード を 絞り 込んで いったり、 
条件 を 満た した カード を 削除す る ， 
なんて 高度な 使い方 も 可 育 デ一 
タ ベース ソフ 卜 と しての 十分な 機 
能 を 持って いる。 


50 音 ソー卜 も 
ばっちり こなせる 


データ を 大きい 順と 力、 小さい 順 
のように、 ある 一定の nii 字に 並べ 
換える こと を 、、ソ 一 卜,， という。 

GCARD にも もちろん 二の 機能 は あ 
つて、 中で も ユニーク なのが 50 音 
ソート （写真 7)。 みんな 不思議に 
思う かもしれ ない けど、 多くの デ 
—タ ベース ソフトで は、 文字の 並 
ベ 換えが でき るの は JIS コー ド 順め 
二れ では 50 音の 順序に データ を 並 
ベ 換える こと は 不可能 だ。 う 一ん、 
GCARD 纖能は 半端 じ やない^ 


タック シールに ち 
印刷で さる そ 


《欲 録など を 作ったら、 ついで 
に 宛名の 印刷が でき る と 便利 だね。 
といっても、 はがきに 直接 印刷す 
るなん て 二と は、 どの プリンタで 


もで きる わけで はない。 大きな 封 
筒 や 小包に 印刷す るに いたって は、 
まず 不可能 だ。 

そんなと き に 便利な のが タ ッ ク 
シール。 こいつに 宛名 を 印刷して、 
あと は はが き や 封筒に 貼りつ ける 
だけ。 GCARD に は、 入力され たデ 
一夕から 必要な もの だけ を 取り出 
し、 タック シールに 印刷す るモ— 
ドが あるから、 だれでも 簡単に 使 
え るんだ (ヰ8)。 

€ 本格的な パーソナル 
#デ 一夕 ベースの 時代 到来 か 

GCARD を 使いこな すに は、 マウ 
ス があった ほう 力く いい。 ®® の 指 
示に したがって マウスて 橫能を 選 
んで いけば、 たいてい のこと はで 
きて しまう。 あと、 この データべ 
ースを どれ だけ 使し 、 こ なせ る か は 、 
ユーザ一 自身の 問題。 さて、 キミ 
は GCARD を どう 使う ？ 


> -, ァ 一 画ァ 

元 ニニ ケ企ニ 

$ォ ュ S 才 

？ィ 二  S ィ 
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毎月 この 技 あり ーネ 
コーナーに は 多数の は 
がさが 寄せられて おります が、 その 
中で、 もし 同じ 技 湖人 も 重なった 場合 
は 抽選に よって 還ば せて もらって ます。 もし 運 
わるく ボッ になった 人 もめげ すに また 応募して ね。 


最終 面をラ クラ クク リア 一! 


『ィ シ タ 一の 復活』 で、 なん と 最終 
面 を カン タンに ク リ ァー する 技が 
見つかつ たのて 彌 告 します。 

やり方 もとっても カン タン。 最 
終 面に きたら、 、、デュオ • ディ メジ 
シ ョ ン" の 魔法 を 使う と、 なぜか 力 
ギを 取った 音が する のです。 あと 
は 出口の 扉に 一直線 だ。 普通に ク 
リ ァ 一す るの は と て も 大変な ので， 
この 技 は 使える と 思います。 

徳島県 滝川 良 作 


イシ ターの 復活 


面 パスワードの 法則 JS よ 


『イシ ターの 復活』 の ルー 厶* パス 
ヮ 一 ド に は 法則 性が あ る こと カ汾 
力、 つたの てま 告 する ぞ。 なんと、 

64 面 を 境に して、 同じ パスワード 


•  ,  •  ,  1  . . . . . . 

.:■>  -奢 

'し'.'， しに 

が 繰り返され てるんだ。 伊 J えば、 

1 面と 65 面 は パス ヮー ドが 同じな 
んだ。 これで 冒険が 楽になる れ 
広島県 尾 上 光広 


みなさんお なじみの 〗 面です。 


r ここ は 65 面。 1 面と 同 


S ュ―ジ ック モー 卜 


『フィードバック』 にも やっぱり、 
ありました。 ミュージック モード 
です。 まず、 オープニング か デモ 
の 時、 0 キー を 押しながら スぺー 
スキー を 押してく ださい。 それ だ 
けで ミュージック モードに なり ま 
す。 カーソルの 曰 キーで 選曲で き 
ます。 また、 そこで ほ： キー をす 甲せ 
ばノ 《一ジョン ナン/ く一 を 表示 し ま 
す。 この モードから 抜ける にはグ 
ラフ キー または ジョイ ス ティ ック 


) ぱり、 ミュージック モード- 
す ばらしい 機能 だと  思います。 


の B ボタンです。 フィードバック 
は FMPAC 対応な ので、 音が ええ ど c 
東京都 田 中 誠 


S 介 謂 ぽ〜 


！  CAPS」 キー を ロックす ると デモ 


後の タイ トル 画面が いつもの シン 
プルな のと うってかわって、 と〜 
つても ハデ なやつ になります。 見 
つけたと き、 ミヨ〜 に 感動して し 
まった。 し 力、 し、 この ゲーム はェ 
ンデ イングが すごいで すね。 コナ 
ミの f ゥシ ヤス』 といい、 こういう 
エンデ ィ ングは 衝维な 心境になる 
な あ。 ぜひ 一度 見て く ださいね。 
京都市 日 野 光 
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キミ も 畜段氇 を 目指せ! 


この コーナ一 では、 MSX ゲーム 
のゥラ 技、 攻略 法、 マツ フ-、 イラ 
ス 卜、 その他、 何でも 募集して い 
る ぞ：、 誌面に 採用され た 人に は 全 
員、 1， 000 円 分 相当の 全国 共通 図 
書 券 を プレゼント： また、 技の 切 
れ 味に 応 じて、 一本 （ 5 点)、 技 あ り 
( 3 点)、 有効 （2 点)、 効果 （ 1 点)、 


教育的 指導 ( 一 1 点) のラ ンクに 分 
けられ、 それぞれの 点数が 加算 さ 
れる： 5 点 取れば、 有段者 と み な 
し、 市^ 5 の ゲーム ソフ 卜の 中から 
好きな もの を 1 本フ レゼ ン 卜する： 
得点 は 言己録 されて いくので、 どん 
どん 応募 をして、 キミ も 有段者 を 
目指して ほしい.： 


つ" ラ ス 2 

ま2 ス Qt, ヽ" ード を^ 力 
h-"-^*  {fjj  t' が- ス" を かけさ 
© フ I し/や Q-卩", つ0 リタ ノー 

②  ス 子-仁' スキ 

[nemesis 1 一 

③  一 宙殍胡 翔^  

「MGTA し lOKJ]^ 


匕 入力し [iU? 、'が- ス" ち^^! 

參^^宁^^ス丄本ちょーざし！ 


いってち 体力 満 SOS 


試合 中 になん と 体力 を 、、満 タ ゾ 
にす る 方法が あつたので 送り ます。 

[11+  ISPACEI を 同時に 押す と 、 体 

力が 満タ ン にな り ま す。 けれど、 キ 
一 を 押す タイミング によって は 動 


き 力 si  くなる だけのと きも あるよ。 
自分の キャラクター を、 最ミ 蛍レべ 
ルの ボクサー にす るの も 根気と 時 
間の 問題。 さあ 一て、 ポク も 最強 

ボクサーまでに 育てよう つと ！ 

三重県 野 田 ひろし 


面と ほし〜! 


『フ アミ クル パロ ディック』 に 面 
とばしの 方法が あつたの て 報告し 
ます。 まず は、 どの キャラクタ一 

でもい いから ISi に ゲーム を 始め 
ます。 始まったら すぐに [E] キー 
を 2 回す 甲す。 すると、 キャラクタ 


一の 選択 画面になる。 ここで 好き 
な キャラクタ一 を 選んで また スタ 
ート すると、 ァラ、 いつのまにか 
2 面に 来て いる T (まない か！ 1 ~ 
5 面までの 中で できます よ。 

山形県 山 根 ひとし 


wmm 


t ああ 一 パンチの 連打 を あびて しまった： 愈け ど、 二の 技 を 使えば ダイ ジョ— ブ! 


'こ 二で、 好きな キャラクター を 選んで： 


r うわ あ、 ホ： 


に 2 面に 来ち + 


編集部から ： 山 下 君 

は 2 度 目の 掲載。 しヽ 
ずれ もこの 手の 根性 
ネ夕 だ。 勉強の ほう 
は 大丈夫な のか 7 


難ち やん 脚 


^[ちゃんの 日記 を こっそり 見 
てし まう 技が ありました あ〜 ！ 

No. 2 の ディスク を ドライブに 入れ 
電; 原 ON  ！ フ ツー は SAVE さ れて 
いなければ メ ッ セージ だけなん で 


すが、 ず 一と 回 キー を 押してい る 
と ち や んの 合宿の 終わ りの 日 
記 （？） を 見る こと がで き るので す。 
これ はもう けものでしょう ！ 

福岡県 植木 康之 


ジ：/ ギス カナー 6Cfu/ ク 


ジンギスカン ぷ の 世 
界 編の ほうの 攻略 書 を 
送ります。 作成に 1 力 
月 も かかりました。 
愛知県 山 下 卓 也 


tr"  sU»<#>  3 い 二- グ み, 
ひ 4 めく"   iJfc*>T~  9Htk 
»|»<»«««：3 て" *M  ,T" しん 

i « tr- 暑 zuz."r> 
tr"  *u»<T~  om^>*;: レ 
ひ 4 め <>u=  strt"  %tnxnt' 
し 

食わ あ 一、 出た 出た。 得した 気分よ  一 ！ 


-に- 海に 映える 夕日が まぷ しい！？ 


き 総 ページ 数 24、 定価 800 万円 （！？ )。 前 もそう だった けれ 
ご、 よくこ こまで やる もんだ な あと 慼 じさせられる— 


はがきの 書き方 


ーキ 柰京邬 贵山 

-ヮ j  ス り-エフ §<*f<c 山： 

回 スキ I 

ビ あり 一本』 係 


め： 省. 0 ゥ3 き こ f 

S ムレ ひ >V%S3 氣 £ 


き ，； 
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2+ なんで 編 

に ェ 


今、 気になる マシン <fe いったら 
今月の 特集 は、 その 話 通の MSX2+ を、 
上から 下から、 ついでに 内部から も 解剖 
しちやおう という もの 。そうそう、 画像 取 
り 込み ュニッ 卜の 製作 記事 も あるの だ ！ 
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©  メッセ 一 ジ 

MSX の 仕掛け人、 アスキー 社長の 西 和 
彦 から、 M マガ 読者への メッセージ だ。 


き パナソ ニック 

ワープロ 機能 内蔵の FS-A1WX,; を 中 
心に、 MSX2+ の 曰 本 語 処理 能力 を 分析。 


⑩ ソニー 

作る 楽し さ を 満喫で きる HB-F1XDJ. 
に 注目。 ツール ディスク も 充実した そ。 


© サン ョー 

MSX 初の 巳 ASIC コンパイラ 内蔵 マジ 
ン WAVY70FCbo その実 力の ほど は。 


© テクニカル 

MSX2+ の 内部 情報 を ご 紹介。 なにが ど 
ラ 変わった のか、 バッチ リ わかる よ。 


き 八ード 製作 

MSX2  + の 自然 画像 を 取り込ん しゃお 
ラ。 八ン ダゴテ 片手に 読む の だ〜 ！ 


® 今後の MSX は 

曰 本 語 処理が 充実した MSX2+ 。ホーム 
コンピュータ として どう 進化した のか。 


C  C  N 


N 


♦♦MSX2+ なんでも 情報 


その 


1 

ワープロな 
曰 本 語 処理 

ワープロに 負けられ るかと、 MSX2+ が 奮起し 
たのが 曰 本 語 処理 機能。 標準で 単漢字 変換が、 
さらに MSX-JE 仕様の フロン 卜 プロセッサと 
組み合わせれば、 連 文節 変換 も 可能になる そ。 


画面 表示 を 制御す る VDP が 新しくな つて、 2 万 
色 近い 色 表現が 可能に なった。 それが カラー 静 
止 画像 表示 機能 (自然 画 表示 機能)。 また、 横 方 
向の スムーズ スクロール も 新たに サ ポー 卜された c 


その 


3 


8 オクターブ 9 重 和音の 

FM 音源 対応 ("シ ヨン 設定） 

本格派 シンセサイザーに 迫る 音色 を 発生す る、 
FM 音源が オプション 設定。 PSG (従来の 音源 
チップ) と同じように、 BASIC の PLAY コマ 
ンド でコン 卜 ロールで さるの だ。 
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の 

そ 


静 

力 


特集 MSX2+ の 最初 を 鶴る の は、 いきなりです けど, 
ちょっとお B い， お &を《 さて MSX は どこへ 行く  7 

MSX2+ により、 より 明確になる 

i をす るた めの パソコンと 
以外の こと をす る パソコン 


I 


10 万円で、 カラーの 
マッキントッシュ 

MSX2+ 力く、 ついに 発売され た。 
MSX2 が 発売され て 以来、 およそ 
3 年の ちの、 出来事で ある。 

MSX が MSX2 となり、 MSX2 力く、 
MSX2+ に。 互 4 奥' I' 生 を 保ちつつ、 
8 ビットのと ある パソコン 力、 つ 
いに こういう 形に、 落ち着いた。 

MSX が 発表され たと きから、 も 
ち ろん 今でもそう なわけ である が、 
ホーム パソコンと 謳われ、 家庭の 
ための パソコン という ふれこみで 
こ 二 ま てつ！^ してき た MSX と いう 
ブラン ドは、 はたして どうな つて 
いくのであろう か？ そして、 ど 
う していけば、 一過性の マシンで 
はなく、  iE 続した ィ を 保ち、 存 
続して いける ハードと して、 押し 
入れに 引っ込む 二と なく、 ネ/ Lb に 
生き残れる のであろう か？ 

マツ キント ッシ 3? 


弊社、 取締役 社長で ある 西和彦 
の 言葉 を 交えながら、 今一度、 考 
えてみ たいと 思う。 

「MSX は、 ビジネス ユースの パソ 
コン では、 ありません。 お金 を 儲 
ける ための ソフ 卜 ウェア を 走らせ 
るので はない。 パソコン という も 
のに は、 2 つの 使い方が あると 思 
うのです。 それ は、 使って 楽しい 
使い方と、 使って お金 力く 儲かる 使 
い 方 •••••• 。  MSX は、 お金が 儲かる 

ほうで は、 ないです ね。 それ は、 
はっきりい つてそう だと 思います。 
ノン プロダクツ • ソフ 卜 ウェア、 
つまり^^ 性 を あげる と 力、、 お金 
を 儲ける と 力、 以タ 1 ^ソフトウェア 
の 充実 を 図るべき なのです。 

将来 は 10 万円で、 カラーの、 マ 
ッ キン 卜 ッ シュ。 それ、 です 」 

世間で よ く 使われる ビッ 卜 数で 
の 話 をして みょう。 

16 ビッ 卜の 世代の、 至睐。 よ く  、 


目に する、 した、 何 かの よみもの 
のへ ッ ド タイ トルで ある。 オフ ィ 
スに 入って いる マシン は、 その ほ 
とん ど 力く 16 ビッ 卜 マシンで ある、 
といっても、 確かに 過言で はない 
でしよう。 16 ビッ 卜の 世代の 到来 
でしよう ね、 確かに。 では、 16 ビ 
ッ 卜と いうの は、 何 を してい 
るので しょうか？ 処 の 高 
速 化と、 大量の データ 娜 io この 
こと を、 ネ 旨して いる わけ。 

もっと 砕いて いえば、 高速 性、 
その ひとことに、 尽きる でしよう。 
16 ビッ 卜と 8 ビッ 卜で は、 その 処 
理 能力 は、 おのず と、 違って きま 
す。 8 ビッ 卜と は、 最初から スタ 
—卜 ライン 力、 違う のです。 それ 
を、 無理して 追つ かけて いっても、 
あま りい いこと はない かもしれ ま 
せん。 これ は、 残念な ことか もし 
れ ません が、 当たり前 のこと とい 
えば、 当たり前の ことなの です。 


マ ッ クの 愛称で おなじみの 
マッキ ン卜ッ シュ。 アツ ブル 
社の パソコン だとい うこと な 
ら、 もちろんお わかりの こと 
でしよう。 モニタ 一一 体 式の 
この フ オル 厶を 見れば、 明ら 
かに 他の パソコンと は 設計 コ 
ンセプ 卜が 異なって いるの は、 
おわかり だと 思う。 

いかに 入力 を 簡略 化して、 
使いやすく でさる かが 念頭に 
おかれて いる。 マルチ ウィン 
ドーに マウス 操作。 最近で は、 


プロ ミュージシャンの 間で、 
これ を MIDI の メイン コンビ 
ユー 夕、 シーケンサ 一として 
使用す るの が 流行して いる。 
全部 一体 式 だし、 ソフ卜 もい 
いものが 発売され ている から。 

八ード 的に もそう。 I 已 M- 
PC あたりと は、 確実に、 違つ 
た 使われ 方 をして し \ るノ 《ソ コン。 

この マックの あり方に 見な 
らうべき 点 は、 確かに ある。 ' 

早い話が、 パソコン は 使い , 
やすければ、 それでい いわけ。 食 机の 上に ちょこん と 


かわいい 姿に ひかれる フ ： 


惑 
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转 MSX2+ なんでも 情報 


ヮ 一 フ 口、 、ろ、 、ろ 


食 家 m' 


て 新製品 を： 


ワープロの 売れ行き は、 
やはり、 いいよう だ 。と 
ことん 安くて、 3 万円と 
か 4 万円と か。 その くら 
いに ひとつの 購買力の ピ 
ークが あり、 それ を 過ぎ 
ると、 10 万円 を 超える と 
ころ あたりの 価格帯に 再 
び 山が ある。 その あと は、 
本当に 業務 用の 高級 機の 
需要が。 

今や、 ワープロで 書類 
を 作る こと は 当然 中の 当 
然。 家庭内で も、 はがき 
の 作成な ど、 ちょこち よ 
こした ところにまで、 使 
つてみ ようか しら、 とい 


ラ 動きが ある。 低価格の 
ワープロが さらに 主婦 層 
に 浸透して いけば ク 本物" 
になって いくと 思われる。 
キーボードに 抵抗な く 
向かう ことができる 人に 
とって は、 おもしろい 道 
具にな りうる 可能性が 高 
しヽ。 ワープロの 延長 線 上 
に パソコンが あり、 パソ 
コン 通信が ある。 ワープ 
口の 販売 台数 拡大 は、 少 
なからぬ 影響 を パー ソナ 
ルな コンピュータの 使わ 
れ 方に あたえる であろう。 
—家に 1 台、 ワープロの 
時代 はいつ くる か 7 


低価格 帯 パソコン は 

必ず 必要な 時代 

否定的な こと を、 書いた という 
印象 を、 お読みに なって、 持 たれ 
ま したでし ようか？ 処理 能力 か 
ら すると、 そうと し 力、、 感じられ 
ません ね、 おそらく。 

しかし、 そこに、 きわめて 重要 
な、 要素が 含まれて くるので す。 
経済的な 事情と いう ものが。 

ゲーム だけす るなら、 お 1 万 
円 も 出せば、 M な ゲーム マシン 
力 < 購入で きる、 ご 待 勢です。 

そして、 ビジネス マシン は？ 
その ゲーム マシ ンの 数十 倍から 百 
倍ム と、 その^！ 環 的な 差 は 大き 
い。 そういう マシン 用の ゲーム ソ 
フ卜 も、 力、 なり 売れて いるよう で 
すけれ どもね。 

さて、 ここまで データ を 並列に 
並べた ところで、 MSX に 視点 を 向 
けなお してみ ます。 

MSX は、 最上 位 機種と な つ た、 
M SX 2  + でも、 定価で 7 万円 を 切 つ 
ています。 モニター は、 家庭 用の 
もので 使用で きます。 ；き 処理の 
能力 もよ くな り まし た。 FM 音源の 
普及率 も 上がって きました。 
「MSX2+ で、 初めて、 MSX が 完成 
したと 思います。 やっと、 自^^ 
ほしい ものが できた と 思う。 やつ 
と 落ち着いたと 思います」 


工夫、 創意、 アイデア。 それら 
がま と まって 束に なれば、 MSX は、 
使える マシンで ある ことで しょ う = 
当たり前の ことで はあり ますが、 
それが できずに 足元 をす く われて 
しまった という 例 力、 なかった わ 
けではありません ので。 パソコン 
と しての^: をし つかりと かため 
て、 そして 裾野 を 広げて いき、 い 
ろい ろな 色に 染められる 道具と し 
て 使われる パソコン。 そう なれば、 
MSX はさら に 先、 そして さらに 先 
のバ一 ジョンへ と 進^ [匕して いく こ 
とでしょう。 もちろん、 アッパー 
コ ンノ  \°チ ブル、 互換 I' 生 を 残 し なが 
ら …… 。 


先月^ 7)  5 周年 企画の 記事 と 若 
干 重なるよ う な M も あるか も し 
れ ません が、 今一度 パソコンの、 
今後の 基盤と なる 要素 を、 列挙し 
てみ る ことにしましょう。 

自分の 意志 を 伝え る ための 道具 
として 吏 われ 方。 今のところ、 
日本人の 不得手の 部分です。 具体 
的に いえば、 パソコンの ワープロ、 
通信 ターミナル、 ファクシミリ 通 
信な どの 使われ 方の 部分です。 

とにかく、 まだまだ、 フル キー 
ボードに 向かって、 自分の いいた 
いこと を 文章 ィ 匕して、 相手に 意思 
を feit するとい うこと に、 なれて 
いないの です。 はっきり いって、 


今の 世の 中 を 動かして いる 世代の 
人々 力く、 もっとも つと 自分の 意思、 
企画、 感»、 を モニタ一 や プリン 
卜 アウト される 糸 氏の 上に、 自由に 
反映させる こ と がで き るよう にな 
れば、 パソコン は、 一般的な 普通 
の 物になる ことができる でしよう。 
今の 中学生 • 高き のみな さんが 
世の中 を 動かす^ f 弋、 あと 4、  5 
年で しょうか？ そのころ になれ 
ばもう、 当たり前の 世界に なると 
思う のです がね。 

MSX は、 その 世代の 経 時 変化に、 
, レベルで 対応して いける パソ 
コ ン にな りうる ものです。 価^^、 
拡張 I' 生、 そして M  SX2+ 以降の ィ メ 
ージ。 アプリケーション ソフト' 
ハー ドで、 企業 規模の、、 お金 を 儲け 
る 仕事" に は追レ 、つかな いまでも、 
、、その他の 用途 を 埋め 尽 く す 仕事" 
はでき る 潜在能力 は 持って います。 
「MSX は、 よ く なって いき ます」 

とにかく  、低価格 帯の 普及 型ノ  、。ソ 
コ ンは 絶対必要な 道具な のです。 


カートリッジ スロット 


MSX にと つて カー 卜リ 
ッジ は、 大きな 武器と い 
つても いい。 ネジを はず 
して 基板 を ソケッ 卜に 差 
し 込んで …… という 操作 
が 家庭に すんなりと 受け 
いれられ ると は、 誰も 思 
ラ まい。 

プラスチックの ケース 
に 入り、 何の ためらい も 
なく 手で つかんで、 カー 
卜 リッジ スロッ 卜に 突つ 
込む 。それだけで、 MSX 
が ワープロに なったり、 
通信 ターミナル になった 
り、 ゲーム マシンに なつ 
たりす る。 この コンビ ュ 


一夕の イメージ は、 でき 
れば このまま、 いや 絶対 
に 残して いくべき である 
と 思う。 カー 卜 リッジ あ 
るい は カードが、 すべて 
の メディアに 広がって い 
くの は、 明らかで ある。 

いろんな 八 ードを カー 
卜 リッジ スロッ 卜に 差せ 
ば、 いろんな 個性 を 持つ 
た MSX に 簡単に 魏 する。 
コンピュータの 手軽 さが、 
十分に 家庭内で も 理解 さ 
れ ると、 おもしろ いこと 
が 起こる に、 違いない。 

安くて 手軽。 これが 台 
数 拡大の 大きな 要素。 


にいろん な ハー ド、 


J ーズ 化な どい いね 
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Panasoni 


ノ 《ナソ ニック FS-A1WX  ■ —— 

価格 69, 800 円 

MSX-JE 対応の 日本語 ワープ ロソフ 卜と、 JIS 第 1、2 水 
準の 漢字 ROM。 さらに は 辞書の 学習 機能 をサ ポー 卜する 
RAM や FM 音源な ど、 MSX2+ の ありと あらゆる 機能 を満 
載した マシン。 住所録 や ビデオテープの ラベルな ど を 印字 
する ソフ卜 も 内蔵し、 だれもが 気軽に 使う ことができる。 


およそ 考えられる 限りの 機能 を 詰め込んだ、 現 時 

点で 最上 位 バージョンの MSX2+0 それが パナソ 
ニ ック から 発売され た 『FS-A1WX (以下 A1WX と 
略)』 。ゲームに 音楽に ホーム ユースに と、 これ 1 台 
でなんでも こなして しまう、 お 便利 マシンな の だ。 


ご 家庭の コンピュータ は 

MSX なの だ あ!！ 

ホーム コンピュータ として 誕生 

した MSX, ゲーム マシンと しての 
イメージ 力 ^'先^1 してし まっている 
の は 事実 だけど、 どうして どうし 

て、 msx- dos など を駆ィ れば、 
いっぱしの 開発 マシンと しても + 
分な 機能 を 備え ている。 た だ 、、ホー 
厶 コンピュータ * という 観点に 立 
つてい えば、 あまりに 衛 乍が 難 
になって しまう の も 考え もの。 一 
般に メカに 弱い とされて いる 家庭 
の 主婦 や、 おじい ちゃんおば あち 

やん にィ吏 われて こそ、 MSX のお 
意義が ある わけ だ。 

そんな、 日本 全国の 一 懒き に 
愛される 製品 を 作るなら、 家電の 
王様、 松下電器の 独壇場 c 最近 は 
インタ一 ナショナルな イメージ を 
前面に 打ち出し、 パナソ ニックと 
いう ブラン ド名を 使って いるけ ど、 
製品 作り における 細かな 気配り は 
松下電器 ならではの もの： MSX2+ 
の ニュー マシン A1WX も、 こうした 
気配り を 受けて 誕生した の だ。 

まず、 一見して わかる こと は、 


本体に 内蔵され た ワープロ 機能 を 
やさ し くィ 吏え るよう にす るた め、 
、、実行" や、、 取消" といった キー 力 <設 
けられた こと。 スペース キー や 力 
一 ソル キーな どに も、 ワープロ を 
使用 した 場合に それぞれの キーが 
果たす^ flj が、 日本語て 表記され 
ている c とも すれば 横文字の ィメ 
—ジが 強い コンピュータに、 二う 
も 正面 切つ て 日本語 表記 を 取 り 入 
れ たの は、 MSX を ホーム コンビ ュ 
—タ として 普及 させよう とする、 
松下電器 だから かな。 

専用機 ゆずりの 
ワープロ 機能 を 搭載 

さて、 だれも 力 《' 手軽に 使用で き 
る ホーム コンピュータ を 目 指すな 
ら、 マシン だけ を 買って きた その 
日に、 何 かがで きなくて はいけ な 
い。 BASIC を 使って プログラムが 
作れます、 というの は、 多くの ュ 
一 ザ 一にと つて は 何もで き な し 、の 
と 同じ。 やはり « 原 オンで 動き 出 
す、 アプリケーション ソフトの ひ 
とつ や ふたつがなくて はね。 

そこて、; 主 目して ほしいの 力、'、 本 
体に ROM で 内蔵され た ワープロ 機 
能。 それ も 中途半端な もの じ やな 
く、 ハンディー ワープロ として 売 
れ 行き 胃 の、 U1 シリーズと ほぼ 
同 じ 操作 性 を 実現して しまったの 
だ。 鮮線ゃ 文字 飾り は もちろんの 
置換 や 検索 そして 作図と い 


まま 


mm^n^ 隋 

食 32 文字 XII 行の 楝準ヮ ーフロ 桁 

数か增 える と 左右に スクロール する 


ゆ-1^. 

；1： で ト r  --：-  ar«^«a 

terJ^             LI 1  ； ド 

食 検索 機能 を 実行した ところ。 処理 
速度 もなかな か 速い そ'。 


に^  P1 - ニョ 


'コン や、 MSX- DOS 上 
'ィル も 扱える のた 


つた 機能 も 網羅。 マウス を 使って 
オペ レート すれば、 より 一層 操作 
性 も 向上す る。 また、 面白い 機能 
として は、 MS に 表示され るキ一 
を 見ながら ワープロの キ喿作 を 覚え 
る 、、ワープロ レッスン ゥ な どが あ つ 
て、 初心者で も 安心して マシンに 
触 われる ようになつ ている。 


内蔵 ワープロ 
に 注目 


ヮ| フ ロ+ びの 機能が 魅力 

なんでも あ OGA1WX 
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♦♦MSX2+ なんでも 情報 


あると 便利な 周辺機器 一覧 


24 ドッ卜 
熱 転写 漢字 
プリン 夕 

FS  -  PK1 

価格 42,800 円 

JIS 第 1、 2 水準の 漢字 フォン 卜 を 内蔵し 
た、 MSX 標準 プリン 夕。 毎秒 25 キャラ ク 
'夕 (半角) の 印字 スピード を 持つ。 プリン 
夕 ケーブルが 付属して いるの が 便利。 

ノ、 ン ディ一 プリン 夕 
FW-PU1B 

価格 16 遍円 

メッセージ カード や 名刺、 さらに は ノー 
卜 や ファイルの 背 表紙な ど、 通常の プリ 
ン 夕に はセッ 卜で きない ものに 印字が 可 
能。 縦 2  x 横 4 の 8 倍 角まで 使える。 

スキャナ s 
ノウ ディ一 プリン 夕 

IF カー 卜 リッジ 

FS-IFA1 

12 月 発売 予定 
価格 未定 

八ン ディ一 ワープロ、  U1 シリーズ 用に 発 
売され ている、 スキャナ ゃ八ン ディープ 
リン 夕 を A1WX で 使用す るた めの カー 卜 
リッジ。 ソフ卜 は ディスクで 付属す る。 

MSX-WP 

-h  一  k  1  J  、ソ り' 

1  ノ  j  ンノノ 

FS-SR021 

年 未発 疋 
価格 未定 

A1WX に 内蔵され た ワープ ロソフ 卜 を、 
そっくり そのまま ROM カー 卜 リッジに して 
しまった もの。 漢字 ROM は JIS 第 1、2 水 
準 を 内蔵。 MSX-JE にも 対応して いる。 

コンパ一 夕 ソフ卜 
FW-SD1703 

近日 発売 予定 
価格 木定 

A1WX で 作成した ワープロの 文字 データ 
と、 八ン ディー ワープロの LM の データ を 
コンパ一 卜する ための ソフ 卜。 上の MSX- 
WP  力  一 卜 リツ ジ にも 対応 している。 

U1 シリーズとの 

互換性が 強い 味方 だ 

U 1 シリ ーズと 同様の 操作 性 を 実 
現した こと も あり、 A1WX と U1 に 
共通す る こと は 実に 多い。 別売り 
の コンバータ ソフ トを U1 で 起動す 
れば、 A1WX と U1 の 文字 データ を 
相互に 変換す る こと も 可能。 U1 用 
に 発売され ている ハンディー プリ 
ンタ や、 写真 ゃィ ラス 卜 を 取り込 


む イメージ スキャナ も、 別売り の 
インターフェイス カー 卜 リッジ を 
用意 すれば、 A1WX で 使える。 

会社で は in、 家庭で は Aiwx な 
んて 具合に 使い わけたり、 まず は 

A1WX で ワープロに 慣れて おいて、 
ゆくゆく は 本格的な U 1 シ リ 一ズに 

ステップ アップ、 なんて 二と も 可 
育^ そのと きも 買い そろえた 周辺 
mi は 共通に 使え る わけ だか ら 、 
繊 太がない わけ だ^ 


Q^A 


フロン 卜 プロセッサ を 起動す るに は 


MSX2+ になって、 日本語 
処理 機能が 標準で 追加され た 
こと は 知つ てるよね。 どの マ 
シンで も 使える のが 単漢字 変 
換。 A1WX のよう な マシンで 
使える のが 連 文節 変換 だ < 

これらの 変換 機能 を 利 
用す るに は、 まず BASIC 
で フロン 卜 プロ セ ッサを 起動し な 
ければ ならない。 そのための コマ 
ンドが CALL  KANJI。 これ だ 
けで 漢字の 入力が 可能になる ぞ。 


パナソ ニックの 
イメージキャラクター 

ス パー キー 登! 


食 真っ青な 空と、 白い 雷 は、 MSX2+ た 
からこ そ 表現て き た 画面 だ ね ： 


テレビ コマ 一 シャ） レゃ 新聞な ど 
で 見た 人 も 多い と思ラ けど、 パナ 
ソ ニックの 新しい イメージ キャラ 
クタ 一は "ス パー キー』。 あの ジョ 
ージ • ルーカスが デザインし 製作 
した、 かわいらしい ロボ ッ卜 だ。 

その ス パー キーの 物語が 語られ 
るの が、 付属の 自然 画 ギャラリー。 

MSX2+ の 画面 はキ レイ だね。 


食 世界中 どこに いっても、 ス ハー キー 
は 子供た ちの 人気者 なんだ c 


パナソ ニック 

U1PRO501 

価格 165, 000 円' 


先程から 話題に 出て いる、 U1 

シ リ ーズの 最新 機種が これ。 3 . 5 
ィ ン チのフ 口 ッ ピ 一ディ スクを 
1 台 内蔵した、 ラップ 卜 ップ型 
ワープ □'UlPRO501』 だ。 

画面 表示 は 40 文字 X20 行。 ブ 
ルーの 液晶 ディ ス プレイ を 使用 
している。 一般に 液晶 は 明かる 
いところ では 見に くいと ぃラ欠 
点が あるけ ど、 この マシンで は 
バック ライ 卜 （つまり、 液晶 板 


の 裏から ライ 卜で 照らして いる 
わけ） を 採用して いるので、 屋 
外で も 十分 実用になる。 

さすが、 A1WX の 2 倍 以上の 
価格 設定に なって いる だけに、 
変換 効率 や 各種の 機能 は ひとま 
わり 上。 内蔵の プリン 夕 も 48 ド 
ッ 卜 印字と 高品質。 ワープロと 
し て MSX の ライバル というに は 
おこがましい かもしれ ない けど、 
比べて しまいた くなる マシン だ。 


■  A1WX のラ V. バル は1"1 レ^  I 
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ゲーム 指向の キミ は 

A1FX で MSX2+ 体験 

MSX2+ の 新し し 、機能で あ る 。横 
ス クロ ールゃ 自 然画 表示 をサ ポー 
卜した ゲーム は、 これから どん ど 
ん 発売され る はず。 下の コラムで 
も 紹介して いるよう に、 あの、 縦 
スクロール シ ユー ティ ングの 名作 
『レイ ドック』 に、 横 スクロールが 
加わった 『レイ ドック 2』 や、 起伏 
の ある コース 力 く 新鮮 な 『 F- 1 ス ピリ 
ッ 卜 3  D スペシャル』 など、 すで 
に 話題 作が 大 登場 といつ た 具合 だ 
ぞ。 こうなる と、 面白い ものなら 
なんでも ィ *| 矣 してみたい、 な 〜ん 
て キミ は、 いても たっても いられ 


な いんじゃ ないかな？ 

そんな 人に おすすめ なのが、 こ 
の 『FS-A1FX (以下 A1FX と 略)』。 連 
射 や ポーズと いった、 ゲーム をす 
るのに 欠かせない 機能 は その ま ま 
で、 ワープロの 船 だけ を A1WX か 
ら 取り去って しまった マシン だ。 
こ れでィ 鹏 も グ〜 ン と 下がつ たか 
ら、 ¥1 圣に MSX2+ を 憐 貪で きる と 
いう わけ。 そうそう、 ィ Sft 格 を 実 
現す るた めに、 FM 音; 原機肯 きもな 
くな つてし まっている けど、 ゲー 
ム; W きの キミなら、 FMPAC を も 
ちろ んネ 寺つ てるよね。 これ をスロ 
ッ ト に 差せば、 MSX-MUSIC 対応の 
ソフ 卜 も バッチ リ 楽しめる という 
わけ だ。 


八ナソ ニック 

FS-A1FX 価格 57, 800 円 

JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵し、 単漢字 変換が 可能な MSX 
2+ のべ ーシ ッ ク モデル。 もちろん 3 . 5 ィ ンチの ド ライ ブゃ、 各種の 
ツール も 付属して いるので、 ゲーム 以外の 分野に も 応用が さく。 


続々 と MSX2+ 用 リフトが 登場す 3ヰ! 


MSX2+ で 拡張され た 、スムーズ 横 スクロールと 自然 画 
表示 機能 を 駆使した ゲームが 発売され る。 これから 年末 
年始に かけて は、 新作 情報から 目が はなせな いね。 


| レイ ドック 2 

横ス ク 口 ール 機能 を 生か し たゲ 
ームを 作るなら、 なんとい つても 
シ ユー ティ ングが 一番。 迫力 満点 

の FM 奪 原の 音 を 聞きながら、 ズ 
ギユー ンと ばかり に 敵 を擊ち 落と 
していけば、 気分 もス カツと する 
もんね。 

そんな ポクら の 期待に こたえて 
登場した のが レイ ドック 2。 なん 
と、 縦 ネ餘 斗め の 全 方向 スクロール 


や、 自然 画 表示の デモ 画面 を 実現 
した、 スーパー シ ユー ティ ング だ。 
開発が T&E ソ フ 卜で、 1 1 月 上旬に 
パナ ソフトから 発売され る。 


■■■■  rtjrupiwrll^^^^^B 


> その他 • 作 情報 

左の 作品の ほか、 j 見 在のと こ ろ 

予定され ている の は 2 タイ トル。 
まず は コンパ ィ ルか ら 『魔王 ゴル 
ベ リアス』 の MSX2、  MSX2  + 兼用 
ソフト。 これ は 昨年 発売され た MSX 
版 を パージ ョ ン アツ プ した もので、 
年末 発売 を 予定して いる。 

もう ひとつ ス キャップ トラス 卜 
から は 『スター シッ ブラ ン 亍づ， 。 


H ま 〜ら、 横 スクロールし てるんだ よ 


|F-U ピリ ット 3D スペシャル 

昨年、 コ ナミから 発売され た、 

『F-1 スピ リツ 卜』 の 第 2 弾 だ。 今 
回 は F1 の コック ピッ 卜に 座った 
状態で、 ゲーム は 進行す る。 グラ 
ン プリ モードで は、 ブラジル GP 
から オース トラ リア G  P までの 全 
16 戦 を シミュレート。 なんと コー 
スの アップダウンまで も、 忠実に 
表現され ている の だ。 開発 はコナ 


ミで、 発売 は 11 月 上旬に パ ナソフ 
トカ、 ら。 これらの ゲームの 詳細 は、 
ニュー ソフ 卜の ページ を 見て ね。 


表不 だからと つても リ アルな の だ。 


食 開発 好調の 魔王 ゴルべ リアス だ。 


MSX2+ 用と して 開発 は 進んで い 
るけ ど、 MSX2 兼用 ソフ 卜と なる 
かもしれ ないそう だ。 


MSX2 で MSX2+ の ソフ卜 は 動く  7 


答え は ノー。  MSX2+ は MSX2 
の 上位 バージョンと して 開発され 
たので、 MSX(l) や MSX2 のソ 
フ卜は MSX2  + で 問題な く 動く 
けど、 その 逆 はだめ なの だ。 

ただ、 魔王 ゴルべ リアスの よう 
に、 マシンが MSX2 か MSX2+ 
か を 自動的に 判断して、 それぞれ 
に 合った プログラム を 実行す る 兼 
用ソフ 卜が、 これから 発売され る 
可能性が ある。 こんな 場合 は、 も 
もちろん MSX2 でも 遊べる よ。 い 
ずれに せ c ^パッケージに MSX2 


力、 MSX2+ 用 かが 明記され ている 
ので、 ソフ卜 を 買う 前に ちゃんと 
チェック する ことが 大切 だね。 
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命 參1\/15ス2+ なんでも 情報 


is  nsR 奪^^ si さ^ 
SifiB  s 

B12345G789nBCI>EF 
CHARACTER   ^   WM         疆 EM   :  Htf 

"EMU  ； i^H 國 B3BI 困 Si 困 
蹈圆囫 @圆 蹈圃 


^imm^mmMm  sprite 

^豳画 ほ 回 囫 ^kiCT 


BASIC や マシン 語なん て 、コンピュータ 言語 はわ 
からない けど、 誰も 思いつ かないよ ラな すごい ゲ 
ー厶の アイデア だけ は 持って いる。 そんな 人に 注 
目して ほしいの が、 プログラミング ツール。 これ 
から は、 文系 人間が プログラム する 時代な の だ。 


エディタち いろいろ 


ゲームの 作り方 を 
やさしく 指導す る 

ソニーの MSX2+  『HB-F1XDJ 
(以下 F1XDJ と 略) ぶ に 付属して く 
るの 力、'、 ゲーム プログラミング ッ 
ール。 BASIC なんて ぜ〜 ん ぜんわ 
からない 人で も、 ちょっと 頑張つ 
て 勉強 すれば フロ グラムが 作れて 
しまう という、 便利な ツール だ。 
ゲームの アイデア はいつ はい ある 
のに、 プログラムの 仕方が わから 
ない ばっかりに、 あきらめ ていた 
キミ は-; 主 目 して ほしいな。 

プロ グラ ミ ング ツールの 正体 は 
何かとい えば、 各種の エディタが 
入った 1 枚の ディスクと、 その 使 
し 、方な どを詳 しく 解説し た 、、ゲ 一 
厶 プロ グラ ミ ング解 言 牀〃。 なんと 
1 00 ページ にもお よ ぶ 立派な も の 
で、 これ だけ 力、' 本屋さん に 並んで 
いても、 何の 疑問 もな く 買って し 
まう かもしれ ない。 

内容 を 見て いぐと、 リアル タイ 
ムのシ ユー ティ ング ゲームの 作り 
方に はじまって、 グラフィックが 
表示され る アドベンチャー、 口一 
ルフレ イング、 ちょっと マニア ッ 
クな シミュレーションと、 すべて 
の ジャンル を 網羅して いる。 


ゲーム 作りに は 

エディタが 活躍す る 

解説 本で ゲームの 成 り 立ち を理 
解したら、 実際に ゲーム 作りに 挑 

戦して みょう。 そこで 登場す るの 
が 、、ゲーム プロ グラ ミ ング ツール 
ディスク"。 背景 を 描く グラフ イツ 
ク エディタ や、 キャラクタ一 を 登 
録 する ス プライ 卜 エディタ など、 
ゲーム 作り に 欠かせない お助け ェ 
デ イタが 5 本 用意され ている。 

また、 解 言牀で 紹介され た各ジ 
ヤン ルの ゲームに ついて、 それ ぞ 
れ 簡単な サンプル プロ グラムが 入 
つてい るぞ。 BASIC の 行 番号 ごと 
の処ま 里の 言兑明 や、 変数 リス 卜 もつ 
いている ので、 プログラム を 胃 
しながら ゲーム を 楽しめる という 
わけ だ。 何カ嘈 いて あるか 5辦 で 
きない マニュアルと 違って、 遊び 
ながら プログラミング 
を マスター できる ね。 

― ソニー HB - F1XD  J  

価格 69, 800 円 

J 旧 第 1、 2 水準の 漢字 ROM と、 八ン ディ一 ワープロの PRO - 
□UCE シリーズと ほぼ 同じ 変換 効率 を 持つ 日本語 フ ロン 卜 エンド 
プロセッサ を 内蔵した MSX2+ マシン。 3. 5 インチの ディスク ドラ 
イブ や FM 音源 も 標準で 装備して いる 。ゲームで 遊 ふの もい いけど、 
付属の プログラミング ツールで 、ゲーム 作りに 挑戦して ほしいな。 


'フル ゲーノ 


麄 ■■■■ 
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J 職 

會 ディスク 2 枚 組、 6, 800 円で 発売中 e 

に ほ.1  

ブ n し n, でお-： \j 

n> ひ 几 ：u,     プーヅ 口な み op^iuaaEnjesri^o. プ ロン 

un  as  "jv  ： し' « に ： ぶ 

20ff の S  ：  ..      — に 1      !.';;  :  --\fX17i.  R い:!? ：(» を轚、 .と3 な 
で' みやすい から、 徨い たり の レポート を 作 JR したりと， い 

マンド は プ 7 ン クシ a ン キーに 定 H?n, ブル 5^"7 ンメ, 

^"ン ドー か! w  く 方 st, わ looiua のイサ ストが 人 ゥたデ •< ス？ も an 
き « 塞き w 用 J 

で.' ク―ブ atHHJUfcg 

？ 、文章 や 霧: OSiTfft* る のに «»リ なめ o^St 裹作左 «P1 なら、.. <1 

* お 害き i て m なして レ * ろの が f« がき 書 右 «ru.*  m.oowfs 
食 画面の 表示 文字 数が 多い ことが 特徴 だ c 

1 

trtxiriiRiA.  (..eoowc^a  * 中， b 

t 各コ マン ドは プルダウン メニュー 方式 c 

曰 本 語 処理 機能で 
ワープロ しちやお ラ 

hxdj に は、 専用 ワープロ なみ 
の 日本 駒 理 機能 を 持つ、 フロン 
卜ェン ド プロセッサが 内蔵され て 

いる。 だから BAS に プログラムの 
中で 漢字 を 使ったり、 ネット ヮー 
クに アクセスして 漢字の 書き込み 
をす るなん てこと も、 ^にで き 
る というわけだ。 

でも どうせなら、 この 日本 言^ 
理を もっとも つと; 舌 用して、 ね 
的な ワープ ロソフ ト 力く ほしいよ ね。 
そこで 登場した のが 衛 


門』。 画面 を インター レス モード 
(半 ド ッ 卜 ずれた 2 つの 画面 を 交互 
に 表示し、 縦 方向の 文字 数 を 増や 
す 方式) に 設定 し、 30 文字 x  20 行の 
表示 を 可能に した ヰ 派 ワープロ 
だ。 長い 文章 を 書く ときな ど、 前 
後の 文脈 をつ かみやす いから、 小 
説 を 書いたり 学校の レポ一 卜 を 作 
成したり と、 いろいろな ことに ィ吏 
えそう だね ^ 

各種の コ マン ドは ファンク ショ 
ン キーに 定義 さ プルダウン メ 
ニューと 呼ばれる ウィンド 一が 開 
く 方式。 約 1 00 ネ歡 頁の イラスト が 入 
つた ディスク もィ寸 属する。 


rlFlXDJ と PRODUCE は 兄弟 尼! h| 


F1XDJ に 内蔵され た 日本語 フ 
ロン 卜 エンド プロセッサ は、 この 八 

ン ディー ワープロ、  PRODUCE 
シリーズに 搭載され たものと、 ほ 
ぼ 同じ 変換 効率 を 持つ。 PRO- 
DUCEは  2  インチの デ 一夕 ディ 
スクを 使って おり、 F1XDJ+ 文 
書 作左衛 門と 文書 データ を 共用す 
る こと はでき ない。 でも、 使い 勝 
手 や 変換の クセ など、 似て いる 部 
分 も 多い の だ。 

PRODUCE の 特徴の ひとつ 
は、 本体と プリン 夕 を 切り離せる 


SONY 
PRODUCE200 
価格 118 細 円 

こと。 本体の 重量 はわず か 1.8 キロ 
なので、 屋外に 持ち出す の も 軽々。 
家 や オフィスに 帰って から、 文書 
を プリン 夕で 打ち出す なんて ヮザ 
も 使える の だ。 

最近の システム 手帳 ブーム を 反 
映して か、 6 穴の 手帳 用紙に スケ 
ジュール や 住所録 を 印字す る、 専 
用 フォー マツ 卜 も ある。 また、 ヮ 
一 プロ 本体に も、 アラーム 機能と 
連動した スケジューラが 内蔵され 
ている ので、 PRODUCE 自体 
が システム 手帳と もい えそう だ。 


はがき 書き 専用 

ワープロ も 同 蹄 売 

長し 、文章 や 害 類 を 作成す るのに 
便利な の 力く 文誊 作左衛 門なら、 住 
鹏 录を 作って はがきの 宛名 害き ま 
で こなして しまう のが 『はがき 害 
右 靴，』。 約 1,000 件までの データ 

登録が 可能で、 im. 氏名、 電話 


番号、 誕生日、 メモな どの 項目 を 
記入 し た 、 ィ级 録 がで き 上がる と 
いう 具合。 データベース ソフトと 

しての 機能 も 一 IRpnp で、 多重 検索 
や 文字列 検索 は もちろん のこと、 
アイ ゥェォ 順の ソート ゃグ ルーピ 

ングも 可能に なって いる。 

ft^fi 录の データ を もとに、 はが 
きの 宛名 害き をす る 機能 も あり、 
付属の^ * フ オン 卜 ディスク を 使 
えば、 筆で 害いた ような 書体で 印 
字す る こと も 可能。 また、 ちょつ 
と 変わった ところで、 はがき 裏 害 
き 専用 ワープロ 機能 も ある。 これ は 

最大で 25 文字 x  30 行の 文字 を 書 き 
込める もので、 文字 サイズの 変更 
や 文字 修飾 も 自由自在。 毛筆 書体 
を駆ィ 吏して は 力く きに 印字で きる と 

いう もの だ。 


ig 寺 も 

？  i ズ 
ル 


MSX2+ で 新たに 加わつ 
た 機能に、 スムーズ 横スク 
ロールと ぃラ のが ある。 横 
スクロールと いうから に は、 画面 
が 横 方向に 動いて いくって こと は 
予想が つくけ ど、 スムーズ という 
の はどうい ラ ことなんだろう。 

今までの 横 スクロール 型 ゲーム 
を 見て みると、 背景が なんだか ギ 
クシ ャク 動いて いるね。 これ は、 


MSX(l) や MSX2 では、 1 キャラ 
ク夕 （8 ドット） ごとに しか、 背景 を 
スクロールで きないから。 ところ 
が MSX2+ では、 1 ドッ卜 ごとの 
スクロールが 可能に なった。 これ 
を スムーズ スクロールと 呼 ふ' の だ。 
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rl  MSX2+ のよ ちの を 作:) ちゃえ h 


HB - RXDmk2 
価格 49, 800 円 

自然 画 表示 や 横 スクロール はこ 
の 際 あきらめて、 とりあえず 曰 本 
語 処理 だけ を 使って みたい なんて 

人 は、 MSX 標準 日本語 カー 卜リ 
ッジ 『HB 卜 JIj に 注目して みょう。 
これ は MSX2+ で 拡張され た 漢字 
対応の BASIC と、 JIS 第 1、2 
水準の 漢字 ROM を 内蔵した もの 
だ。 MSX- JE 対応と なって いる 
ので、 前に 紹介した 文書 作 左衛門 
や はがき 書 右衛門と 併用で きる し、 
ネッ 卜 ワークでの 漢字の 書き込み 


HBI-J1 

価格 17, 000 円 

に 利用す る こと も 可能。 なかなか 
賢い カー 卜 リッジな の だ。 

すでに 発売され ている、 MSX2 
仕様の マシン 『H 巳- Fl XDmkPj 
と 組み合わせれば、 "MSX2+ の 
ような もの" が できあがる という 
わけ。 もちろん 初代の F1 や、 その 
ほかの MSX2 マシンで もこの 組み 
合わせ はでき る。 WMSX2+ は ほ し 
いけど、 とりあえず 今 ある マシン 
を もっとも つと 使いたい な" なん 
て 人 は チェックして おこ ラ。 


ソニー プログラミング コンテ ス卜 

& ゲーム プロ グラ 5 ング 教室 開催 


F1XDJ の 発売に ともない、 ソ 
ニーで は ゲーム プログラミング コ 
ン テス 卜と、 ゲーム プロ グ ラミン 
グ 教室 を 開催す る。 どちらも MSX 
をより 積極的に 使いこな そラ とい 
う、 意欲 あふれる ィ ベン 卜 だね。 

まず ゲーム プログラミング コン 
テス 卜の 要項 を 発表す ると、 開催 
期間 は 12 月 1 曰から 来年の 3 月 31 
曰まで。 MSX で 作られた 自作 ソ 
フ 卜 を ディ スクか テープに セーブ 
して、 ソニー あてに 送ろう。 一般 
プログラム 部門と 小林ッ クロウ 君 
部門、 そして アイデア 部門に わか 
れ ていて、 それぞれ HITBIT 寅 や 
特別 賁 などが 設けられ ている。 商 


品 も いろいろと 用意され ている み 
たいだよ。 詳細 は パソコン ショッ 
プ などの 店頭に、 応募用紙が 用意 
して あるので、 よく 読んで ね。 

続いて は ゲーム プログラミング 
教室のお 知らせ。 これ は F1XDJ 
付属の ゲーム プログラミング ツー 
ルを 使い、 已 ASIC の プログラム 
を マスターし ちゃおう という もの。 
曰 ごろ 八ード ゃソフ 卜の 製品 作り 
にたず さわって いる、 ソニーの 社 
員が 講師と なって 指導して くれる 
とい ラ から 楽しみ だね。 対象 は 中 
学生 以上で、 初心者 コースと 中級 
者 コースに わかれて いる。 曰 程 は 
下に 記載した とおり だよ。 


IIIHIIII INII ゲーム プログラミング 教室 スケジュール 画 固 

1 1 月 1 2 曰 庄子 コンピュータ 中央 店 (仙 台)、 デンコ 一 ドー (仙 台） 
11 月 12*13 曰 厶 ラウチ (八 王子） 

U 月 19.20 曰 そラご 旭川 店、 ベ ス卜福 岡 (福 岡）、 星電社 (三 宮） 
1 1 月 26*27 曰 九十 九 電機 札幌 店、 ジ ヤスコ （岡 崎) 、ダイ イチ (広 島） 
12 月 3*4 曰 上 新三宮 一番 館 (大阪 )、 ジ ヤスコ (豐田)、 

システム ィ ン吉野 (名 古屋） ※ 詳細 は 各店まで。 


19,268 色 表示に 挑戦 


これ は MSX2+ で 拡張 さ 
れた SCREEN12 の 自然 
-ド と、 スムーズ スクロール 
機能 を 利用した プログラムです。 
320 行から 430 行までの DATA 
文 は マシン 語 ルーチンで、 画面 上 
に 指定され た 色の 点 を 描く 処理 を 
しています。 そして 260 行から 310 
行まで が、 マシン 語 ルーチン をメ 
モリ 上に 書き込む 部分です。 

プログラム を 実行す ると、 画面 
に カラー パターンが 表示され ます。 
これ は カーソル キー や ジョイ ステ 
イツ クで、 上下 左右 そして 斜め 方 
向に スムーズ スクロールし ますの 
で、 試して みて ください。 


愈 こんな キ レイ な 画面 か 表示 される ぞ。 

ただこれ は、 MSX2+ で 表示 可 
能な 色の ほんの 一部で しか あり ま 
せん。 全 19,268 色 を 表示す るに は、 
170 行と 200 行に ある USRCK10) 
の 10 を、 0〜31 の 範囲で 変化 させ 
てくだ さい。 これにより 丫 JK 方 
式の 丫の値 (輝度) が 変わって、 す 
ベての 色が 見られます。 


1IZI0  CLEAR  3lZllZ»,?<HAFFF  :DEFINT  A-Z 

110  GOSUB  260:DEF  USR0=?<HBiZnZiei 

120  SCREEN   12:VDP(9)=VDP(9)   OR  2 

13«Zi  K=-33:F0R  Y=iZi  TO 127  STEP  2:K=K+1 

140  J=-33:F0R  X=0  TO  255  STEP  4:J=J+1 

150  POKE  ？-: HB0lZi3,X  :POKE  ，  Y 

16IZI  POKE  ?<HBiZi05,K  AND  63: POKE  S<HB006,J 

AND  63 
170  A=USR0(10) 

180  POKE  8<HB003  ,X  :POKE  2<HB004  ,254~Y 
19IZI  POKE  ?<HBeHZi5,K  AND  63: POKE  8<HBiZI06,J 
AND  63 

200  A=USR0(HZi)  :NEXT:NEXT 

FOR  I=®  TO  8: RE AD  DX (I) ,DY (I) :NEXT 
SET  PAGE 1 ,1 :X=0:Y=O 
H=STICK(i3)+STICK(l) 

X=(X+DX (H) ) AND  51 1 :Y=(Y+DY (H) ) AND 


210 
220 
230 
240 
255 
250 
260 
270 
280 
290 
300 


SET  SCRO しし X ，丫， l，lsGOTO  23® 
FOR  I=^HB0Ci0  TO  S<HB057  STEP  8 
SU=0:FOR  J=0  TO  7: READ  A 本 

POKE  I+J,X  :SU=SU+X  .-NEXT  J 
READ  MzlF  SU-VALC'&HT+A:!:)   THEN  NE 
XT  I : RETURN 

310  BEEP:  PR  I  NT  "ERROR  IN"  ；  PEEK  (S<HF6A3) 
+PEEK (？ <HF6A4)*256 :END 


320 

DATA 

C3 

,07 

,B0 

，m 

,8iZi 

,1F 

,1F 

,23 

,25B 

330 

DATA 

23 

,7E 

,07 

,07 

,07 

,4F 

,AF 

,32 

，1E6 

340 

DATA 

F6 

,FA 

，CD 

,28 

，B0 

,3E 

,01 

,32 

,406 

35IZI 

DATA 

F6 

,FA 

,3A 

,03 

,B0 

,47 

，3E 

，FC 

，45E 

360 

DATA 

90 

,32 

,03 

，m 

，CD 

,28 

,B0 

,C9 

,3E3 

370 

DATA 

2A 

,03 

,B0 

,E5 

，CD 

,35 

，B0 

,E1 

,455 

380 

DATA 

24 

,CD 

,35 

,BiZi 

,C9 

,3A 

,05 

,B0 

,38E 

390 

DATA 

CD 

,42 

,B0 

,3A 

,06 

,B0 

,CD 

,42 

,3BE 

4IZHZI 

DATA 

BlZi 

，C9 

,F5 

,E6 

,07 

,B1 

,CD 

,77 

hi 

410 

DATA 

en 

,2C 

,F1 

,E6 

,38 

,OF 

,0F 

,0F 

,269 

420 

DATA 

Bl 

,CD 

,77 

,01 

,2C 

,C9 

,00 

，2EB 

430 

DATA 

0， 

IZi,l2i 

,1 , 

1 ,0 

,1 ， 

1 ,0 

1 ,0,-1 

1 
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MSX2+ で パワーアップ された 機能に、 さらに + ひ 

の 要素 を 持たせた のが、 サン ョ 一の 『WAVY70FD』C 
已 ASIC プログラムの 実行 速度 を 飛躍的に アップ 
させる 已 ASIC コンパイラ を 内蔵した、 ゲーム か 
ら ビジネスまで、 広範囲に 活躍で さる マシン だ。 


7QFD 
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クロウ 卜 受けす る 

パソコン かな! 7 

黒く 引き締まった 精悍な ポ ディ 
—に、 夕 ツチの よい キーボード。 
そして、 あくまでも 使い 勝手 を 優 
先 させた、 フロン 卜 ローデ イング 
方式の ディスク ドライブ。 変に ゴ 
テゴテ と 飾り たてた 部分 もな く  、 
いい 意味で シンプル。 どちら かと 
いえば マニア 層 を 中心に、 絶大な 
る 人気 を 博し そうな マシン 力、 サ 

ンョ 一の WAVY70FD だ。 

ゲーム をす るに は 欠かせない、 
illt や ポーズと いった 機能 も 付け 
られ ている けど、 これ はあく まで 
も才 マケ。 この マシン を 語るなら、 
表面に 現われな し 、部分での 玄人 受 
けしそう なコ ダヮリ を、 問題に し 
なければ ならない の だ。 

その ひとつの コダヮ リカ <BAS に 
コンパイラ 内蔵と いう こと。 二れ 
は、 BAS にで 作られた プログラム 
を 機械語 プログラムに 変換し、 通 
常の 1 5 倍〜 20 倍の ス ピー ドで 実行 
できる という もの。 『MSX ベ一 しつ 
君』 という 名称で、 アスキーから 


発売され ていた BASIC コ ン パイ ラ 
を、 MSX2+ 文 し、 ROM で 
内蔵して しまった という わけ。 プ 
口 グラ ムの作 り方自 体 は BASIC と 
ほぼ 同じな ので、 キミに も 使い こ 
なせそう だよ。 

ドライブの 横の 

スペースに 注目 だね 

コ ダヮリ その 2 は、 フロント 口 
一 ディ ング 方式の ディ スク ドライ 
ブ。 たとえば バックアップ を 取つ 
たり するとき など、 2 枚の ディ ス 
クを 何度も 入れ替えたり しなく ち 
やい けない ね。 そんなと き ドライ 
ブが 前面に 付いていれば、 操作 も 
楽々。 りで ディスク をセッ 卜 
する こと もない から、 安心して 作 
業が できる というわけだ。 

そして、 もう ひとつ-; 主 目して ほ 
しいの 力、'、 ドライブの:^ 黄の スぺ 
ース。 今 は ill 寸ゃ ポーズ キー 力 M 寸 


t 各檨 能の デモ デ- 


' も 付属 している 


一し つ 君 だ! 


ログイン でお 馴染みの ベー しつ 君 
のィ ラス 卜で、 華々 しく 発売され た 

のが MSX ベ一 しつ 君」。 わずかな コ 
マンド を已 ASIC プログラムに 追加 
する だけで、 実行 速度が 飛躍的に 速 
くなる という 魅力の ソフ 卜。 今 もと 
きどき 丁  OP30 の コーナーに 
を 出して いるよ。 


3 然画 をバッ ク にし た FM 音源の デモ 


會 BAS にコ ン ハイ つ 

の ナー' 

いている けど、 今後の 状況 次第で 
はいろ いろと 活用で き そ う なの だ。 

2 台 目の ドライブ を 拡張したり、 
通信 モデム を 内蔵したり。 そんな 
マシンの バリエーション も、 ぜひ 
とも 作って ほしいね。 


― SANYO  WAVY70FD ' 

価格 64,800 円 

msx パソコン では 初の、 已 ASIC コンパイラ 内蔵 マ 

シン。 JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵し、 単漢字 変換 
をサ ポー 卜する。 また FM 音源 や ポーズ 機能な ども 内 
蔵して いるので、 ゲーム マシンと しても 一級品 だ。 


ゲ I 厶 から ビジネスまで 

機能 満載の WAVY だ 


❖❖MSX2+ なんでも 情報 


ゲーム ミュージックに 挑戦 


「FM 音源の 音 は 迫力 ある 
ん だよ 」 と 、いく ら 文章で 
害いて いて もしょう がない ので、 
実際に プログラム を 打ち込んで 体 
験しても らおう。 

サンプルに したの は、 コ ナミの 
シ ユー ティング ゲーム 『パロディ 
ウス』。 もともと は、 コ ナミ 独自の 
SCC という 音源 チ ッ プで 演奏 さ れ 
ていた もの を、 M マガが FM 音源 
用に アレンジして みた。 

WAVY70FD は 
ベーシック マシン だ 

はじめに も 書いた ように、 この 

WAVY70FD は シンプルな 設計の マ 
シン。 だからといって そのままに 
してお くに は、 あま りに tt しい 機 
能 を; 繊 している。 MSX2+ として 
の 仕様 は 十分な もの を 持って いる 
し、 FM 音源と いった オプション 機 
能 もしつ かりと サポート。 そして 


食モ アイ 佐々 木さん は 元気なん だろう 力、 
右に 掲載した リスト を 正確に 入 
力して、 実行して みょうね。 FM 音 
源 を 内蔵した MSX2+ がなくても、 
FMPAC が あれば 大丈夫 だ c 

なにより、 MSX2+ 唯一の （という 
より MSX 唯一 の） BASIC コンパ ィ 
ラ 内蔵と いうの は、 ^すべき 二 
とだと いえる。 

キー ボー ドゃ ディスク まわりの 
言 srh がしつ かり している 二と も あ 
つて、 プロつ ぼい 人 だけでなく、 
これから コン ピュー 夕に 角 虫れ てみ 
ようとい う 人に もお すすめしたい 
マシン。 そう、 MSX2+ のべ ーシッ 
クマ シンが WAVY70FD だ。 


FM 音源と FMPAC の 関係 は 7 


FMPAC つて、 みんな 
知つ てるよね。 パナ ソフ卜 
から 発売され ている FM パ 
ナァ ミュー ズメン 卜 カー 卜 
リッジの 略で、 FM 音源と ^、 
ゲームの 途中 データ を ^ 
セーブす る S-RAM を、 
ひとつに まとめて しま 
つた もの だ。 

それで は FMPAC 
に 内蔵され た FM 音源 
と、 MSX2+ の ォプシ ョ ン 仕様と 
なった FM 音源との 関係 はどうな 
のか。 結論から いえば、 この ふた 
つ はまった く 同じ もの。 正式な 名 
称で し 、えば M  S  X-  M  U  S I C という 
の だけど、 どちらも 同じ 機能で、 
同じように BASIC の 命令で コン 
卜 ロールす る ことができる。 


だから、 ニュー ソフ 卜の コーナ 
一で FMPAC 対応と 書かれた ソ 
フ 卜 は、 FM 音源 内蔵の MSX2+ 
で プレイしても、 大 迫力の サゥン 
ドが 楽しめる という 具合。 キミ も 
ぜひ MSX2+ を 買って、 自分の 耳 
で 試して ほしいな。 


10  SCREEN  0= KEY OFF 

20       しし MUSIC(0,0,1 ,1,1,1,1,1) 

30       しし VOICE  (せ 6,(^6, (?iZi，@3,@3M@ 

22) 

40  SL=4:DIM  S*(5，S し〉 

50  FOR   J>0  TO  4:  FOR  J=«  TO  S し 

60  READ  S*(I  ,,7)  :NEXT  J  ,  I 

70  f 

80  FOR   1=1 TO  S し 

90  S$(!5,I)=S*(iZi,I) 

11210  NEXT  :S*  (5  ,0)  =Mta8vl0l  8o6u 

110  ' 

120  FOR   1=0  TO  S し 
1 30  PL_AYtt2，S*(0,I)  ,S*(1 ,1)  ,S$( 
2,1)  ,S*(3,I )        (4,1)  ,S*(5,I) 
140  NEXT: END 
150  ' 
160  DATA 
1 70  DATA 
180  DATA 
gbl 

190  DATA 
200  DATA 
210  ' 
220 
230 
一：:: b- 
240 


t.88vl51 8o5 
de-gde~g4 -de-gde-g4 . 
cde-g >ce-4cd 16c 16<b-4 

q6r 8vl IbbbqB 
vl5>cl6 


t88v6l  8cd4 

b —  : ::ce  一'  <b —： ::•(：€? - 


4 , <b->ce 


DATA 
DATA 
->ce-4  , 

DATA  <  a - b - :::(:::  e-a-  >c 4  <  a - b  — 1 6 
a-16g4e-g  .1. 

250  DATA  q6r8@16gggq8 
260  DATA  vl5^6gl6 
270  ' 

280  DATA  tS8v91 806 

290  DATA  c  g  >c  < g  >c  g  >c  g v 1 0b  —f 

b-f b~f b~f 

300  DATA  vl 1 a  -e-a-e-a-e-a-e-v 1 
3b 化— 干 v 1 5bgbgbgbg 


310 

DATA 

bgbg 

320 

DATA 

、Q 
お 
『; 

> 

330 

340 

DATA 

tB8vl21 1 606 

35«Zi 

DATA 

r-2cde 一  g  e -" d c:  < gr2 < b -- c 

d-f  >dc<b— f 

360 

DATA 

1 4q5v 1 1 a-2?/a-Bg?d;  Z<e- 

4f  4 

370 

DATA 

r2 

3B0 

DATA 

vl5C^3o6cl6 

390 

400 

DATA 

t8Bvl41 1d4 

410 

DATA 

c<b - 

420 

DATA 

s - b - 2bl 

430 

DATA 

b2 

440 

DATA 

v 1 4^49cd3c 1 6r4c. 16c 16 
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MSX 

MSX2 

MSX2  + 

仕様 発表 時期 

1983 年 7 月 

1985 年 5 月 

1988 年 9 月 

CPU 

Z80 相当 品 

ROM  ① 

32 キロ ノ 《イト 

48 キロバイト 

80 キロバイト 

RAM 

16 キロバイト 以上 

64 キロバイト 以上 

VDP 

TMS9918 相当 品 

V9938 

V9958 

ビデオ RAM 

16 キ ロノ、' イト 

64 キロバイト 以上 ② 

128 キロバイト 

画面 スクロール ③ 

なし 

縦の み 

縦横 

最大 画面 解像度 

256X192 

512X424( インター レス 使用 時） 

最大 表示 色 

16 色 

256 色 

19, 268 色 

漢字 ROM 

オプション 

JIS 第 1 水準 内蔵 

漢字 入出力 

アプリケーション による 

漢字 ドライバ 内蔵 

DOS 

MSX-DOS (オプション） 

MSX-DOSs  MSX-D0S2( オプション） 

(I 本体 内蔵の BASIC インタプリタ などの 最小 ROM 容量。 

②  大部分の 機種で は 128 キロバイト を 内蔵して いる。 

③  VDP による ハードウェア スクロールが 可能 かどう 力、。 

MSX2 では 縦 方向が、 MSX2+ では 横 方向の スクロールが、 それぞれ 可能に なった。 

TECHNICAL 


ここで はちよ つと 雰囲気 を 変え、 MSX2+ と MSX2 
の 仕様の 違い を 説明し ます。 さらに、 MSX2+ で 
拡張され た 八 一 ドウ エア を 解剖し、 MSX2+ の 機能 
が どのように 実現され ている か 調べて みましょう。 
新しい VDP や FM 音源な ど、 興味 津々 です ね。 


3 種類の MSX 仕様 を 
徹底 比較して みる 

MSX2+(7M 士 様に ついては、 すで 
に ほかの 記事で も 説明 されて いま 
すが、 ここで その 仕様 をもう 一度 
整 i 里して みましょう。 本体に 組み 
込まれて いる 最小限の 機 育き につい 
て 3 ネ慰 頁の MSX の 仕様 を 上 ほ 交す る 
と、 表 1 のようになります。 

MSX2 に は、 32 キロ バイ 卜の メイ 
ン ROM と 16 キロ バイ 卜の サブ ROM 
の、 ^1 十 48 キロ バイ 卜の R0M(MSX 
2 ィ士ネ まの BASIC) が 内蔵 さ れて いま 
す。 MSX2+ では これに 加え、 16 キ 
口 バイ 卜の 漢字 ドライバと 16 キロ 
バイ 卜の 単漢字 変麟害 力、' 組み込 
まれます- これによ り、 本体に 少 
なく と も 80 キロ バイ 卜の ROM (総、 
称して 日本語 BASIC と 呼ぶ こと も 


あり ます) が 内蔵され る わけです。 
この' 31^: ドライバ というの は、 

BASIC プロ グラ 厶ゃマ シ ン語 サブ 
ルーチンで、 漢字 を 入出力す る こ 
と を 可能に する ものです。 仕様に 
ついては、 MSX-D0S2 カート リツ 
ジに 含まれる 漢字 ドライバと、 ほ 
ぼ 同じです。 また、 BASIC 上で 漢 
字 ドライバ を 起動して おけば、 従 
来の MSX-D0S でも 漢字の 入出力が 
可能になります。 ただし、 漢字 対 
応の アセンブラ や C コンパイラな 
どの アブリ ケーシ ヨン はま だ 開発 
中です。 

また、 画面 表示 を 受け持つ VDP 
(ビデオ • ディスプレイ • プロ セッ 
サ） は、 V9938 に 代わって 新しく 開 
発された V9958 です。 19, 268 色 表 
示と ハー ドウ エアに よる 横ス クロ 
ール 機能が 勘 口 されて います。 


表 1 MSX の 仕様の 比較 


ま 中央に あるの か FM 


MSX2+ で 変わった 
周辺 機 辺 あれこれ 

MSX2+ の FM 音源 は オプション 
仕様と なって いますので、 ここで 
は 周辺機器に 射 頁し ます。 FM 音源 
に は YM241 3 という LSI が 使われ ま 
す。 この LSI は、 すでに 松下電器 
(パ ナソフ 卜） から 発売され ている、 
FMPAC に 使われて いるのと 同 じ も 
のです。 また、 FM 音源 機能 を 制 
御す る 命令 を 持つ 拡張 BAS にと、 
BIOS の 仕様に 関しても、 FMPAC と 
同じです。 

これらの FM 音源 は、 正式に は 
MSX-MUSIC と 呼ばれ 昨年 松下電 
器から 競され た MSX-AUDI0 ュニ 
ッ 卜と は 異なり ます。 したがって、 
それぞれの 音源 に 対応す る 命令 も 
異なり ますので、 -; 主意して くださ 
い。 FM 音源 を 内蔵す る MSX2+ や 
カー トリ ッジ （FMPAC) に は、 FM 
音源 を 操作す るた めの 拡張 BASIC 
と、 FM-BI0S の ROM 力^ そして、 
MSX-AUDI0 の ュニッ ト に は、 拡張 
BASIC と M-BI0S が それぞれ 組み 
込まれて います。 

MSX-MUSIC と MSX-AUDIO を 
上 t* 交す ると、 MSX-AUDI0 に 内蔵 
されて いた ADPCM による 録音 再 
生 機能が 削られ、 その ぶん 価格が 
安くな つてい るよう です。 また MSX- 
MUSIC  では、  MSX-D0S  からの 使用 
力 《上»5 的 簡単に なって います。 

このほかの 周辺機器に、 特別な 
変更はありません。 ディスク イン 
タ一フ ヱ イス も 前と 同じで、 今 ま 
で 使って いた 外部 ドライブ を、 そ 
のま ま 力一 トリ ッ ジス ロッ 卜に 差 
して、 MSX2+ で 使用す る こと もで 
きます。 互換性 を 重視した MSX な 
ら ではと いえる でしよう。 
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MSX2+ の 内部 

情報 を 公開す る 
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MSX2+ で 整備され た 
スロッ 卜の 構成 

MSX で プロ グラムす る 際の 最大 
の 難点 は、 機種に よって スロッ 卜 
構成が 異なる ことでした。 スロッ 
卜と は MSX 特有の 概念で、 8 ビッ 
ト CPU であ る Z80 で、 大量の メ モ リ 
を 扱える ように 考えられた もので 
す。 通常 ゲーム カー ト リ ッ ジをセ 
ッ 卜する の も、 この スロッ 卜の ひ 
とつです し、 MSX  -  BASIC の ROM 
力く 置かれて いるの も スロッ 卜です。 
MSX では 基本と なる スロットが 4 
つ、 それら を 拡張して 作られる ス 
口 ッ 卜 が それぞれ 4 つ、 合計 16 の 
スロッ 卜が サポートされ ています。 
ところが 今まで は、 こう した スロ 
ッ 卜の 使い方が メーカー ごとで 違 
い、 そのため ソフトウェアが 特定 
の 機種で 動作 し な いな どの 問題が 
発生す る ことがあった わけです。 

それが MSX2+ になって、 スロッ 
卜 構成に 関する、 ある ネ MS の 基準 
力、' 定められ ま した。 図 1 に 示した 
のが それです。 カート リツ ジを接 
糸壳 する スロッ 卜 は、 かならず スロ 
ッ卜 1 と スロット 2 です。 これに 
より、 搬重 によって 動かない ソフ 
トウ エアが あるな どの 問題 は （理 
論 的に は) 起きなくなります。 

また、 スロット 3 が 拡張され て、 
そこに メイン RAM と サブ ROM 力  < 置 


図 1 


FFFFH 


C000H 


8000H 


4000H 


0000H 


MSX2+ の スロッ 卜 構成の 例 

0  1  2  3:0 


3:1 


3:2 


3:3 


BASIC 


BIOS 


カート リツ ン 


カートリッジ 


RAM 


単漢字 
変換 


漢字 ド 
ライ バ 


サブ 
ROM 


ディスク 


かれます。 本体 内蔵 ソフトウェア 
などの ために スロットが 不足 すれ 
ば、 スロット 0 力く 拡張され ます。 
この場合 も、 メイン RAM と サブ ROM 
は、 拡張され た スロッ 卜 3 に 置か 
れ ます。 し 力、 し、 ディスク インタ 
一 フェイス や FM 音源 ユニット、 日 
本 語 フロン 卜ェン ド プロセッサ (連 
!53fi 変換) など は、 本体に F« され 
る 場合と 力一 卜 リ ッ ジでタ VI 寸 けさ 
れる 場合と があります。 そのため、 
どの スロッ 卜に あるか は 機種に よ 
つて 異なり ます。 


八 一 ドウ エアの 

細かい 改良点な ど 

表 2 の I/O ポートに ついて、 新し 

く 仕様 力 、'定義 または iiiti され ま し 
たのて 解説し ます。 

FM 音源 力 く 本体に 内蔵され る％^ 
と、 力一 卜 リッジで 外付け される 
場合と で、 FM 音源の I/O ポー 卜の 
使い方が 異なります。 賺ま 今後 
の 記事で 説明し ます 力く、 両方に 対 
応 する ソフト 作 り が' 义憂 です。 

第 2 水準 漢字 ROM は、 今までの 


表 2    MSX2+ の IZO ポー 卜 


I/O 番地 

用迹 

7CH 

本体 内蔵 FM 音源 

7DH 

本体 内蔵 FM 音源 

DAH 

第 2 水準 漢字 ROM 

DBH 

第 2 水準 漢字 ROM 

F4H 

初期化の 制御 

F5H 

デバイス イネ 一 ブル 

この 表に 掲載して し 、なし M/O 番地に ついては、 従来の MSX2 
と 同じに なって います。 各 I/O ポ 一卜の 細かい， い 方に つい 
て は、 これからの 記事の 中で 触れて いくつ もりです。 ただし 
実際に プログラム を 作る 場合 は、 できるだけ I/O ポー 卜 を 使 
わずに 巳 l〇S を 使用す るよう にして ください。 


FM 音源 


MSX2  + では、 スロ 
ッ 卜 構成が ある 程度 規 
定 されます。 ディスクと 
FM 音源 は オプション 
仕様、 MSX-JE など 
の ROM が 本体に 内蔵 
される 場合に は、 スロ 
ッ卜 0 が 拡張され ます。 
これらの スロッ 卜 構成 
に関して は、 今後の 記 
事 中で 解説して いく 予 
定で おります。 


ま 四角い シールが 貼って あるの か 漢字 R0M、 その 右 は S- RAM た- 


ものと  同じです。  士 様に は 
含まれて いなかつ たので、 ここに 
書いて おきます。 

I/O ポー 卜の F4H 番地と F5H 番地 
は、 内蔵 漢字 ROM ゃメ ィ ン RAM な 
どの 初期 ィ 匕の 制御に 使われ ま す。 

従来は、 アプリケーション ソフト 
から BASIC にも どるよう な 目的で 
BIOS の 0 番地へ ジャンプ すると、 
本体 内蔵の 漢字 ROM を 使えな く な 
ると いう 問題が ありました。 その 
ため MSX2+ では、 初期化 を 制御す 
る I/O ポートが 用意され、 初期化 
の 手順が 改良 された という わけで 
す。 これによ り、 内蔵 ソフ 卜ゥェ 
ァ な どの 副作用 による 問題が 発生 
しにく  くなります。 

次 は VDP の 改良です。 CPU 力 SI 
続して ビデオ RAM を 読み 窨 きする 
場合、 その 動作が 速す ぎる と VDP 
力 <CPU に ウェイ 卜 信号 を 送る 機能 
が 追加され ま した。 将来、 ビ クタ 
— HC-95 の ターボ モー ド のよ う な 
高速の CPU が 使われても、 画面 表 

示が おかし く なる 心配 はあり ませ 

ん。 ただし、 VDP コマンドの 実行 
とパ レツ 卜 レジス 夕への 書き込み 
について は、 舰 どおりに CPU が 
ソフ 卜 ウェアで タ イミ ングを 合わ 
せる 必要が あり ます。 
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YJK 方式と カラー 
テレビ放送の 関係 

MSX2+ の 自然 画 モード 表示に は、 
従来の RGB 方式に 代わって YJK 方式 
という もの 力 ^ (吏 われて います。 こ 
の YJK 方式 は、 カラー テレビ放送 
の 信号に 似た ものです。 

最近の 若し 、読者 は ご存 じ な し 、か 
もしれ ません 力く、 昔の テレビ放送 
は 白黒。 当然す ベての テレビ 受ィ言 
機 は 白黒 受ィ 謙でした。 その後 力 

ラ 一放送 を 始める ときに、 2 つの 
ことが 問題と なります。 カラー 画 
面 を RGB (赤 緑青) の 3 色に 分解し 
て 皿 すると、 3 つの チャンネル 
を 使って しまう こと。 そして、 白 
黒 受信機で も 力 ラー 放送 を 受信で 
きる' JZ 、要が ある ことです。 


そ こ で 人間の 目 の' I 生 質が 利用 さ 
れ ました。 網膜 は、 明かる さを感 
じ る 細胞と 色を感 じる 糸 ffliS を 持つ 
ています。 明かる さ を 感じる $赚 
の 数が 多く、 色 を 感じる 細胞の 数 
が 少な し 、の で、 人間の 目 は 色の 変 
化に 鈍感です。 

カラ一 テレ ビ J ^では、 輝度 (明 
かる さ ） を 表わす 言 号と 色相 を 表 
わす UV 信号の 組み合わせで、 色が 
表わされ ています。 人の 目が 色の 
変ィ 匕に 鈍感な こ と を 利用す る と 、 
UV 信号の 量 (専門的 に は 周波数 帯 
域と いう） は 少しです み、 1 つの チ 
ヤン ネルで YUV 信号 を まとめて 送 
れ ます。 また、 輝度 を 表わす Y 信 
号 は 白黒 方 fcM の 信号 と 同じ なので、 
白黒 受ィ！ ^で カラー 放送 を 見る と 
Y 信号 だけ 力 ^示され、 正常な 白 


黒 画面に 見える わけです。 

このように テレビで は、 電波の 
量 (つ まり チヤ ン ネル 数) を 増やさ 
ずに カラ 一画 面 を 放送す る ために、 
YUV 方式が 使われました。 一方 MSX 
2+ では、 ビデオ RAM を：^ さずに 
色 数 を 増やす ために、 次 節で 紹介 
する YJK 方式が 使われます。 

MSX2+ の 新 VDP 
V9958 の 機能 を 説明 

MSX2+ 【二 は、 SCREEN10 力、 ら 12 
ま での 3 つの, モー ドが ii ^さ 
れ ました。 SCREEN  9 力、'^ S しま 
せん 力く、 これ は 韓国の MSX で ハン 
グソレ 文字 を 出力す るた めに 使われ 
ています。 新しい モードの 画 
像 データの «i は、 SCREEN  8 に 
似て、 図 2 のように なって います。 


これ か 新しい VDP、  V9958 た 


SCREEN 12 では、 横 4 ドッ 卜 を 
1 組と する YJK 方式 カ吖吏 われます。 
図の Y  0 力、 ら Y  3 まで は、. 各ドッ 
卜の 明かる さ を 5 ビッ 卜 （つまり 
32 跡 皆) で、 K と」 は 4 ドット 全体 
の 色相 を 12 ビッ 卜 （4, 096 色） で 
表わします。 YJK 方式の データ を 
RG  B 方式に 変換す る 方法 は 次の と 
おり。 ただし Y の 値 は 0 から 31 ま 
で、 J と K は 一 32 から 31 までです。 
R  =  Y  + J 
G  =  Y  +  K 

B=1.25Y  -0.5 J  -0.25K 
ただ YJK 方式に も、 欠点が あり 
ます。 横 4 ドッ 卜 ごとに しか 色 を 
指定で きないの です。 そのため、 
自然 画に 文字 を 重ね 害き する こ と 
は、 的に できません。 そこで 
用意され たのが SCREEN 1 0 と 1 1 で、 
これ は RGB 方式の SCREEN 5 と、 
YJK 方式の SCREEN 1 2 の 長所 を 合わ 
せ 持った モードです。 つまり これ 

を 使えば、 自然 画に 文字 を 重ねる 
ことができる のです。 ただこの 場 
合、 表示で きる 色 数 は SCREEN12 
よ り 少なくな り ます （12, 499 色)。 

V 9958 は、 このほかに^ =F の改 
良 力、' 加えられました。 まず VDP の 
ハー ドウ エアに よる 橫 スクロール 
機能が！^) 口され たこと。 そして、 
テキス トモ一 ドを 含む 全 画面 モー 
ドで VDP コ マン ドをィ 妾え る ことで 
す。 テキス トモ一 ドで ビデオ RAM 
の プロ ック 転送 を 使えば、 高速な 
英文 ヮー ド プロセッサな ども 作れ 
るで しょ う。 

また、 YJK 方式の 画像 を 表示し 
ている ときで も、 VDP 力、 ら 出力 さ 
れる 信号 は 従来と 同じ アナ 口 グ RG  B 
信号と、 コンポ ジッ 卜 （ビデオ) 信 
号です。 です 力、 ら MSX2+ 用に 特別 
な モニタ一 は' J ^はあり ません。 


図 2   RGB 方式と YJK 方式の データ 構造 

① RGB 方式 (SCREENS) 

MSB  LSB 
b7    b6    b5    b4    b3    b2    b,  b0 


G 


R 


B 


1 ドッ卜 ごとに、 256 色 中の 任意の 色 を 指定で きます。 
©YJK 方式 (SCREENS) 


b7     b6     b5  b4 

b3 

b2    b,  b0 

0 

Y0 

KL 

1 

Y, 

Kh 

Y2 

Jl 

3 

Y3 

Jh 

横 4 ドッ卜 ごとに 色相 を、 1 ドッ卜 ごとに 輝度 を 指定で きます。 
③ 混在 方式 (SCREEN10、 11) 


b7    b6  bs 

b4 

b3 

b2 

b,  b0 

0 

Y0 

A0 

KL 

1 

Y, 

A, 

Kh 

2 

Y2 

A2 

Jl 

3 

Y3 

A3 

1 ドッ卜 ごとに、 YJK 方式と RG 已 方式 を 選択で きます。 
ビデオ RAM の ビッ卜 3 が 0 なら ば、 YJ K 方式で 表示され ます。 
ビッ卜 3 が 1 ならば、 ビッ卜 7 から ビッ卜 4 で 指定され る パレ 
ッ 卜の 色が 表示され ます。 


食 これ はもう お馴染みの、 SCREEN8 の 画面、— 
色の 境界が ハツ キリ わかる ね。 


^ 写真と 間違え そうな SCREEN12C ビ テオ 信 


号で モニター につな ぐ 

と 一層 キ レイた よ 

w 

食 自然 画と 文字 を 重ね合わせて 表示で きる 

の 力、' SCREEN 1 0 と 1 1 f 便利な 画面 モード だ。 
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19,268 色と 漢字 BASIC 


これ は SCREEN] 1 と 12 
で 表示 可能な、 すべての 色 
を 表示す る プログラムです。 
画面の 長方形の 領域の 横軸 は J 
の 値 を 表わし、 左端が 一 32 で 右端 
が 31 です。 縦軸 は K の 値 を 表わし、 
上端が 一 32 で 下端が 31 です。 これ 
により、 ひとつの 画面に 4, 096 色が 
表示され ます。 

次に、 この 画面 を YJK 方式の ひ 
とつの 要素で ある、 丫 (輝度） につ 
いて 変化させます。 SCREENS 
では 0 から 31 まで、 SCREEN) 1 
では 0 から 30 ま での 偶数に 変化 し 


来月 号 も MSX2+ の 
記事 は 続く のだった 

さて、 今回 は 簡単に MSX2+C7M 士 
様に ついて 書いて きました が、 来 
月から はもう 少 し 細か く 話 を 進め 
ていく 予定です。 まず 次回 は、 新 
しい VDP とスク リーン モ一 ド につ 
いてお 送りし ます。 今回 掲載した 
サンプル プロ グラムの 動作 原理 や、 
SCREEN 1 0〜 1 2 を 使う 上での 注意 
事項、 さらに は それぞれの モード 


MSX2+ の 
VRAM は 

何に？  f 


t ネオンの よう に 画面が 変わ 


ます。 これで、 それぞれ 13 し 07? と 
65, 536 とおりの 色 番号が 表示され 
る わけです が、 実際に は 同じ 色に な 
る 番号が あるので、 それぞれ 19 ぷ 68 
色と 1 2 , 499 色の 表示と なる わけです。 

の 違いな ど を 解説し ます。 

また、 二れ から 取り上げて ほし 
いこと など ありましたら、 MSX マ 
ガ ジン 編集部 『難しくて わかんな 
いよ 〜 ！ 』 係まで、 官製 はがき か 封 
書で お寄せく ださい。 みなさんの 
お便り をお 待ちして います。 
〒1 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 

スリ一 エフ 南 青山 ビル 

(^アスキー 

MSX マガジン 編集部 

『難しくて わ 力、 んな いよ j 係 


梨、 


「MSX2+ が 発売され て、 画面 表 
示が とっても キ レイに なった けど、 
ビデオ RAM の 容量 も 増えた の 7」 
なんて 疑問 を 持って いる 人 も 多い 
んじゃ ないかな o 画面 を 構成す る ド 
ッ卜数 は MSX2 も MSX2+ も 同じ 
だけど、 表示で きる 色 数 は 256 色 か 
ら 19, 268 色と 

― XI にノ十 I 口。 

これ はやつ ぱ 
り ビデオ RAM 容量 
が增 えたと 思ラ のが 
人情って いう もの。 
ところが 実際の 容量 
は MSX2 と 同じ 128 
キロ バイ 卜。 その 秘 
密は、 この ページの 
YJK 方式の 説明の 
中に 隠されて いる ぞ。 


， '  


' screen 11 と 12 の 色 見本 
' by  nao-i  on  6.  Oct.  1988 

CA しし KANJIO   ：  WIDTH  64 
CLEAR  ：   DEFINT  A-Z 
ON!  STOP  GOSUB  580   ：   STOP  ON 
SCREEN 12 
CO し OR  &HF8，0,0 
CA しし C し S 
YO=48 

' ***   V  R  A  M の J と K を 設定す る 


100 
1 10 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290  XP  = 
300  LINE 

J  AND  7 
310  LINE 
(J  AND  56) 


FOR  K  = 

32  TO  31 

YP  = 

YO 

+  64  +  K  *  2 

PSET 

(0 

，YP)，   K  AND  7 

PSET 

(0 

,YP+1 ) ， K  AND  7 

PSET 

( 1 

,YP) ， (K  AND  56)  ¥ 

8 

PSET 

( 1 

， YP+1 ) ， （K  AND  56) 

¥ 

NEXT  K 

FOR  J  = 

32  TO  31 

12-8  +  J  *  4 

( XP+2 , YO ) - ( XP+2 , YO+ 1 27 ) , 

( XP+  3 , YO ) - ( XP+  3 , Y0+ 1 27 ) ， 
¥  8 


320 

COPY 

(0, Y0)-( 1 , YO+127) 

TO  (XP 

，Y0) 

330 

NEXT  J 

340 

YY  =  0 

350 

•          Y の 値 を 変化させる 

360 

SC  = 12 

： NS  = 1 ： SCREEN 

12 

370 

FOR  Y  = 

1 TO  31 

380 

GOSUB 

510 

390 

NEXT  Y 

400 

FOR  Y  = 

30  TO  0  STEP  -1 

410 

GOSUB 

510 

420 

NEXT  Y 

430 

SC  = 11 

： NS  = 1 ： SCREEN 

1 1 

440 

FOR  Y  = 

2  TO  30  STEP  2 

450 

GOSUB 

510 

460 

NEXT  Y 

470 

FOR  Y  = 

28  TO  0  STEP  - 2 

480 

GOSUB 

510 

490 

NEXT  Y 

500 

GOTO  350 

510 

' V 

RAM の Y を 害き 換える サ 

ブル 

一 チン 

520 

IF  NS  THEN し OCATE 1，0   ：   PRINT  U 

SING 

"SCREEN  M":SC  :   NS  =  0 

530 

し OCATE 

1 ， 1 

540 

PRINT  USING  "  Y の 値 （輝度 

) は 

で す 

o   M  ；  Y 

550 

LINE  (0, YO)-(255,YO+127) , 

(Y  XOR 

YY) 

*  8.   BF,  XOR 

560 

YY  =  Y 

570 

RETURN 

580 

• on 

stop で 呼び出され 

る 

590  SCREEN  0 


CO し OR 15, 4， 7 


END 
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おお 一 つと ！ ド卜ゥ の 勢いで、 ついに 八ード 
ウェアの 製作 記事に 突入 だ。 今月 は MSX2+ の 発 
売に あわせて、 画像 を 取り込む ビデオ スキャナー 
に 卜 ライして みる ぞ。 MSX2+ の 自然 画 モード を 
いかす この ュニッ 卜、 がんばって 作って みまし よ ！ 


ビデオ スキャナーって 
いったい どんな もの 

ィ ヤー、 新の AVmtlO 進歩 は、 
すさまじ いものが あり ますね 一。 
性能が よ く て リ ーズ ナブルな もの 
がた くさん 出 まわって いる。 デジ 
タル ビデオ なぞ を 持って いる 人 も 
多い ことでしょう。 画面 を 分割し 
たり、 ズーム アップ や モザイク 処 
理 なん 力、 が 簡単に でさち やう。 す 
ごい ことです。 ひと 昔 前に は プロ 
用だった もの を みん な カイ 吏つ て し 、 
て、 それで 遊んで いるんだ よね。 
曰お 象 を 自分て 唓4$ 里したい ！ とい 
う 欲求が 高い ことの あらわれなん 
でしよう。 

われわれ MSX ユーザーと しても 
トー ゼン そういう 欲求 はあります。 
なんか 才モ ロイ こと でき へんか 一 
と 思って いるんで すよ、 ホン 卜に。 
て"、 MSX2+ も^され たこと だし、 
こ の 機会に 日お 象 遊びに 取 り 組んで 
みましょう。 手始めに 画像 を 取り 
込む ビデオ スキャナー を 作って み 
ます。 とはいえ、 あく まで 自作の 
ュニッ 卜をィ 吏って という ことなの 


で、 そんなに ポテンシャル 
は 高くありません。 それ を 
頭に 入れと いてく ださいね， 

では 今回 sijfrr る ビデオ 
スキャナ一 と はどうい う も 
のか をお 話しし ましょう。 
これ は ビデオ デジ タイ ザと 
も 呼ばれ、 テレビ や ビデオ 
の 画像 を msx に 取り込もう 
という もの。 もちろん ビデ 
ォ カメラからの^ 1 象で も 力、 

まいません。 ただ MSX 側の 処理 時 

間が 少し かかる という ことから、 
静止画 を 対象に しています。 また 

SCREEN8 と SCREEN12 で 取り込め 
るので、 M SX2 でも そのまま 使え ま 
す。 ただ MSX2 と MSX2+ では 色 数 
が 違う ので、 この ビデオ スキャナ 
一の 性能 をい かすに は、 MSX2+ の 
ほうがいい でしよう。 やっぱり 自 


ビデオ スキャナ 一 全体の システム を 接続 してみ た。 だいたい こ の 程度の 規模に な るんで すよ。 


然画 モードが 美しい もの。 

それじゃ シ ス テム 構成 を 説明 し 
ましょう。 下の システム 接続 図 を 
見て ください。 MSX のとな りに あ 
るの が ビデオ スキャナー。 その 橫 
にある の は、 RGB コンバータ とい 
つて ビデオな どの 柳 象 信号 を RG  B 
信号に 変換す る 装 So これ は 市販 
の もの を 使用す る わけです。 


そ こ から わかれて 下の ほ うに あ 
るの は、 デジ タイズ ユニットと 呼 
ばれる 動画 を 静止画に する もの。 
ここに 入力され ている 日 ^(象 信号 は、 
ボ タン をネ 甲し た 瞬間に 固定 される 
ので 取り込みが 可能に なり ます。 

あつ、 言い 忘れました 力く、  RGB 
コンバータ は 自作の もので もい い 
ので、 必ず 用意して くださいよ。 


システム 接続 図 


れが 実際に 取り込 
んだ 画像 だ。 うま 
くで きる とこうな 
る はず …… 。 


t  '：、 へ 


ビデオ 
カメラ 


デジ タイズ 

TV 

ユニット 

ビデオ | 
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回路図 を 見ながら 

ガン バリましょう ！ 

それじゃ、 ちょいと 難しい 話に 
なる けど、 どういう 仕組みで 画像 
を 取り込む か を 説明し ましょう。 

先 ほ ど ビデオ な どか ら の 映像 信 

号 力く  RGB コ ンバ一 タ によって RGB 
信号に 変換 さ れる こと は 書き まし 
た。 その 送られて きた RGB 各 色 は、 
A/D コンバータ （アナログ 信号 を 
デジタル 信号に 変換す る 装置） を 
通して MSX に 取り込まれます。 こ 
れ を 画面 全体につ し 、て 行な え ば、 


1 

2 

CST 

3 

CS12 

4 

S し WE し 

5 

6 

RFSH 

7 

WAIT 

8 

INT 

9 

Ml 

10 

BUSDIR 

1 

IORQ 

12 

MREQ 

13 

丽 

14 

RD 

15 

RESET 

16 

17 

A. 

18 

A に 

19 

An 

20 

Am» 

21 

A: 

22 

A,, 

23 

A に' 

24 

25 

Am 

26 

A>; 

27 

A, 

28 

A" 

29 

A. 

30 

A」 

31 

A, 

32 

A, 

33 

Di 

34 

Do 

35 

D:« 

36 

D2 

37 

ひ 

38 

Da 

39 

Dt 

D'、 

4; 

GND 

42 

CLOCK 

43 

GND 

44 

SW1 

45 

+5V 

46 

SW2 

47 

+5V 

48 

+12V 

49 

SOUND  IN 

N 

-12V 

画像の 取り 込み は 終了 という こと 
です。 これ だけなら一 瞬で 終わり 
そうに 思える けど、 取り込んだ 色 
の娜 里に 時間が かかる ので、 難 
間' いになります。 

ところで 下の 回路図 は、 MSX と 
の インターフェイス 部分に なり ま 
す。 左側が MSX のス 口 ッ 卜 につな 
がると ころ。 右側 は 今回の メイン 
の ュニッ 卜に 50pin コネクタ てつな 
がって います。 

回路図が 得意な 人 もそう でない 
人 も、 翔 未が あれば チャレンジし 
てみ てくだ さいね。 


RGB コンバータ だ ！ 


先 ほどち； ^けど、 RGB 

コン /  \ 一夕 は ビデオカメラ 
などから 送られて きた 信号 

を RGB 信号に 変換す る も 
の。 この ビデオ スキャナー 
は、 RGB 信号し か 取り込め 
ない ので これが 必要です。 
ここで^ している RGB 
コンパ 一夕 は、 市販され て 
いるもので、 基板一 式 だと 
13, 000 円。 ケース や 電源な 
どが ついた 完成品が 23, 000 
円 だ。 詳しく は (株) キヨ 一 
ワイン ター ナショナルまで。 


IKIC-0040C 価格 23, 000 円。 問い合わせ は （株） キ 
ョ 一 ワイン ターナ ショ ナル O03 '448 '0832 


MSX との インターフェイス 部分 


How  to  use 八 ン夕コ 丁  i 


7ir  • 


さあ、 ひさし ふ' りの 八ード 
製作 だ。 部品 を 買って 道具 を 
ひっぱりだして ホコり を はら 
つたら 準備 〇K。 

で、 ホコ リ まみれの 道具 は 
使 o 前に ちゃんと 点検し まし 
よう。 八 ンダゴ テは熱 < なる 
かと か ドライ パー は 機能す る 


かと か、 ね。 

八ン ダゴテ ちし ばらぐ 使わ 
ない と ゥデガ 落ちて しまう か 
ら、 おさらいして おき ましよ 
う。 右手に コテ、 左手に/  \ン 
ダを 持ち、 部品 を 熱して そこ 
に 八 ンダを 押し あてる。 一瞬 
光ったら それで 大丈夫。 
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いよいよ 本体 部分の 

製作な の だ ！ 

下の 図 は、 のャマ ともいう 
べき 本体 部分の 回路図 だ。 ここ は 

カウンター および、 A/D コン バー 
夕の 部分です。 

回路図 を 見ても らうと わかる と 
思う けど、 似た ような 回路が 3 つ 
ならんで いて、 それぞれ RGB に 対 


応 しています。 下の 方に 3 つなら 
んで いる IC が A/D コンバータです。 
また、 ごちゃごちゃ IC が 接続され 
ている^^ が、 指定した X 座標の 色 
を 取 り 込む 回路。 なんだか 話 力、' 難 
しくな つたよう だけど、 BASIC の 
POINT 関数 を ハー ドで 実行して い 
ると 思、 うと イメージ がわ く 力、 も 矢 口 
れ ません （ POI  NT 関数 は、 指定 し た 
座標の 色 を 返す)。 


-; 主意す る こと は、 図の 中の A 点 
において ® 王が 3  V になる ように 
2KQ のポ リ ユー 厶を 調整す る こと 
と、 RGB 各 信号の Low レベル 力く 3V、 
High レベルが 5V になる ように、 4 
つ ある 5KQ の ボリ ユー ムを 調整す 
る' きがあります。 この fF* は才 
シロ スコープ を 使って やらない と 
けっこう 難しい かもしれ ません の 
で 準備して ください。 


食 組み立てが 終わった 基板 だ。 こういう 
具合に う ま く できれば ゆ 一 ことなし だ。 


DIN8Din 


EVEN/ODD 


ビデオ スキャナー 本体 部分 


1 

GND 

2 

GND 

3 

4 

C  SYNC 

5 

6 

RED 

GRN 

8 

B し U 
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部品 一覧 


•  IC 

8255- 
M 已 4〇578- 
ALSB88- 
ALS1 61- 
LSB88- 
LS74- 
LS32 —— 
LS04- 


LM1 881N- 
^A78L05- 
ゆ 卜 ラン ジス タ 

2SA1 01 5 — 
ESC1 81 5- 
2SA7  3  3- 
2SC945- 


-X2 
-X3 
-xp 
-X4 
- x 1 
- x 1 
-X2 
xg 
X 1 
- x 1 

-XB 
XB 
- x 1 
- x 1 


秦 抵抗 

100^- 
680^- 

1 KQ- 
1.2KQ- 

33KQ- 


- X4 
-X3 
- x 1 
-X3 
X4 
-X3 
X 1 
X3 
X3 


秦 コンデンサ 

0.33 バ Fx 1 0.1//FX5 
レ Fxl \0mFx3 
• ボリューム 

 x 1 

5KQ  X4 


動画 を 取り込むなら コレ 


この ビデオ スキャナ 一は、 静止画 
しか 取り込めな いのは、 前にち 書い 
たと おり。 でもそう なると、 ぜひ 残 
してお きたいと 思う 映像な どが、 取 
り 込めない 1 という ことがあ るか 
ちしれ ない。 

そこで、 動画 を 取り込む 
ために デジ タイス ュニッ 卜 
を 使って みょう。 これが あ 
れば スィッチ を ボンと 押す 
だけで、 自分の 思いと おり 
に 映像が 取り込める ぞ。 

実際に 使用した の は、 ソ 
ニーの XV-D300 という デ 
ジ タル ビデ オア ダフ ター。 
もちろん これ は 通常の ビデ 
ォ 編集な どに 使える。 150 ベ 
ージの 接続 囡に あるよう に、 


ビデオや テレビの 映像 出力と RGB 
コン /  X —夕の 間につな ぐ だけで いい。 
それだけで 動画ち 〇K。 

この 製品に ついての 詳しい お問い 
合わせ は、 ソニー (株) まで。 


一の XV-D300。 価格 39, 800 円。 問い合わせ は 
(株) O03*448.33"。 


+12V 


22  21 20  19  18  17  16  15  14  13  12 
VRB  Ain  VRT 
MB40578 
LSB  MSB 
123456789  " 


AP 
BP 
CP 


T 


22  21 2019  1817161514  13  12 

MB40578 
12  3456789 10 11 


22  21 20 19  18  17  16  15  14  13  12 

MB40578 
1 23456789 10 11 


J] 


T 
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プログラム 

リスト 


二 こで、 画像 を 取り込む ための 
プログラムの 説明 をし ます。 マシ 
ン語を 使用して いますので、 入力 
ミスが ある まま 実行す ると、 暴走 

して 大変 危険です c  RUN させる 前 
に 打ち 間違いが なし、 か、 セーブし 
て、 もう 一度 確認して ください。 

では プログラム 1 を 見て くださ 
い。 これ を RUN させる と ディスク 
に、、 DIG ぽ IZE.  BIN 〃という マシ ン語 
の プログラム ファイル 力作ら れま 
す。 二れ 力 ^画 像 を 取り込む 実行 フ 
アイ ル になります。 

次に プログラム 2 を 見て くださ 
い。 実際に 画像 を 取り込む ときの 
一 1?U です。 RUN させる とス クリ一 
ン モード を 聞いて くるので、 自然 
画 モー ド のとき は SCRREE12、256 
色 モードの とき は SCREEN8 を 選ん 
で、 セーブす る ファイル 名 を 入力 
すると 取り込みが はじまります。 

プロ グラム 2 はほんの 一例です 
力、 ら、 いい 画像 だけ を SAVE できる 
ようにと 力、、 好みに 応じて 改良 を 
加えて みるの もい いか もしれ ませ 
んね 工夫して みて ください。 


會 SCREEN 12 の 自然 画 モー ドで 取り込んだ 
画像,. パチパチ、 うまくで きたね 


會 同じ 画像 を SCREEN8 の 256 色 モ- 
取り込んだ 自然 画と 比べて みて 


プログラム  1 


HZiiZiiZi  C し EAR  100,?<HCC00 
1010  AD=?<HCClZHZ« 

11320  READ  A$:IF  A*=,,*n  THEN  BSAVE  "digitize.bin",  ？/ HCC00  ,  AD 

一 1 ,?<HCC00:END 

1030  POKE  AD，VAL("&:h''+A*) 

1040  AD=AD+1 :GOTO  1020 


1050 

DATA 

F3 

3E 

89 

,D3, 

03 

3E 

9B 

D3 

07 

,3A 

06 

,00 

4F 

I3C 

CD 

B8 

1060 

DATA 

CC. 

3A. 

2D 

,00, 

FE 

02 

38 

08 

3A 

FA 

FF 

E6. 

08 

C2 

Fl 

,CC 

1070 

DATA 

E5 

IE 

IZKZI 

,21 ， 

50 

m 

,CD 

83 

,CC 

,CD 

CA 

，CC 

DB 

02 

A7 

FA 

1080 

DATA 

2C 

CC 

DB 

,05 

E6 

,ECi 

'57 

,DB 

04 

,E6 

,E0 

,0F 

0F 

,0F 

B2 

,57 

1090 

DATA 

DB 

06 

E6 

,C0. 

07 

,07 

,B2 

,ED 

,79 

IZID 

0D 

,3E 

B0 

ED 

79 

3E 

1100 

DATA 

AE. 

ED 

79 

，0C， 

0C 

06 

,D3 

DB 

02 

A7 

FA 

57. 

CC 

DB 

05 

E6 

1110 

DATA 

E0 

57 

DB 

,04 

E6 

,E0 

,0F 

0F 

0F 

fB2 

,57 

,DB 

06 

E6 

C0 

,0フ 

1120 

DATA 

07 

B2 

ED 

,79 

10 

,E1 

，0D 

IZID 

,23 

23 

23 

,23, 

1C 

C2 

26 

,CC 

1130 

DATA 

FB 

PE1 

,C9 

,3E 

,24 

,ED 

,79 

,3E 

,91 

,ED 

p79 

,AF 

ED 

,59 

1140 

DATA 

ED 

79 

ED 

,79 

3A 

,F6 

,FA 

ED 

79 

,3E 

,01 

,ED 

79 

AF 

ED 

,79 

115lZ» 

DATA 

3E 

,D4 

,ED 

,79 

AF 

,ED 

,79 

,ED 

,79 

,ED 

,79 

,0D 

0D 

P3E 

,AC 

，ED 

1160 

DATA 

79 

,3E 

,91 

,ED 

,79 

,0C 

,0C 

,C9 

,3E 

02 

,CD 

,C3 

CC 

,ED 

78 

,1F 

1170 

DATA 

38 

,FB 

,AF 

，ED 

,79 

,3E 

,8F 

，ED 

,79 

，C9 

,7D 

,D3 

,IZI0 

,7C 

,D3 

,01 

1180 

DATA 

DB 

,02 

,0F 

，D2 

,D0 

，CC 

,DB 

,02 

,0F 

'DA 

,D6 

,CC 

DB 

04 

riZl6 

,1B 

1190 

DATA 

DB 

,02 

,A7 

,FA 

,E0 

,CC 

,DB 

,04 

,10 

,F6 

,DB 

,02 

,E6 

,04 

,20 

，E0 

1200 

DATA 

C9 

,E5 

,1E 

,00 

,21 

,50 

,m 

,0E 

04 

,DD 

,21 

,2B 

CF 

,D5 

,CD 

,CA 

1210 

DATA 

CC 

,E5 

,DD 

，E5 

PE1 

,06 

,D4 

,DB 

,02 

,A7 

，FA 

,07 

，CD 

,DB 

,06 

,77 

1220 

DATA 

23 

,DB 

,05 

,77 

23 

，DB 

,04 

77 

11 

,IZiA 

,19, 

liZi 

FE9 

1 1 

,13 

1231? 

DATA 

F6 

,19 

E5 

,DD 

El 

,E1 

,23 

,23 

,23 

,23 

,0D 

，C2 

,FE 

,CC 

,D1 

，CD 

1240 

DATA 

3C 

CD 

1C 

，1C 

1C 

,1C 

,C2 

FF7 

,CC 

,FB 

fEl 

,C9 

,E5 

,D5 

,21 

,2B 

in 

DATA 

CF 

，CD 

，F5 

,CD 

,D1 

,D5 

,21 

,23 

，CF 

,3A 

,06 

,00 

,4F 

,0C 

，CD 

,74 

1260 

DATA 

CD 

,ED 

,A3 

,ED 

,A3 

,ED 

,A3 

,21 

,37 

,CF 

,3E 

，D3 

,F5 

,C5 

1270 

DATA 

CD 

,F5 

,CD 

,EB 

,C1 

,F1 

,21 

,23 

，CF 

,06 

,04 

，ED 

，B3 

,EB 

,3D 

,20 

1280 

DATA 

ED 

，D1 

,E1 

,C9 

,3E 

,24 

,ED 

,79 

,3E 

,91 

,ED 

,79 

,0C 

,0C 

,AF 

，ED 

1290 

DATA 

59 

，ED 

,79 

，ED 

,79 

,3A 

,F6 

,FA 

,ED 

,79 

,3E 

,04 

，ED 

,79 

,AF 

，ED 

1300 

DATA 

79 

，3E 

,D4 

,ED 

,79 

,AF 

,ED 

,79 

，ED 

,A3 

，ED 

,79 

,3E 

，B0 

,ED 

,79 

1310 

DATA 

0D 

,0D 

,3E 

,AC 

，ED 

,79 

,3E 

,91 

，ED 

,79 

，0C 

,I3C 

，C9 

,7E 

,23 

,D9 

1320 

DATA 

47 

,D9 

,7E 

,23 

，D9 

,4F 

，D9 

,7E 

,23 

,D9 

,58 

,16 

,69 

,62 

,29 

1330 

DATA 

29 

,19 

,5F 

,19 

,19 

,E3 

,E5 

,59 

,16 

,00 

,68 

,62 

,29 

,29 

,19 

,5F 

1340 

DATA 

19 

,19 

,EB 

,69 

,26 

，00 

,29 

,29 

,29 

,ED 

,52 

，ED 

,4B 

,29 

,CF 

,09 

1350 

DATA 

22 

,29 

,CF 

,6F 

,26 

,29 

,29 

,29 

,ED 

,52 

,ED 

,4B 

,27 

,CF 

,09 

1360 

DATA 

22 

,27 

,CF 

,D9 

，C9 

,11 

，m 

,00 

,ED 

,53 

,27 

,CF 

,ED 

,53 

,29 

,CF 

1370 

DATA 

CD 

,AD 

,CD 

，CD 

,AD 

，CD 

，CD 

,AD 

，CD 

,CD 

,AD 

，CD 

,EB 

,2A 

,27 

,CF 

1380 

DATA 

CD 

,11 

,CF 

,22 

,27 

,CF 

,F5 

,2A 

,29 

,CF 

,CD 

， 1 1 

，CF 

,22 

,29 

,CF 

1390 

DATA 

6F 

,87 

,9F 

,67 

，4D 

,44 

,29 

,29 

,29 

,29 

,A7 

,ED 

,42 

,29 

,F1 

,E5 

1400 

DATA 

6F 

,87 

,9F 

,67 

,4D 

,44 

,29 

,09 

,29 

,29 

,C1 

,89 

,AF 

,95 

,4F 

,9F 

1410 

DATA 

94 

,47 

,E1 

,09 

，CD 

， 

，CE 

， JA 

， し 卜 

， ビ 钭 

つつ 
， 」」 

つ ム 
， よね 

per 
， し 

， El 丄 

， KfV 

1420 

DATA 

CD 

,74 

,CE 

,3A 

,27 

,CF 

,B4 

,32 

,25 

,CF 

,E1 

,09 

，CD 

,74 

，CE 

,3A 

1430 

DATA 

2A 

,CF 

,B4 

,32 

,24 

,CF 

,E1 

,09 

，CD 

,74 

,CE 

,3A 

,29 

,CF 

,B4 

,32 

1440 

DATA 

23 

,CF 

,EB 

，C9 

,CB 

,7C 

,28 

,83 

,26 

,C9 

,C5 

,7C 

,87 

,87 

,87 

1450 

DATA 

4F 

,06 

,enzi 

，7D 

,21 

,99 

,CE 

,09 

,4E 

,23 

,46 

,23 

,BE 

,38 

,«Z»3 

,0C 

1460 

DATA 

10 

,F9 

,79 

,87 

,87 

,87 

,67 

，C1 

,C9 

,FF 

,05 

，m 

,3A 

,74 

,AE 

,E8 

1470 

DATA 

FF 

,04 

,04 

,22 

,5C 

,96 

,D0 

,FF 

,FF 

,08 

,05 

,0A 

,44 

,7E 

,B8 

,F2 

1480 

DATA 

FF 

,I3D 

,04 

,2C 

,66 

,A0 

,DA 

,FF 

,FF 

,11 

,05 

,14 

,4E 

,88 

,C2 

,FC 

1490 

DATA 

FF 

,16 

,04 

,36 

,70 

,AA 

,E4 

,FF 

,FF 

,1A 

,04 

,1E 

,58 

,92 

,CC 

,FF 

1500 

DATA 

FF 

,1E 

,135 

,06 

,40 

,7A 

,B4 

,EE 

,FF 

,23 

,04 

,28 

,62 

,9C 

,D6 

,FF 

DATA 

FF 

,27 

,05 

,10 

,4A 

,84 

,BE 

,F8 

,FF 

,2C 

,04 

,32 

,6C 

,A6 

，E0 

,FF 

DATA 

FF 

,30 

,04 

,1A 

,54 

,8E 

,C8 

,FF 

,FF 

,34 

,05 

,02 

,3C 

,76 

,B0 

,EA 

DATA 

FF 

,39 

,04 

,24 

,5E 

,98 

，D2 

,FF 

,FF 

，3D 

,04 

,0C 

,46 

,80 

,BA 

,F4 

1540 

DATA 

FF 

,7C 

,CB 

,15 

,CE 

,4F 

,E6 

,07 

,6F 

,79 

,0F 

,0F 

,0F 

,E6 

,07 

IT:' 

DATA 

67 

,79 

,C9 

ブロ グラム 2 


1 0  CLEAR 1 IZI0  ,  ?<HCC00  :  B し 0  AD  "DIGITIZE  -BIN" 
20  DEFUSR=?/.HCCiZi0 

30   INPUT   "SELECT  SCREEN  MODE 1 ) SCREEN  8     2) SCREEN 12   " ;I 

4IZI   IF   IOl AND   I  <  >2  THEN  3Ci 

50  SC=8-( 1=2) *4: INPUT   "FILE  NAME   " ； NA$ 

60  SCREEN  SC:A=USR(iZi)  :E*=RIGHT$  (STR-f- (SC+HZI0)  ,2) 

70  BSAVE  NA*+  "  -S"  +E*  , 0  ， 2<HD3FF  ， S 
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特集の まとめと して、 未来の （といっても ごく ご 

く 近い 今後 1 年く らいの） MSX に 期待す る ことな 
ど を 書いて みょう。 何度も 書く ように、 やっと 曰 
本 語 処理 機能が 標準化され たこと で、 ゲーム 以外 
の 分野への 応用が、 本格的に なって くる 八ズ だ。 


MSX2+ になって 
何が 変わった のか 

MSX2 が MSX2  + に進ィ 匕して、 大 
きく 変わった こと は 3 つ。 日本語 
処理 力 〈 標準化され たこと、 VDP が 
新し く なって 横スク ロール や 自然 
画 表示 機能が 加わった こと、 そし 
て FM 音源が 才 ブシ ョ ン 機能と な 
つたこと だ。 

この 中で、 ゲーム を 作る うえで 
便利に なった の は、 橫 スクロール 
と FM 音源 機能。 ニュー ソフ 卜の コ 
—ナ一 でも 紹介して いる 7 "レイ ド 
ック 2』ゃ『「-1スピリ ッ 卜 3D スべ 
シ ャル』 のよ うな 、スムーズに 横ス 
クロール する ゲームが、 JtSJ 的容 
易に 開発 さ れる JfJt が 整つ たわけ 
だ。 また FM 音源に 関して は、 すで 
に FMPAC 対応と し、 う かたちで 多 く 
の MSX や MSX2 用ソフ 卜で も 利用 
されて いるね c 

それで は 自然 画 表示 機能に 関 し 
て はどう かとい うと、 現時点で は 
残念ながら 実用 性 は あま り ない 状 
態。 これ は 自然 画の クォリティー 

力 M£ いな どと いう こと ではな く て、 
ユーザー 自 身が 自然 画 を 作る 二と 

がで きないから。 この 前の ページ 


で 紹介 し た ビデオ スキャナ一 を 使 
えば、 とりあえず 自然 画 を 作り出 
す こと はでき るけ ど、 ハードの 知 

識 がなければ 自 frr る こ と は 不可 
能。 だれもが 簡単に 使える デジ タ 
ィズ ュニッ 卜が 発売され てこ そ、 
自 然画 表示 という 素晴らしし 、機能 
力、 はじめて 言 平 される といって 
もい いんじゃ ないかな。 

木 ーム コンピュータ 

としての 条件 は 

MSX が ホーム コ ン ピュー タ とい 
う コンセプト で 開発 さ れる のな ら 、 
こうし た 周辺機器の 充実が もっと 
も 大切な こと。 カー 卜 リツ ジス 口 
ッ卜 力、 ら 拡張して ィ吏 える、 自然 画 
取り込みの ユニット や、 ビデオ 機 
器と 接続して テロ ッノ 、。一 や 編集 装 
置と して 使える ュニッ 卜の 開発が 
待 たれる わけ だ。 もちろん 操作 は 
ボタン を 押す だけ。 面倒な コ マン 
ド 操作が 必要で は、 ホーム コンビ 
ユー 夕と はいえない からね。 

また、 ノヽン ディ一 ワープロの 家 
庭での 聽 力く 増えて いる こと を考 
える と、 かって 松下電器が 発売し 
たヮ ーコン （ワープロ パソコンの 
愛称) のよう な 製品が、 また 出て き 


國 


ラップトップって な〜 ん厂こ 


ラップと い ラのは 英語で 
膝の こと。 だから ラップ 卜 
ッブと は 膝の 上 だ。 

たとえば 電車の 中で も、 
膝の 上に 乗せて 使えち やう 
のが ラップ 卜ップ パソコン。 
液晶 画面に 文字 を 表示し 電 
池で 動作す る、 機動性 十分 
の マシン だ。 最近の 八ンデ 
ィー ワープロと 呼ばれる ち 


の も、 この ラップ 卜 ップの 
仲間 だね。 

まだまだ 膝の 上に 乗せる 
に は 重過ぎる ものが 多い け 
ど、 これからの パソコンの 
ひとつの 流れに なって いく 
こと は 確実。 小脇に かかえ 
て、 どこへ でも 持って いけ 

る MSX が 登場す る 曰 も、 意 
外と 近い かもしれ ない。 


て もい いんじゃ ないかな。 実際の 
と 二ろ、 專用 ワープロと 同等の 機 

能 を 持った 辞書 ROM を 内蔵した 機 
種 も 発売され ている ので、 もう— 
歩 進んだ 新 し い モデルが 出れば、 
MSX がよ り 身近な ものになる はず 
だ。 極端な こと をい つてし まえば、 
^§4 土が 発売して いる ハンディ ヮー 
プロに MSX2+ を 内蔵す る、 なんて 
ので もい い。 はがき 印字 も 可能な 
24 ピン （本当なら 32 ピンく らい は 
欲しい ところ だけど） のサ一 マル 
プリンタが 付属して いれば、 年賀 
4 犬 を 作ったり もで きる しね。 

そして、 日本 言^ 5 里に 関係した 
ことで は、 ネットワークの 端末機 
としての MSX2+ の 利用が ある。 モ 
デム カー トリ ッジを 用意す る だけ 
で、 ホ ス ト 局への ァク セ ス や 漢字 
の 書 き 込み 力、' 行な える 手軽 さは、 
ホーム コンピュータ ならでは。 主 
婦の間 で も 通信 力く 言 にな る B#ft 
に、 マッチして いるの だ。 

ポクら はこん な 

MSX2+ が 欲しい！ 

MSX が MSX2 になろ う 力く  MSX2  + 
になろう 力 、'、 解決され ていない 問 
題が ひとつ。 それが 家の 中で しか 
使えない という こと。 AC100 ポル 
卜 カイ 共 給され、 モニタ一 テレビが 
セッ 卜された き でし 力、 MSX を 使 
えない というの は、 なんとも 惜し 
いね。 ここ は ハンディー ワープロ 
で 培った 技彿テ を 糸 忘 動員して、 ラッ 
プ 卜 ッ プ MSX2+ を 競 して ほしい 
な。 とりあえず は モノクロ 表示の 
液晶 ディスプレイ でもい い。 ゲー 
厶 なんかで き な く て もい いから、 
電源 コード を 引き回さないで すむ 
MSX2  + を ぜひ 1 台 ！ 

ま た、 MSX2+ の 日本語 処理 機能 
を 生かした ビジネス ソフトに も、 
もっとも つと 期待 をして しまいた 
い。 ワープロ ソフト をィ の 好み 
で 使い分けたり、 MSX-DOS 上の デ 
—夕 を 違った ソフ ト 間て * & した 
り。 統一 仕様の MSX だからで きる 
こと を、 どんどん の ものと し 
ていって ほしいの だ。 
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一一— 


キミの 知りた し 、情 報に ガブ リ 寄り！ 

瞻,、 ③ ソフト A ウス 日 B 


第 1 回 


ついに 今月から 始まった ゥ八ゥ 八 ③ソフ 卜 八 ウス 曰 
記。 編集部の メンバーが、 ソフ卜 八 ウスに 出かけて 
いっての 直接 取材 だ。 あくまで 取材な ので、 その 地 
方の 名物 を 食べた り 飲んだ り する のが 目的 じ やない 

とにかく 年末 年始の NEW  SOFT の 情報 や 来年の 
開発 スケジュール など、 キミた ちの 知りたい 情報 を 
満載して いる ぞ。 では、 ゥ八ゥ 八 曰 記の 始まり だ I 


さ — 


光 栄 

シミュレーションの 総本山 


一 mmmi 


やって きました ネ澎兵 は 日吉。 
ご存じ 『信 長の 野望 • 全国)^ や 
『蒼き 3 良と 白き ネ^ ジン ギスカ 
ン』 など シ ミュレ ーショ ンの大 
ブーム を卷き 起こして いる 光栄 
が あると ころ だ。 

東横線で、 渋 谷から 桜 木 町 行 
きの 急行に 乗り込み 約 1盼。 途 
中、 あの 有名な 田園 調 布 あたり 
になる と、 さすがに でっかい 家 
ばかり だ。 だんだん 東京から 離 


r ここが 企画室 だ。 新製品の 企画 をた てた 
'フ ト 評価 を 行なって いる。 みんな 真剣 そのもの だ 


れ るに つれて、 緑 力 〈' 豊かに なつ 

てく る。 力 f  くて すぐに ェ 
アコ ン カ<, す る 編集部 とは大 
違いだ。 

ところで 日吉に は、 慶応 大学 
の 教養課程 などが あり、 学生が 
多くて 若者の 町って いう 印象。 
ィ ヤー、 あってい いね、 
なんて ォ ジンく さいこと を 思い 
ながら、 駅前の 商店街 を テク テ 
クと 歩いて いって 目的の 場所、 
光栄に 至噥 した。 
ポクた ちの 相手 
をして くれたの 力、'、 
営業部の 金 丸さん。 
いつも mi 舌で 話 を 
してい るんだ けど、 
こうして 実際に 会 

うの は 初めて。 声 
の 感じより ずっと 
若い ので、 ちょつ 
びり 驚いた な。 


開発 中の 


最初に 聞いた のが、 気になる 年 
末 年始の 最新 情報 。 何 か 出 る 予定 
あります か 一？ 

「**7)10 周年 言已 念と して、 『信 長 
の 野望' 戦国 群 «| 云』 を 冬に 出す 予 
定 です。 これ は 最初に PC88 版 を 出 
して、 MSX 版 は それよ り も 少し 遅 
れ ると 思います」 

フム フム、 MSX マガジン も 5 周 
年 だし、 ここのと ころ 周年 づ いて 
いるな あ。 そ 一 か、 信 長の 野望' 戦 
国!^ 云と いうの が 出る の 力、。 ま 
たまた、 シミュレーション ファン 
に は 熱中、 、；^ 11 の 日々 力 束され 
る わけ だね。 オット、 忘れち やい 
けない のが、 『胃の *b。 いつ ご 
ろ MS)« が 出 るんで しょう ？ 
「いま、 M を 進めて いると ころ 
です。 来年の 春 ごろに なりそう で 
すね。 あと、 『トップ • マネ ジメン 
卜』 という ビジネス 物の シ ミュレ 
I ンを 企画して います。 


食 本社 ビルの 外観。 すご' 


'ィ だ。 


ごろ 出せる か はま だ ちょっと •••••• 」 

へえ一、 いいこと 聞い ちゃった。 
帰って 報告し よ 一つと。 


ーン ： 


ゥ 


食 営業部の 金 丸さん。 ニコ ャ 力に 今後の 
スケジュール など を 話して いただいた。 


画 
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BPS 


1 イン^ ナショ ガレ 0)1 が UK 


BPS という 名前、 どこから つ 
いたか わかる かな？ これ は、 
BULLET  PROOF (防弾の) SOFT- 
WARE の 頭文字  をと  つた もの。 
弾丸 も はじき 飛ばして しまう ソ 
フ 卜 ウェアと いったと ころ だろ 


■ 


_  ！ r 


會 社長の 口 ジャー ス さん。 « れた 手つきで テ トリ ス《 
ィ して 見せて くれた e ここ は 国際色 豊かな ところた： 


うか。 

ネ: bi: は オランダ 生まれの ロジ 
ヤー ス さん。 じょうずに 日本語 
を 使いこなして （ときどき 意味 
不明の こと もあった が)、 テキ パ 
キと 指示 を 与えて いた。 

二 こで、 冑部 
の 南都さん 登場。 
ところで、 『テ トリ 
ス』 なんです けど、 
少し 説明して いた 
だけます か？ 
「この ゲーム、 実 
は ソ連で 生まれた 
ものなん です よ。 
それが 東ョ 一口 ッ 
パ から イギリスに 


I 


伝わり、 アメリカ を 通って 日本に 
やって きたんです。 まあ、 職 求 を 
グ ルリ と 一周して きたと いう こと 
になり ますね。 それだけ 世界の 多 
く の 人々 に プレイされ てきた わけ 
で、 この ゲームの 持って いるお も 
しろ さ 力く 奥深い ことになります。 ぜ 
ひ 一度 プレイ してみ て く ださ い 」 
そり や一、 もう 編集部の 中で も 
中毒に なって いる 連中が たくさん 
いますよ。 それで は、 来年の 
ソフ 卜の スケジュール を 教えて く 
ださい。 

「え一、 今 はま だ 何も 言えな いん 
です。 別に 秘密に している わけ じ 
やな いんで、 決定したら 皆さんに 
ご 報告し ますよ。 でも 今 は 本当に 


會 営業部の 南都さん。 テレ屋 さんです。 

ダメ なんです」 

けっこう ロカく 堅い 南都さん なの 
だ。 ネバッ てみ たんだけ ど、 結局 
何も 教えて くれなかった。 残念、 

じゃあ、 ほかの こと を 聞 こ 一つ。 
こんど MSX2+ が 出 るんで すけ ど、 
それに 対応した もの は 何 か 考えて 
いるんで すか？ 

「ウー ン、 これ はもう 少し g を 
見て 力、 ら にしよ う と 思って います。 
ただ、 MSX2+ になって 桷 頃 きが アツ 
プ したので、 たいへん を 持つ 
てること は 確かです よ」 


—滲 


2 


■■■■■■■■■■■Hi 


B  I  T 

今が とっても 旬な のね 


落ち着いたた たずまい を 見せ 
る 街、 巧 太ケ 谷。 コミカルな タツ 
チの グラフ ィ ック とほの ぼ' のし 

た 音楽が «lf<7) 『フ アミ クル パロ 
ディ ック』 や 『クイン プル j を 出 
している ソフ ト ハウス、 B ぼ2 は 
そんな 千駄ケ 谷に 
ある。 最近、 戲卩れ 
ぬ パワーが 感じら 
れる BIT2。 いった 
い、 どういった 環 
境で ソフ 卜が でき 
るの か。 期待に 胸 
をス、 く らませ て訪 
問した のであった。 

我々 を 迎えて く 
れ たの は、 開発部 


長の 辻 谷さん だ。 テーブルに 向 
力、 い、 フレッシュな グアバ ジュ 
ースを 飲みながら 話 をう かがつ 
た。 ちょう ど そのころ は、 クイン 
プルの 調整 段 P 皆だった ので、 ち 

よつ と 緊張し た雰 am だった が 


「すみ ませ 一ん c 写 具 を 撮らせて いただきた いんです け 
…… J の 声に 照れながら 集まる スタッフの みなさん C 


(単に う ちの ス タツ フ が 取材に 慣れ 
ていなかった からか もしれ ない)、 
徐々 に 緊張 感も ほぐれ、 禾 あい 
あいと した ムー ドで話 は 進んだ。 

今 は、 «录 首斬り 館 〜逐 
兵 衛〜』 という アドベンチャー ゲ 
ームの 進行が メイン だそう だ。 今 
までの bit2^ カラ一 と は 違う、 シ 
リアスな ものに なりそう だ。 これ 
は 年末き の 予定て 着々 と 進んで 
いる ぞ！ あと は 『シン セサ ウルス』 
の データ 集なん ていう の も 考えて 
いるら しい。 音楽 好きの キミ は、 
要チ エック だね。 

ひととおり 取材 も 終わり、 開発 
室の 写真 を 撮らせて もらった の だ 
力 \ スタッフの みなさんに カメラ 


食 静かな 印象の 辻 谷さん。 しかし、 話 を 
する 目 には子 供の よ う な 輝きが あります。 


倉^々 と 仕事 をす る 開発 スタッフ。 あつ、 
あの グラフィック ツール、 使いやすそう。 

を 向けた ところ、 「あつ、 ぉィ b* 庄し 
なきや」 と 力、 「  ^7) 毛 舌 しれて ない？」 
なんて 声が ちら ほら。 楽しい ゲー 
厶 はこうい うと ころから でき るん 
だな あ、 と 痛感しながら も、 今後 

の B ぼ2 に 目が 離せない のでした。 
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ター を 説明して くれた 福 田 係長な の だ。 広報の 咲 山さん。 お世話になりました。 


- オフ モンスター では、 モンス タ 


、うこと だから、 もう 


讕 

酺 

ウノ 

ヽ ウノ、 ②ソ 

つ 

卜 ノ 

ヽ フス H き C 

システム ソフト 

天神に そびえる 10 階 建て 自社 ビル 


福 岡 は 東京と 並ぶ' lt$g 都市 だ。 
そんな 福 岡の 中心地、 天神に で 
—んと 1 0 階 建ての 自社 ビル を 構 
える システム ソフ 卜に おじ やま 
して 最新 fflfg を 聞き出した ぞ。 

我々 のぶし つけな 質問に 快く 
答えて くれたの が、 直接、 ソフ 
卜 の 開発に 携わ つ て いる 技術 課 


の 福 田さん。 「こんな こと 言つ ち 
やって いい かどう かわかん ない 
けど、 今、 MSX2 用の 『マスタ一 
ォブ モンスター』 を 作って いる 
んで すよ」 と、 いきなり 爆弾発言。 
「わ 一、 ぜひ、 見せて ください」 
と 強弓 I に 開発 ルームへ 乗 り 込ん 
で しまったの だ。 


マスタ一 オフ モンスター は 『ス 
一 パー 大戦 略』 と RPG を 足して フ 
アン タ ジ 一で 割った よ う な 作品。 
これ だけ じ や、 なんだか わかんな 
いと 思う ので、 もう ちょっと 説明 
すると、 的に は、 スーパ 一大 
戦略な どで、 おなじみの ヘック ス 
(6 角 形の マス 目） の マツ プで 構成 
されて いる。 しかし、 戦う のはモ 
ン スター たちだ。 キミ は モンス タ 
一た ち を 集め、 敵と戦う わけ だ。 

スーノ  、。一大 戦, 場合、 者 B 市 を 
占領す る ことが 目的 だけど、 マス 
ター 才ブ モンスター は ネ1¥ のボ ス 
を 倒す ことが 目的になる。 また、 
スーパー 大^ の 生産 は、 マスタ 


會 見よ、 この 威風 堂々 と 天神に そびえる 
自社 ビル を。 システム ソフト ここに あり。 I 

一の 召喚と いう ことになる。 

モンスターに は、 火 を 吐く ャッ 
や 動きの はやい ャッ とかいろ いろ 
いる わけ。 それぞれの モンスター 
は 戦闘す ると、 だんだんと 成長し 
ていく。 

う 一ん、 はやく ゲーム をした く 
てゥ ズゥズ してきた。 年内 発売と 
すぐ だね。 


， 

黪 


ソフト スタジオ WING 

怨霊 戦記に 挑む 超能力 スタッフ! 


ソフ 卜 スタジオ WING といえ 

ば、 『白と 黒の 伝 1^ や 『波動の 
標的』 などで 有名な ソフト ハウ 
スだ。 取材 前に ソフト スタジオ 

WING はネ M さん を はじめ、 『开货 
ス タツ フ 全員 力く 超能力者 なの だ 
と 吹き込まれて、 もし、 目の前 
で スプーン を 曲げられ ちゃった 


ら、 ど 一しょう などと 考えな が 
らソフ ト スタジオ WING の ある 大 
分 県へ 向かった。 
「 白 と 黒の 伝説 も 超能力 のシラ 
トリカ^ てす し、 今度の % 

rna^ では コンピュータ ^ 吏し 、 
怨霊た ちと 戦います。 でも、 う 
ちとして は、 『日曜 曰に^ 人が 


食 左から、 糸 永さん, 


き 食ズラ リ と 並んだ シンセサイザー 機材。 

ま ゲームの BGM はこ こで 作られる の だ。 


食 我々 を にこやかに 迎えて く れた、 
フ ト スタジオ WING の武田 社長です。 


…… 』 のよ つな 
明かる い 作品 も 
あるんで すよ 」 
と 社長の 竹 さ 
んは、 にこやか 
に 我々 を 迎えて そして 社長さん。 パ 
くれた。 

怨霊 戦記 は、 〗0 月 発売の 予定 だ 

つた 力く、 あれ も 入れたい、 これ も 
入れたい と、 言 舌が どんどん ふくら 

んで、 開発 力 S1 れ、 12 月 発売に な 
つた。 う 一ん、 発売日 力 < 待ち どお 
しいね。 

もう ひとつ、 特 ダネ。 来年に は 
白と 黒の 伝説の 百 «1、 輪廻 転生 
編、 飛鳥 編の 3 本 まとめて デ イス 
ク 版で 発売す る 計画が ある らしい 


武 田さん （社長の 息子さん だ）、 宗 野さん、 
'ケージの イラスト を 持って 並んで バ チリ ！ 

たんなる 総、 集 編と いう だけで な く  、 

グラフィック など は、 すべて 書き 

下ろしになる とのこと。 こちら も 

期待で きそう だね 

独特の ゲーム 作り で 我々 ユーザ 

一 を 楽しませて くれる ソフ 卜スタ 

ジ才 WING。 自分た ちの イメージ を 

コンピュータの 中に プロ グラ ミ ン 

グ してし まう 開発 スタッフの 人た 

ち は、 やはり 超能力者に 思えて し 

まう のでした。 


リバ 一 ヒル ソフ卜 


固 
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徹底的な 取材で ち密な 作品 づ くり 


食 リバ 一 ヒルに この 人 あり といわれる 企 
画 部長の 鈴 木さん。 とても 素敵な 人です。 


システム ソフ 卜から 歩いて 10 

分 と かか ら な し 、場所に リ ノ  、'一  ヒ 
ルソフ 卜が あった。 リノ、' 一 ヒル 
ソフ 卜 は 『マンハッタン レ クイ 
ェ厶』 や 『織の 接吻』 な どで、 し 、 
つも 良質の ァ ド ベンチャー ゲー 
ムを 提供して いる ソフ 卜 ハウス。 
今回 は、 年内に 発売 力、' 予定され 

ている 『游 白色の について 
聞いて みた。 
「1920 年代 を 舞台に して マン レ 
クとは 違った ミステリー ァ ドべ 
ンチ ヤー を 作りたい と 思い ま し 
た」 と 語る の は 企画 部長 • 木 
さん。 糊 色の 遺言 を 作る にあ 
たって は、 まず、 な 取材 
をした という。 


まるで^ M を 作る よう 
に、 シナリオから ロケ 地 
を 選び、 斷弋 考証に もと 
づ いた 小道具 を 用意す る 
…… 。 我々 を 魅了す るァ 
ド ベンチャー ゲームの 秘 

密が わかつ たよう な m^' し たの だ。 
これまで も リノ、' 一 ヒル ソフ 卜の 
作品 は 同じ タイ トルの 作品で も 機 


霧 赚 


it 


I 豪 I 


會廑 ひとつない、 整 

で MSX2 の 琥珀色の » 


f 琥珀色の 遠 言の 舞台になる 西洋 館の 資料と じっさいに 
探し 集めた 証拠 品 や 小 違 具の 数々。 

種 ごと に それぞれの 機能 を 生かし 

た オープニング になって いた。 今 

度の^ i 白色の «m では、 なんと、 

MSX2 に加えて、 MSX2  + 専用の ォ 
—ブ ニン グデ モカ、' 入る らしい。 ど 
んな オープニングになる か、 いま 
から 楽しみ だ れ 

J'B* ハロル ドの ファンの 人 も ご 
安心 を。 今後 は」 シリーズと 藤 
堂 龍 ノ^ 7) シ リ ーズを に 出 し 
ていく とのこと だ そ'。 


テク ノ ソフト 

佐 世 保に テク ノ舰が 吹き荒れる 


一 


我々、 取材班 は 3D タイプの シ 
ユー ティング ゲーム、 『フィード 
ハ' ック』 力、' 好調な テク ノソフ 卜 
の ある 佐 世 保 を 訪れた。 


食 取材 中、 なにかとお 世話にな り まし 
た テク ノソフ 卜 企画 開発部の 新 井さん c 


ところで、 キミ はもう、 フィ 
一 ド バックに 登場す る ボス キヤ 
ラ、 田 中 パンチ を 見た かな？ 
しつ 力、 りと、 フィードバックに 
MSX マ ガ ジンの 田中ノ  \° ンチが 登 
場して いるの だ。 

「あは は、 やはり、 気がつき ま 
した 力、、 まいった な あ」 と、 企画 
開 難 15 の 新 井さん。 「そり や、 気 
がっき ますよ。 編集部で もバカ 
ゥケ でした」 と、 な ごや かな 会話 
カ« いた。 

「ま、 フィードバック を 出した 
ばかりで なんです 力く、 年末の 予 
定 は？」 との 問いに、 新 井さん は、 
こともなげに 「ええ、 『新 九 玉 
を 年末に 予定して います」 とい 


う 答え 力く かえって きた。 「お 
おつ」。 我々、 取材班 は 色め 
きたった の だ。 

前 作の 『九 玉 仏で 、、ちん 
ねん" と、、 そん ねん〃 によつ 
て 封印され た 九 玉 力 《何者か 
によって 破られて しまった。 
封印 を 元に 戻す に は 九つの 
玉 を 捜し出さなければ なら 
ない。 そして、 いま ひとり 
の 若者 力 < 立ち上がった。 と 
いう ストーリーで 始まる、 
新 九 玉 伝。 アクション あり、 
謎 あ りの RPG だ。 

くわしく は、 次号の NEW 
SOFT の コーナーで 紹介で き 
ると, 思う。 待って てね。 


食 極秘 潜入。 これが テク ノ ソフトの 開発 ルーム だ。 
みなさん 真剣に ディスプレイに 向かって いま した。 


^HP^B 變 


倉 ちょっと、 お 仕事の 手 を 休めて もらって、 会社の 
前で 記念 撮影。 どうも、 ありがとう ございました。 
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ウー ぐんの ソフト 層さん #5 


MSXIMSX 


イラ ス卜 s コミック 一 桜 沢 エリカ 
12  RAM32K 以上 プログラム 一 一杉 谷 成 一 


ト くんめ サン 夕さん チェイス! 


風が 冷たい 季節に なりました。 冬 はすぐ そこで 
す。 そして 待ち どお しいの は クリスマス、 です 
ね I 枕元に クッ下 を ふらさげ て、 ドキ ドキし 
ながら 眠る。 次の 朝、 起きたら プ レゼ ン 卜が ク 

ッ 下の 中に …… 。 そんな 経験、 あります か 7 
卜ナ カイの ソリに 乗った サンタクロースが プレ 
ゼン卜 を 持って 空 を 走る。 ロマンチックに 夜 は 
更ける のです。 そんな サン 夕さん になって、 プ 
レゼ ン卜を 子供が 待つ 家に 配る ゲームです。 も 
ち ろん ウー くん や ミン ミンち やん も 登場し ます。 


プログラムの 使い方 

この プロ グラ 厶 はマシ ン語を 使 
用して いません 力 <、 念のため 一度 

セーブして 力、 ら RUN して く ださい。 

RUN するとし ばらく たつてから 
画面が 表示され、 音楽が 鳴ったら 
ゲーム 力く 始まります。 サン 夕さん 
をう まく 操作して、 ウーく んゃミ 
ン ミ ン ちゃんに 見つからな いよ う 
に、 プレゼント を 配って ください。 
サン 夕さん を 煙突の 下 （ドアの 


前） に 立た せ、 そこで スペース キー 
を 押せば、 プレゼント を 煙突の 中 
に 投げ込みます。 ただし、 家の 明 
か り が 消 えて いないと だめ です 。 
ゥ 一くん や ミン ミン ちゃんに 3 回 
見つかつ てし まう 力、、 朝の 6 時に 
なると ゲームオーバーです。 また、 
10 軒に プレゼント を 配る と、 ファ 
ンフ アーレが 鳴って ハツ ピー ェン 
ド となります。 スペース キーで 再 
度 ゲームが できます。 
それで はがんば つてく ださい。 


帰って きた ゥ一 くんの ソフト 屋 さん 


1000   ウー クン ノ サン クサ:； ラ ミ ッサ タイ ケ" ー厶  */ 

1010  SCREEN 1，2 め KEY  OFF:WIDTH  32sC0 し OR  15,1,1 
1020  CLEAR  400:DEFINT  A-Z:DIM  A(3,2)  ,X(3) ,Y(3) 
1030  GOSUB  2200 

1040  '/*  MAIN  */ 

1050  GOSUB  1210:TH=0:TM=0:PR=0:MI=0:X(0)=0:X(1)=1 :X (2) =0 :X (3) =-1 :Y 
(0)=-l:Y(l)=0:Y(2)=l:Y(3)=0 
1060  PLAY 


サン 夕さん チェイス! 


1070  X=0:Y=11 :UX=28:UY=7:MX=28:MY=14:F=0:6=0:GOSUB  2180 

1 綱 GOSUB  1319 

1090  S=STICK(«) :T=STRIG(0) 

1100  IF  X  MOD  7=0  THEN  Y=Y+(S=5)*(Y<21)-(S=1)*(Y>0) 

1110  IF  Y  MOD  7=0  THEN  X=X+ (S=3) * (X<28) - (S=7) * (X>0) 

1120  PUT  SPRITE  0,(X*8+8,Y*8-1) ,8,0 

1130  PUT  SPRITE  1,(X*8+8,Y*8-1) ,15,1 

1140  IF  F=0  AND  T=-l  THEN  GOSUB 1 綱 

1150  GOSUB  1480:GOSUB  1660: IF  6=1 THEN  1070 

1160  IF  FO0  THEN  GOSUB  1440 

1170  IF  MI=3  OR  TH=6  THEN  GOSUB  1750:GOTO  1200 

1188  IF  PR=10  THEN  GOSUB  1950:GOTO  1200 

1190  GOTO  1080 

1200  IF  STRIG(0)  THEN  1050  ELSE  1200 

i2ie  '/*  r-L  r/j シ m ，ティ  */ 

1220  GOSUB  2180 

1230  T$=M  "+STRING$ (30 , MtM ) :R*=STRING$ (5 ,CHR$ (29) ) +CHR$ (31 ) 

1 240  H$=  •' チラノ，、 •'  +R$+ " テ卜ラ t フ" +R$+  "ナラ タラ 二 "  +R$+  •' L%%h^ "  +R$+" 厶ミ ミ レメ " 

1250  C お" る 0W)JMT+R$+"5 りり MT 

1260  CLS:FOR  1=0  TO  23:PRINT  T$:NEXT  I 

1270  FOR  1=0  TO  3: FOR  J=0  TO  2:A(I,J)=0 

1280  LOCATE  3+1*7,2+ J*7:PRINT  H わ NEXT  J -.NEXT  I 

1290  LOCATE  0,23:PRINT  '•  Time  Miss  "； 

1300  RETURN 

1310  '/*  シ" カン Sc ィ I  */ 

1320  LOCATE  12,23:PRINT  CHR$ (48+TH) ; " : " ;CHR$ (48+TM/ 10) ； CHR$ (48+TM 
MOD  10)，' 

1330  TM=TM+1 sIF  TM=60  THEN  TH=TH+1 :TM=0 

1340  IF  TH=5  AND  TM>=30  AND  TM  MOD  5=0  THEN  PLAY  "T120S0M8 綱 05A8" 
1350  IF  TM  MOD  4O0  THEN  RETURN 
1360  SX=RND(1)M:SY=RND(1)*3 

1370  IF  A(SX,SY)=-1  THEN  SX=(SX+1)  MOD  4:SY=(SY+1)  MOD  3:60T0  1370 

1380 し OCATE  4+SX*7，5+SY#7sA(SX,SY)=_《A(SX，SY)=0) 

1390  IF  A(SX,SY)=«  THEN  PRINT  n%%m  \  ELSE  PRINT  "(DO)" ;:  RETURN 

1400  1  /*  フ * レ tTl; 卜 ノ シ 3 リ  箦 / 

1410  IF 《X - 5)  MOD  7O0  OR  Y  MOD  7<>(5  OR  Y く 7  THEN  RETURN 
1420  SX=(X-5)/7:SY=Y/7-l:IF  A(SX,SY)<>1  THEN  RETURN 
1430  F=7:PX=X*8+8:PY=Y*8-6S:TX=SX:TY=SY 

1440  PUT  SPRITE  6  ， 《PX  ，PY+F#8)  "0  ，7  sF==F - 1 s  IF  F>0  THEN  RETURN 
1450  PUT  SPRITE  6,,0 

1460  PR=PR+1 :A (TX  ,TY)=-1  .-LOCATE  3+TX*7 ,5+TY*7 :PRINT  C$; 
1470  P し AY  "T180S 嶋幌 05E8C4  ノ,  sRETURN 

1480   %l  I'jl'jffV  ノ ィ h11 ゥ  、l 

1490  IF  UX  MOD  7O0  OR  UY  MOD  7O0  THEN  1540 

1500  UD-RND(1)*4 

1510  SX=UX+X(UD) :SY=UY+Y(UD) 

1520  IF  SX>28  OR  SX<0  THEN  UD=(UD+2)  MOD  4: GOTO  1510 

1530  IF  SY>21  OR  SY<0  THEN  UD=(UD+2)  MOD  4:G0T0  1510 

1540  UX=UX+X(UD) :UY=UY+Y(UD) 

1550  PUT  SPRITE  2 ,  (UX*8+8 ,UY*8-1 ) ,1,2 

1560  PUT  SPRITE  4 ,  (UX*8+8 ,UY*8-1 ) ,11,3 


食 見つかった ！ サン タ さん は 大変です。 


各行の 説明 


きこの フ ログ ラムの リ スト は、 1 行 66 文字で 掲載して います。 


1000-1030 
1040-1200 
1210-1300 
1310-1330 
1340〜1390 
1400-1470 

1480〜1650 

1660-1740 


1750-1940 
1950-2150 

2160〜2170 
2180〜2190 
2200〜2280 

2290-2450 
2460〜2580 


初期設定 
メイン ルーチン 
画面 設定 ルーチン 
時間 判定 ルーチン 
家の 処 i 里 ルーチン 
プレゼントの 処理と 
判定 ルーチン 
ウー くんた ちの 移動 
処理 ルーチン 
サン タ さん 力、' 見つか 
つた かどう 力、 の 判定 
と 処理の ルーチン 
ゲームオーバー 表示 
パー フエ ク 卜のと き 
の 表示 ルーチン 
時間 待ち ルーチン 
ス プライ 卜 消去 
キャラクターと スプ 
ライ 卜の 設定 
ス プライ ト データ 
キャラクター データ 
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1570  IF  MX  MOD  7<>0  OR  MY  MOD  7<>0  THEN  1620 

1580  MD=RND(1)*4 

1590  SX=MX+X(MD) :SY=MY+Y(MD) 

1600  IF  SX>28  OR  SX<8  THEN  MD=(MD+1)  MOD  4:60T0  1590 
1610  IF  SY>21  OR  SY<0  THEN  MD=(MD+1)  MOD  4:G0T0  1590 
1620  IF  TM  MOD  2=0  THEN  MX=MX  +  X(MD)  :MY=MY  +  Y (MD) 
1630  PUT  SPRITE  3 ? 《MX 普 8+8 ，MY 普 8 一 1 ) ， 1 ，4 
1640  PUT  SPRITE  5  ,  (MX*8+8 ,MY*8-1 ) ,13,5 
1650  RETURN 

1660  ，  I*  ，ヽン ティ 卜 シリカ ，ラ 卜？  ノ シ 3ひ  */ 

1670  IF  X=UX  AND  UX  MOD  7=0  THEN  SX=UX  :SY=UY :GOTO  1700 

1680  IF  Y=UY  AND  UY  MOD  7=0  THEN  SX=UX  :SY=UY  :(30TO  1700 

1690  IF  MX  MOD  7=0  AND  MY  MOD  7=0  AND  (X=MX  OR  Y=MY)  THEN  SX=MX:SY 

-MYsE し SE  RETURN 

1700  IF  SY>1  THEN  SY=SY-2  ELSE  SY-SY+2 

1710  PUT  SPRITE  6, (SX*8+8,SY*8-1) ,15,6 

1720  PUT  SPRITE  7 , (SX*8+8+l ,SY*8-1+1 ) ,1,6 

1730  MI=HI+1 丄 OCATE  24,23:PRINT  STRINGS (MI , "x " ) ； 

1740  P し AY  "T180V15O2C16 .R32C4 - " :WW=900 :60SUB  2160:RETURN 

1750  '/*  ケ * ー厶ォ 一， ゾ  */ 

1760  GOSUB  2180 -LOCATE  0,23 

1770  FOR  1=0  TO  23:MM=20:GOSUB  2160:PRINT  T$:NEXT  I 
1780  FOR  I=-2  TO  4 :SX=192 :SY=I*8-1 :WW=80:GOSUB  2160 
1790  PUT  SPRITE  0,(SX,SY) ,1,2:PUT  SPRITE  1,(SX,SY) ,11,3 
1800  NEXT  I 

1810 し OCATE  8,4  sPRINT  "GAME  OVER  ，ノ， 
1820  FOR  1= - 2  TO  8 :SX=64 :SY=I*8-1 :WW=150 :GOSUB  2160 
1830  PUT  SPRITE  2 ，  （SX ，SY ) ， 1 ，4 :PUT  SPRITE  3,(SX,SY) ,13,5 
1840  NEXT  I 

1850 し OCATE  13,8:PRINT  "YOUR  SCORE  ，ノ， 

I860  SC=PR*100+(5-TH)*30-K60-TM)/2:SC=INT(SC/10)*10 

1870  LOCATE  18,9:PRINT  RIGHTS"        M+STR$(SC)  ,5)  ;uPtsM 

1880  FOR  1=24  TO 17  STEP - 1 

1890  SX=120:SY=I*8-1 :WW=100:6OSUB  2160 

1900  PUT  SPRITE  4,(SX,SY)  ,8,0:PUT  SPRITE  5,(SX,SY) ,15,1 

1910  NEXT  I 

1920  LOCATE  10,15:PRINT  "TRY  AGAIN  ！リ' 

1 930  P し A Y  " T 1 20 し 2S0M20800O4DCC 1" ,"T1 20 し 2S803BAG 1 " ， " T 1 20 し 2S003GFE 1 " 
1940  RETURN 

1950  '/*  i ゾーフ i ク卜  *l 

I960  GOSUB  218 は OCATE  0,23 

1970  FOR  1=0  TO  23:WW=20:GOSUB  2160:PRINT  T$:NEXT  I 
1980 し OCATE  11,10:PRINT  "PERFECT  ！! M 
1990  LOCATE  11,11:PRINT  "YOUR  SCORE" 

2 綱 SC=1200-K3-MI ) *200+ (5-TH) *60+ (60-TM) :SC=INT (SC/ 10) *10 
2010 し OCATE 11 ,12:PRINT  "  " ;RIGHT$("     "+STR$(SO ,5) ;"Pts  " 

2030  A$=A$+,,06C05AEA06C05AEA06C05A05CFAFCFAFCFAFCFAF05CGn 

2040  A$=A$+B06C05GCG06C05GCG06C05GCG06C05G" 

2050  PLAY  NT18eV14Ll H  f  HT18eS0M8eeeL4N  9  nT180V14L16" 

2060  P し AY  M03C02BAF03C" ,M04E2DEF2EFB2FGAB05CDE1" ,A$ 

2070 し OCATE 11 ,10 sPRINT  "GAME  OVER" 

2080  FOR  1=8  TO  60:SX=120:SY=191-I*2 

2090  X=64*C0S( 1*3. 14/30) :Y=64*SIN ( 1*3 . 14/30) 

2100  PUT  SPRITE  8，（SX，SY) ，8，0:PUT  SPRITE 1 ， （SX ，SY) ， 15 ， 1 

2110  PUT  SPRITE  2,(120+X,88+Y) ,1,2 

2120  PUT  SPRITE  4 , ( 120+X ,88+Y) ,11,3 

2130  PUT  SPRITE  3 , ( 120-X ,88-Y) ,1,4 

2140  PUT  SPRITE  5 , ( 120-X ,88-Y) ,13,5 

2150  NEXT  I :RETURN 


プログラム 解説 

サン タ さんや ウー くんな どの キ 
ャラ クタ 一は、 それぞれ ス ブライ 
卜 を 2 枚ず つ 使って いるた め、 み 
ん なが 横 一列に ならんで しまう と 
ちらつく ことがあります 力、'、 ゲー 
厶 自体に は 影響し ません。 

1170 行の Ml  =  3 を Ml  =  4 などに 
変える と、 見つかつ ていい 回数が 
変わる ようになります。 まな 1620 
行の MOD2 の 2 を 違う 数字に する 
と、 ミン ミン ちゃんの 移動す る 速 
さが 変わります。 ゲーム カ灘 しいよ、 
と 思う 人 はやって みて はどうで し 
よう 力、。 逆に 簡単す ぎる ぜ、 と 思 
うなら、 1660 行からの 判定 ルー チ 
ンを^ it してみ ると いいでしょう。 
プロ グラ ミ ングに 自信の ある 人 は 
やって みて ください。 

ジョイ ス ティ ックで 遊びたい と 
き は、 1090 行と 1200 行に ある カツ 
コの中 を〗 にして ください。 それ 
では、 打ち込み ミスの ないように。 
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2160  '/*  WAIT し OOP  

2170  FOR  W=l TO  WWsNEXT  W:RETURN 

2180  'I*  スフ * ライ 卜 ラ サス  

2190  FOR  1=0  TO  7:PUT  SPRITE  I,,0:NEXT  I :RETURN 

2280  V*  キャラクタ & スフ * ライ b シ 3 本 t ，ティ  */ 

2210  FOR  1=256  TO  1024 :D=VPEEK ( I ) :VPOKE  I ，D  OR  D/2:NEXT  I 
2220  FOR  1=8  TO  255: RE AD  D$:VP0KE  ！ (H3800+I , VAL ( "&H"+D$) :NEXT  I 
2230  A=&H600:FOR  1=0  TO  7 

2240  FOR  J=8  TO  7:VP0KE  A ,&HFF :A=A+1 :NEXT  J 

2258  READ  N:FOR  J=0  TO  8*N-1 :READ  D$:VPOKE  A , VAL ( H&H"+D$) :A=A+1 :NE 
XT  J 

2260  FOR  J=0  TO  8* (7-N) -1 :VPOKE  A,&H0:A=A+1 :NEXT  J:NEXT  I 
2270  FOR  1=0  TO  7:READ  D$:VPOKE  ScH2018+I  ,VAL  ( "&H"+D$)  :NEXT 
2280  RETURN 

2290   スフ0 ラ仆 DATA  */ 

2300  DATA  M，07，M，02，01，M，0E，n，2E，0F，6F，M，(M»，M，8E，M 

E0,80,00,80,00,00,E0,D0,E8,E0,EC,00,C0,00,E0,00 
0d, 00, 07, 05, 92, 03 ,01 ,00,01 , 60, 00, OF, 00, 06, 00, 00 
10,00 ,C0,40,80,80,00,00,00,0C,00,E0,00,C0,00,00 

04,0A,llf14,lA,13,15,0D,lB,20,78,08,08,0B,0C,08 
40,A0,1«,50,B0,90,50,60,B0,08,3C,20,22,A2,7C,20 
00f04,0E,0B,05,0C,0A,02,04,lF,07,07,07,04,00,0« 
O0,40,E0,A0,40,60,A0,80,40,F0,C0,C0,C0,40,00,00 
0A,0A,0E,11 ,24,EA,20,11 ,0E,0A,1E,12,1E,0B,8A,07 
00, 00, 00, 00, 80, 80, 80, 00, 00, 00, 00, 08, 14, F4,4C,F8 

00 ,00 ,00, 0E ,1B,15,1F,0E ,00 ,04 ,00,0C,00 ,04,05,00 
00,00,00,00 ,00,00,00 ,00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 08 , 08 , B0 ,00 

88, D4,A4, 82, 01, 74, 14, 3E, 54, 24, 01 ,57, 91, 51, 91, 52 
20, 50, 4F, 82, 84, 03, F2, 09, 0A, 30, 08, 9F, 08, 17, 10, 17 

00.  00.01 ,«3,05,0F,15,3F,22,22,3F,22,22,3F,00,00 
M,00,F0,6E,BE,7A,DA,EE,2A,3A,EC,28,30,E0,00,00 

 キ, ララ- DATA  */ 

6,00,01 ,01 ,03,07,0F,0F,1F,80,C0,E0,F0,F8,FC,FE,FE 
00,00,00,00,01 ,03,03,07,3F,7F,7F,FF,FF,FF,FF,FF 
0F,0F,1F,3F,3F,7F,FF,FF,F8,F8,F8,F8,F8,FC,FE,FF 
4, 3C, 3D, 3D, 20, 37, 37, 20, 3D, F8,D8, 08,08,78, 78, 08, D8 
3D, A0, F7, F7, E0,FD,FD,FC, 08,08,78, 78, 08, D8,D8, 08 
2,0F,«F,0F ,0F,0F,0F ,0F ,0F ,C0 ，C0 ,C0,C0,C«,C0 ,C« ,C0 
2,FF,81 ,BD,BD,BD,BD,BD,9D,9D,BD,BD,BD,BD,BD,81 ,FF 

1,  FF,81,81,81,81,81,81,FF 
1，FF，81，81，81，81，81，81，FF 
1 ,11 ,00,44,00,11 ,00,44,00 

2,0F,dF,0F,0F,0F,0F,0F,0F,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0,C0 
81, 31, 71, 41, FA, El, 74, Al 


変数 リスト 


2310:  DATA 
2320  DATA 
2330  DATA 
2340  DATA 
2350  DATA 
2360  DATA 
2370  DATA 
2380  DATA 
2398  DATA 
2400  DATA 
2410  DATA 
2420  DATA 
2430  DATA 
2440  DATA 
2450  DATA 
2460  '/*- 
2470  DATA 
2488  DATA 
2490  DATA 
2500  DATA 
2510  DATA 
2520  DATA 
2530  DATA 
2540  DATA 
2550  DATA 
2560  DATA 
2570  DATA 
2580  DATA 


A(n 

m) 

家の 様子の 格納 用 

C$ 

家の 黄色い 壁の 絵 

プレゼント を 配る ための 

フラグ 

G 

見つかつ たか どうか を 判 

定 する ための フラグ 

H$ 

家 全体の 絵が 入って いる 

ループ 用 

MD 

ミン ミン ちゃんの 進む 方 

向が 入って いる 

Ml 

ミスした 回数 

MX,  MY 

ミ ン ミン ちゃんの 位置 

PR 

配った ブ レゼ ン 卜の 数 

PX, 

PY 

配った プレゼントの 位置 

T$ 

道の 絵が 入って いる 

丁  H, 

TM 

時間 （時、 分） 

TX, 

TY 

プレゼント を 配る 家の 位 

置 

UD 

ゥ一 くんの 進む 方向 

UX,  UY 

ウー くんの 位置 

X,  Y 

サン タ さんの 位置 

お ★ 知 ★ ら ★ せ 

この コーナー では キミからの ァ 

イデア を 募集して います。 こんな 
プログラムが あったら いいな あ、 
と 思ったら、 その アイデア を はが 
きに 書いて 送って ください。 採用 

者に は M マ ガ 特製 グッ ズを プレ ゼ 
ント します。 どしどし 応募して ね。 

あて 先 はこ ちら 

〒 107-24 
東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフ 卜屋 さん 係 
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田 中 パンチ 先生に よる 


なんでもかんでも 


たまに は 外へ 出て みょう。 さすれば 新しい もの 
も 見える はず。 なんてな。 そんな カツ コ イイ も 
んじゃ 一 ありませ ぬが、 今月 は 山積みの 仕事 も 
顧みず、 大 出張 を 敢行。 熊 本に ネ夕を 求めて 逃 
避 行で ね 一 や、 取材 をして きまし たんです わ。 


第 7 回 立派に 使われて おります、 MSX の MIDI 


ナイル 脱 まもの! 


エジプト は ナイルの たま もの、 
なんて こと を、 よく ゥチの バー ャ 
か ら 子守 り 唄が わ り に 聞いた も の 
です よ、 小さい ころ は。 うそです 
けどね。 え 一、 田 中 パンチです。 

以前に も 書きました 力 <、 この コ 
—ナ一 あてに、 たくさんの デモ テ 
ープゃ プログラム ディスク 力 话 ら 
れ てきて おります。 ありがたいで 
すよ。 どれ もこれ も。 

そんな デモテープの 山からの た 
まもの は、 熊 本の 馬刺しでした。 
あ一 こ りやこり や、 ちがう ちがう。 
熊 本のと ある、 カメラ 店の 長男 さ 
ん との 出会いでした。 

M ピョ 初の 海 を 越えた、 取材。 
MSX の M I D I システム を お 仕事 な 
どに バリ バリ 使用 中の 浅 川 浩ニさ 
んを 訪ねて、 ま 見 役の MSX システム 
の 働き 具合 をの ぞいて みる ことに 

したので したつ ！ 


t 妙に 写莫 t 貫れ しとるな、 この オヤ ジ- 


そもそもの キ ッカケ 
は、 激1| さんから 送つ 
ていた だいた テープと. 
妙に なれなれしい 文面 
の 手紙。 要約す ると、 
こうでした。 「わ、 シ、 
す」。 お 一、 ちょっと 約 
しすぎ ま したね。 
「私 は MSX の MIDI シ 
ス テム をィ吏 用して 曲 作 
り をして おります。 ラ 
イブと 力、 CM の 仕事と 力、 c 
自主 製作の カセッ 卜テ 
ープを 作って、 発売 も 
してお り ます •••••• 」 

その 作曲に 際して は、 
ほ とん ど M SX を 使用 している とか 
ほ 一。 ネタ だネ夕 だ。 

という わけで、 熊 本に 飛んで、 
浅 川さん 率いる、、 Brain  Weather 
Project (脳天 気) " な る 団体 は し 、か 
なる 変態 …… あいや や 一失 礼、 奇 
妙な 集団な のか!？ 探って みる こ 
とに いたします。 

思い起こせば、 ヤマハの MSX の 
MIDI 関連商品が 生産され な く なつ 
て、 もう 3 年以 ii にな るんで すね 
え。 確 力、、 それく らいです。 しか 
しです ねえ、 私の 家に も フル シス 
テムが あるよう に、 まだ 各種 シン 
セ^ 中央に 鎮座し、 シーケンサ 
一として-; 舌 躍して いる。 さらに は 


Weather  Project の 面々 左から、 倉重武 生さん、 

それで ビジ ネ ス にもな つてい る、 
というの は、 うれしい やら、 こつ 
ばず かしい やら （！？ ） で、 わ やです。 

片道 2 万 9  ， が し かの 航空 運 
賃を 全日空に 支払って、 1 時間 半 
の J^o 窓の 下 を 流れる 雲海 を 見て 
いると、 城 達 也の ジ エツ トス トリ 
ー厶を 思い出しました 力く、 うん 〇 
もした くな つたり して、 さらに は 
ジェット スト リーム は 日本航空 だ 
つたなと 思う 間もなく、 熊 本 空港 
へ 着きました とさ。 めでたし。 

熊 本の 市街よ り 車で 約 30 分。 浅 
川浩 二さん の 自^ スタジオに 到 
着いた しました。 実は 至 I 慮す る以 
前に、 いろいろ とひと もんちゃく 


矢 野 伸 吾さん、 そして 首領の 浅 川浩 二さん 

あつたんで すけれ ども、 それ は、 
スペースの 関係で は しょります。 

激 II 浩 二さん。 27 歳、 浅 川 カメ 
ラ 店の ご 長男 だ。 Brain  Weather 
Projects つまり は 日:^ ITC^ 天気 
という 名の プロ ジェク 卜 チーム を 
1984 年 4 月に 結 ま ライブ を 始め 
として、 CG ィ ラス 卜の 製作、 テ 
レビ 番組の 企画 制作、 ライブの プ 
口 モーション、 CM ミュージックの 
製作な ど、 さまざまな IS に 着手。 
その 各プ ロジェ ク 卜に 応じて 構成 
メンバー を 変える という、 臨機 応 
変、 変幻自在な 國ほ 集団と、 カツ 
コ よ く 説明 すれば、 こ んな もんで 
すよ ね、 ね、 浅 川さん。 
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qQ  MUSIC  e3ti3 


旧友に 会った 感じね 

とか 言つ ちゃうと、 なんとなく 

寂しい 気 もす るが、 ヤマハの FM 
音源 シンセサイザ一 ュニッ 卜 SFG 
05 が、 センタ一 に 置いて ある MSX 
2 にブッ ささって おります。 そし 
て、 ミュージック コンポ 一 ザの 力 
一 ト リッジ も。 これで、 MIDI を 介 
して 音源 を コントロール している 
わけです。 

その 周辺に は、 DX7、  S-50、  a 
JUNOH、  MT - 32、  S- 900、  CZ-1、 
足元に は、 お 一な つかしの コル グ 
の 名 機 MS-20。 思わず 型番で 攻め 
てし まい ま した。 しかし、 半分ぐ 
らいの 機材 はコン セン 卜が 入って 
ません けど —— いいです よね、 そ 
んな 細かい こと は。 
「いや あ、 ど一 もど 一 も、 》HI で 
す。 はつ はつ は。 じゃあ さっそく 
オリジナルの 曲、 いってみ ましよ 
う 力、。 これ を、 こうす るんだ な、 
これ 力 、 ほれ」 

と、 すると、 とても ポップな、 
ポップな、 なんて 死語み たいな も 
の だけど、 オリジナル ミュー ジッ 
クカ S 巟れ てきました。 
「今 は、 曲 を 作りた めて るんで す 
よ。 1 曲 を ある 禾!^ 作って、 それ 
で 1 力 月く らい ほったらか しちや 
う。 そう して、 また、 作り出す。 
そんな パターンが 多いです」 

曲、 とてもい いのであります。 
先に も 触れ ま したが、 ミ影リ さん は 
、、 BRAIN  WEATHER*  s  、、BOOT - 
STRAPEFT、  、、NO  MATTER  WHEN 
…ク など、 カセッ 卜 テープ を 製作 
し^して おります。 また、 ， 


會熊 本に 行った 証拠 写真 これが 阿蘇山の 火口 付近 だ 


生命が という プロ ジ 
ェク トを 組んで、 ライ 
ブ ハウス を まわった こ 
ともあります。 

CM ミ ユー ジック で 
は、 九州 地方で 放映 中 
の1" NC カード」、 「パ チン 
コ DAIDO」 の BGM 力く 彼 
の 手に よる ものです。 
見た 人 も、 ^^いるか 
な？ いるでしょう。 
「今でも、 MSX が メイ 
ン シーケンサーです」 
と、 キッ パリ。 慣れた 
マシンが 1 番 という こ 
と です ね。 

あと、 田 中 パンチ 来 
熊と いう ことで、 仲間 
も 集まって くれ ま した， 
めがね を かけて いる 
のが 矢 申 吾さん。 浅 
川さん と は 高校 の 
クサ レ緣 だそう です。 
矢 野さん の 家に も、 す 
ごい 機材が バ カバ 力 揃 
つていて、 やはり メイ 
ン シーケンサ一 は MSX 
という ことです。 

あともう ひとり、 写 
真に 登場して いるの は 
若い、 倉 重お さん。 
音楽 雑誌 、、Tech に' 
をよ 一く 読んで いる ヒ 卜なら 彼 を 
知って るか もね。 DX7 と S - 550 と 
MSX を 使っての、 打ち込み 野郎で 
す。 ただ 持って る ユニット 力く、 ャ 
マハの SFG- 01。 カセッ 卜 版な の だ 
一。 やや 悲しい。 
みなさん それぞれ、 デモテープ 
や デモ パターン 作り に， 
躍動 的な 毎日です と。 
お ふた 方 は、 II さん 
の プロ ジヱク 卜の ブレ 
—ン& 遊び相手 つてい 
うと ころ かな。 

お 酒 も 入って、 話が 
盛り上がつ てきた とこ 
ろで、 ポンポン 出て く 

る 共通の は、 一様 
に、 「何 かお もしろ いこ 


とやり たいです ねえ j だ。 
この、 今回の 記事の 意図に は、 

MSXMID I の i 見す お 舌 躍の 場 を ご 紹介 
という '㈱自 の 立場 は もちろん 
です が、 きっかけ を 作り、 さらに 
発展して いく —— MSX で MIDI の 可 
育き1 生 は？ そこまで いかな くと も、 
i 見 在 作り ためて いる 曲 や データ を 
集めた 形の テープ や ディスク を 作 
つて バラまい てみ ると 力、、 MSX を 
通 じ ての 音楽のお 付き合し 、を 拡張 
していきたい。 以前に も ポロ ポロ 
ポロ ッと こぼした ように、 寄せら 
れた 楽曲 を 1 本の テープに まとめ 
て、 営利 目的で はなく 製作して、 
希望す る 人々 に 配る。 

この 私たちの 考え方に、 ；'^ II さ 
んー派 は 同意して いただけ ま した。 


-は MSX 用 コン ホー ザが 動い 

だから、 才レ もこん な こと を や 

つてい る ど 一、 という MSX 音楽 戦 
士 （キヤ一、 しぶい ！ ) のみな さん 
は、 さらに、 おたより をいた だき 

たいと。 

お 一つと つと、 話が いきなり 大 
暴投 しました 力 〈'、 浅 川さん に は、 
な ん と 手 半 45 里 ま で ごち そうに な り 
ま して、 人の 心に 角 虫れ た、 そんな 
気分で ござんした。 浅 川さん、 な 
ら びに その一 味、 あ、 ゴ ホン、 仲 
間の みなさん、 さらに さらにの ご 
活躍 を 願って やまない、 M ピョ一 
同で ござし 、 ま す。 活動の 基盤が 東 
京 近辺に およびました お り は、 ど 
う ぞぉ声 をお かけくだ さし、- 

以上、 M ピョ 熊本大 出張の 顛末、 
取材の 結果で あ り ま した。 
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^J^-l -. . >  V  ^  y 俯が ポッポ ポッと 入って くると、 やはり フュージョン という 感じです よ: t3o 
ビ 「ノュ ノコ ✓ 贿 の イメージで いえば、 勇ましく 敵と戦う 離の シュ一 ティング ゲーム？ 


き 


羅 


fin 


P 只 I  0.^ 


ヌ 


W-メ 


陽 


國 P 


■ 今月の 翻 だよ 一 

と、 いきなり 内容 は 一変して、 
今月の liHfl です。 今月 は、 いつ 
も 謝 乍り をお 願いして いる P0P0 さ 

んに、 「フュージョン (まいの よろし 
く」 と リク エス 卜 したので す。 

フユ一 ジョン ぼい つてい うの は、 
はたして 何なん だつ たんだろう ？ 

自^ 7) 口から 言つ といて、 自分で 
あと はすこし 悩みました。 いや、 
tiiii む ほ ど では あ り ま せんけ どね。 
カシオペアつ ぼく、 スクェア つぼ 


く、 浪花 エクスプレスつ ぼくする 
と フユ一 ジョンつ (？く なる のかし 
らん？ やつば、 リズムと コード 
の 展開、 カッティングなん だろ 一 
な一 とひと り でブッ ブッ 考え て し 、 
たら、 曲がで きてきました。 

さて、 フユ一 ジョンつ ぼかった 
でしよう 力、。 

今回 は リズムが プログラムに 入 
つてお りません。 右 ページの リス 
卜 を 入力して 実行して みて、 なん 
かもの 足りね一 な 一、 という 雰囲 
気なら ば、 リズム —— つまり バス 


ドラムと ス ネア を 自分な り にァレ 
ンジ して、 入れて みましょう。 な 
に？ どうやつ てつぎ 足したら い 
いかわ かんない？ う 一ん、 ここ 
は BAS に 講座 じ やない から、 そう 
し 、 う 質問 ま では 受けつ けらん ない 
な 一。 文字列の READ のと ころの 読 
み 出し 数 を 増やして、 データ を 入 
れて やり やい いんじゃない でしよ 
う 力、。 敏 の M ピョを 参考に して、 
自力で ガン バレ。 

この 曲、 ゲームの BGM にけ つ こ 
う 使えそう です ねえ。 
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C)  MUSIC  K3K3 


― 纏 羞 一 


0P0 さん 繊葉 


POPO さん、 なんか 肋骨に ひびが 

入つ ちゃった そうて、 大丈夫 かな 
あと かいって 電話しても、 なかな 
かっか まリ ません。 ケガ してんの 
に、 どこ を ほつつ き 歩い とる の だ。 
しょ 一が ね 一な 一。 
で、 今回 は 直接の コメント はな 
し。 田 中 パンチが ピンチヒッター 
で、 コメント を 少々。 

後半 部分、 32 ぉ符 がわ さわ さ 

賺 安ぐ よ つたね 

今回、 取材 させて いただいた、 
浅 川さん と その 仲間の みな さんと 

お話して いて 出て きた 言 SMc みん 
な 一斉に フン フンと うなずい たこ 
とが あつたんで すが、 なにかとい 
うと、 ^が 安くな つたな あ、 と 

いう こと。 安くな つたと はいえ、 
別に 1 , 980 円と I  、 う わけて  1 まなし、 の 
だけれ ど、 ここ 2 〜 3 年で、 im 
と 技術 は大 反比例。 

20 万円 も 出し や あ、 トップ プロ 
と 同じ 力 年に 入る 靴 シン 
セ なんか そうだ もんね。 サン プラ 
—にしても、 S -900 と 力、、 ィ固 人で 
持って る 人 多い し。 音の 質と して 
は、 プロに 肉迫と いう 感じ。 

あと は、 エフェクター のかけ 方 
と センス。 センス は 一朝一夕に は 
どうに もなら ない けれども、 エフ 
ェク ターの 使い方 は、 コッ をつ 力、 
めば、 プロつ ぼい 音 を 再現す る こ 
と 力、' 可能 だよ ね。 あそうそう、 い 
く つか 質問が 来て おり ま したれ 


出て きます が、 その 部分の キレの 
よさが、 聞かせ どころ だと 思い ま 
す。 コード カッティング。 バソコ 
ンで ピコ ピコの 場合ても もちろん 
です が、 実際に パンドて 演奏と い 
う 場合に でも、 キーボードの パッ 
キングの カッティング、 ギターの 
正確て キレ のよ い コード カツ ティ 
ング が、 その バンドの 的な ノ 
リ を 決定す るんだ と 思います よ。 


「エフェクター を 揃えた いんです 
けど も、 何 を 買えば いいでしょう ？」 
シン セ、 キーボード 関^ 人なら、 
まず デジタル リバ一 ブで すね、 や 
はり。 そして コーラス。 その後に 
デジタル ディレイ。 これ だけ あれ 
ば、 はっきり いって 十分です。 余 
裕が あれば、 グラフィック ィコラ 
ィザ一 と かもいいで しょうけ ど、 
ィ コ ライザ 一は 慣れて ない とィ タ 
ズラに 音 を 悪く していく だけの こ 
とが 多い し —— O 

ゲームの BGM なんか も、 MSX— 
コーラ ス— デジ タル リノ  、'一 ブ―ス 
テ レオと いう ふうに つないで、 ぜ 
ひと も 聞いて いただきたい。 すげ 
え！ びつ く りこいて 屁 こいて、 
のよう な 音になります。 あ、 そう 
そう、 リノ、' ーブ はほんの すこし か 
ける、 というの がコッ ね。 リバ一 
ブを カツ 卜して みて、 「あ一 かかつ 
てた のか」 という ぐらい 力 、ちょう 
どい いみたいです。 

あれえ、 誌面 力 、'尽きた。 続き は 
来月 号で れ 


どんどんお たより を!！  J 


そうです ね 一、 今 は、 ェ フエ 
クタ 一の^ f 弋で すね 一と か、 ネ 
タを 引っぱったり したりして。 

おたより、 お待ちし ており ま 
す。 ご 質問 も 大歓迎です。 自作 
の 曲、 データ も、 どんどん ど 一 
ぞ。 全部 目を通し、 耳 も 通し、 
募 も 通して おります。 

ちなみに、 今月 号の この M マ 


ガの 特集に、 パロディ ウスの 曲 
の データが プログラムと して 掲 
載され ています。 MSX-MUSIC 対 
応て す、 そちら も。 この ページ 
と 合わせて、 お楽しみ ください 
ませ: fee 

ほんじ やま 一、 今月 はこん な 
とこ だな。 さ 一 じゃあ、 家 帰つ 
て、 打ち込みの 続きし よつ と。 


リスト だ、 さあ 打と 一ね 


10  SCREEN  0: KEY OFF 

20  CA しし MUSIC(0,«3,1  ,1,1,1,1) 

30  CA しし VOICEt^A  ，& 6，@6,@12,€«12) 

4iZi  S し =7=DIM  S$<5，S し） 

50  FOR  1=0  TO  4: FOR  J=0  TO  S し 

6lZi  READ  S$(I  ,J)  :NEXT  J, I 


80S  P し AY  #2，S$(0，《ZO  ,S$< 
iZi) 

9lZ»  IF  K*<>""   THEN  12(3 

liZiiZi  K*="MSX" 

1 liZi  PLAY  #2,S*(iZl,l) ,S$ 


13iZi  FLAY  #2，S$<0，I)  ,S$< 


,S*(2,C»)  ,S*  (3,ft 


,1) ，S お 2,1) ,S*(3,1) 


，S ま （2，I) ,S*(3,I) ,S*(4 


140  NEXT:GOTO  8iZi 
150 

160  DATA  T 1513V 1306 し 16 
170  DATA  R1R1R1R1 
180  DATA  E1E2.E4D1D2.D4 
190  DATA  E 1 E2 . E4D2 . D4D2 . D4 

2813  DATA  E<B >E < B >F+  く B >G く B >A< B>G<B>F+<B>G<B >F+  < B ：> 
E  <  B  >F+<  B  >G  <  B  >A<  B  >G<  B  >F+ B  >D  <  B 

210  DATA  E<B >E < B >F+< B>G<B>A<B >G < B >F+ < B >G< B>F+<B > 
E <  B >F + < B >G < B >A く  B >G  <  B > F+<B>D+<B > 

EER16DD8EE8  . F+GAGF+GF+F+R 1 6EE8F+F+8 .F+B 


EER 1 6DD8EE8E8F+8G8AF+F+R i 6EE8F+F+8F+8G8 

105 し 16 
R1R1R1R1 

B1B2. B-8AGA 1 A2 • A-BGF 

B2.AB-AGB2 .AB-AGA2 .GA-GFA2 .GA-GF 

R1R1 

BBR 1 6AA8BBS<B2  >DDR 1 6CC8DD?<D2 

< BBR 1 6AA8BB8B8 >C8E8ECCR i 6 <b-B-G >D+D+8D+ 

T150V1 104 し 16 

R1R1R1R1 

R1R1R1R1 

R1R1R1R1 

R1R1 

R1R1 

GGR 1 6F+F+8G6?<62AAR 1 6GG8AA?<A2 

GGR 1 6F+F+8GG8G8A8B8 >C<AAR 1 6GG8BB8B8B8B8 


>E <  AGD >DR 16C16R16D16 < A >D <  GFD >DR 16C16R16D16<A >  D <  G 
F 

480  DATA  E  >ER 1 6D 1 6R 1 6E 1 6 < B  >E < AGE  >ER 1 6D 1 6R 1 6E 1 6 < B 
>E  <  AGD>DR  16C16R16D16<A  >D  <  GFD  >DR 16C16R16D16<A :::  D  <  G 

>E  <  AGD >DR 1 6C 16R 16D16 < A >D < GFD >DR 16C16R16D16<A>D < G 
51ZI0  DATA  E1D1 

510  DATA  E1D2.D16>D16<D+16>D+16 

520  DATA  <E16E16R16E16EE16E16?<E2D16D16R16D16DD16 
D16&D2 

530  DATA  E1'6EUR16F+16F+G16G16?/.G2A16A16R16B-16B- 
B16B16S<B4<B16>B16D+16>D+16 
56lZ«  DATA  T 150V 1304 し 8 
570  DATA  R1R1R1R 
580  DATA  R1R1R1R 
590  DATA  R1R1R1R 
6m  DATA  E2.<B>E 
61IZI  DATA  E2.< 
620  DATA  E16E16R 
1 6&D2 

63IZI  DATA  E16E16R16F+16F+G16G16?<G2A16A16R16B-16B 
B16B16?<B4R4 


220 

DATA 

Ag-f+d 

230 

DATA 

A8g 

260 

DATA 

27121 

DATA 

281? 

DATA 

29lZi 

DATA 

3m 

DATA 

310 

DATA 

320 

DATA 

330 

DATA 

8D+8D+ 

36IZI 

DATA 

370 

DATA 

381? 

DATA 

390 

DATA 

4lZHZ« 

DATA 

41«Zi 

DATA 

420 

DATA 

430 

DATA 

B 

460 

DATA 

470 

DATA 

:i2.R4 

6E 1 6EE 1 6E 1 6?<E2D 1 6D 1 6R 1 6D 1 6DD 1 
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ガスコ^ 矢 ぼ ま 真理の おも L3 ネット ゥ 一々 


MSX2 で 自分の ネッ卜 ワーク を 開局で さる ホス 卜 プログラム 『網元さん』。 
そ 元さん を 使った ネットが ±S 各地に 続々 と 酸して いる。 领 は 
先月 号の 草の根 ネット めぐりで もお 伝えした、 日本 最南 端の 地、 沖 揮で 

誕生した OCEAN  NET の 取材 を 敢行 (観光 じ やない よ） したの だ。 


最南 據の シスオペ さんが 一堂に 集結! 

めんそ 一れ 沖繹 


全国に 『網元さん』 の ホス 卜 プロ 
グラムお 吏った ネッ 卜 ワーク 力 減々 

と 誕生して いる。 MSXI1 集 部に 届 
いた、 網元さん ネットワーク のい 
ちばん 乗り は 沖 縛の OCEAN  NET 
だった。 仕事に 燃える 私、 ガスコ 
ン金 矢と して は、 沖繙 そば を •••••• 

いや、 OCEAN  NET の 取材の ため、 
編集部の 冷た し 、視線 をよ そ に沖繙 
へ 飛んだ のだった。 

沖 縛の 那覇 空港 を 降 り 立つ た 私 
を 待って いたの は、 OCEAN  NET 
の シスオペ、 マッチ ヤン こと 上 松 
さんと 奧さ んの YAN ち やんだ つ た。 


マッチ ヤンと は、 今 
回の 取材の 申し込み 
や、 打ち合わせ など 
で、 ネッ 卜 上で は 何 
度 も 話した ことがあ 
るけ ど、 じっさい 【こ 
顔を合わせ るの はもち ろん 初めて 
お 互い 初対面な のに 、 初対面 と し 、 
う 感じが しない。 もう 10 年来の 旧 
友に 再会した ような 気分。 

さっそく、  ^から マッチ ヤン 
の 愛車、 マイル ーラ 号で ホテルに 
送っても らう。 マイル一 ラ という 
の は、 知っている 人 は 知っている 


I  OCEAN  NET の シスオペ さんと 奥さんが わざわざ 空港まで 出迎えに 来て く れ たの だ。 


食 飲み 会に 参加して く れた シスオペの 面々。 左から ロン ドハ ウス BBS の 名 城さん、 BBS て 
だ この 久 高さん、 NCS-NET の澤砥 さん、 YAN ちゃん、 マッチ ヤン、 NHK の石嶺 さん。 この あ 
と、 BI0-NET の 高嶺さん、 NTT の NA0 さん、 ヤン バル ク イナさん も 参加して くれました。 


だろう けど、 避妊 具の 名前。 車の 
後部に は、 でかでかと マイル ーラ 
と 書かれた シールが 貼 られ ている 
の だ。 じつは、 マッチ ヤン はこの 
マ ィ ル一ラ の 販売元の 薬品会社に 
勤める ノ  \' リ ノ  、' リ の 営業マン なの だ。 

ホテルの チ エツ クイ ンを 大急ぎ 
てう 斉 まし、 沖緙の シスオペ さんた 
ちが一 堂に 集ま る 飲み 会に 直行す 
る。 約束の 時間より、 30 分ぐ らい 
遅れて しまった けど、 着いて みた 
ら、 ひとり しか 来て ない。 マッチ 
ヤンい わく  「今日は 沖 II タイム じ 
やない つて 念 を 押した のに …… 」。 
沖 縛の 時間 は お お ら かに 過ぎて い 


く らしい。 そ一 こ 一して いるう ち 
に ひとり 来て、 ふたり 来て、 ネッ 
卜 ワーク 談義に 盛り上がる。 沖緙 
の ネットワーク 人口 は、 まだまだ 
多い と は 言えない。 でも、 それ だ 
けに 沖繙 でネッ 卜 を 運営して いる 
各 シスオペさん たちの 結束 は 堅い。 
し 力、 も、 みなさん、 とても ュ ニー 
クな 人ば かりだ。 

沖緙第 1 日め の 夜 は オリオン ビ 
ール (沖緙 では 有名な ビール） と 泡 
盛 (沖緙 の^ 酉) で 仕事の こ と な ど、 
すっかり 忘れて しまい、 楽しく 過 
ぎていく のであった。 やっぱり、 
沖緙に 来て よかった な あ。 
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網元さん 1 号 

OCEAN  NET 


翌日、 網元さん で OCEAN  NET 
を 運営して いる マッチ ヤンのお 宅 
にお じゃました。 

沖 緙には 10 局 ほど、 ネット ヮ一 
クが あるけ ど、 MSX を ホスト マシ 
ン にした ネッ 卜 は、 OCEAN  NET 
だけ だ。 シスオペの マッチ ヤン こ 
と 上 松さん に、 網元さん を 使った 
ネッ 卜 を 開局す るまでの いきさつ 
を 聞いて みた。 

「MSX マガジンの 言 己 事 を 読み ま し 
てね。 それまで、 アスキー ネッ 卜 
や 地元の ネッ 卜に は アクセスして 
いたんで すが、 網元さん を 使えば、 
自分で も ホス 卜 が 開局で き ると い 
うこと で、 すぐに 飛びつ きました 


ね。 網元さん は 部分が BASIC 
で 書かれて いるので、 自分の 好み 
に 合わせて プロ グラ 厶 を 改造 し て 
いく 楽しみ も あると 思った わけで 
すよ。 それで、 さっそく ネッ 卜の 
知り合いの 人に 試験的に 運営 を始 
めた から、 アクセスして くれと メ 
ールを 書い たんです。 それが そ も 
そ もの まちがいで したね」 

やはり、 他の ネッ 卜に 入る だけ 
なのと、 自分で ネット を 開局す る 
の は、 ぜんぜん ちがう こと だと マ 
ツチ ヤン は 言う。 OCEAN  NET を 
開局 し た 当初 は アクセスした 人が 
操作 方法 を 解らずに、 ずっと 画面 
力 < 止まった ままに なって しまい、 「お 


ま ホス トマ シン は ソニーの HB-F900。 それに MSX-Write と 網元さん という 組み合わせ だ。 

咳ば らい は 飲み 会の 合図! 7 


飲み 会に 参加して く れ た石嶺 
さん は シスオペさん ではない け 
ど、 熱心な ネッ 卜 ワーカー だ。 

石嶺 さん は NHK に 勤める ァ ナウ 
ンサ 一。 もし、 ニュースの 途中 
力、' 石嶺さ んが 咳ば らい をしたら、 
、、今日は 飲み 会" と いう 合い 図 だ。 


i らゃ むき 


OCEAN  NET  in  OKINAWA 

所在地  泞耨県 那顆市 

シスオペ  上 松秀彦 

回線 番号  S0988-54-5931 

通信^ S  300/ 1200bps 

運営 時間  22:00〜1:00 

※ ネ ッ 卜 の 運営 時間 を 厳守す る 
こと。 ゲス 卜 用 ID は OCEAN だ。 

—い、 どうな つてんだ あ、 助けて 
く れ一」 と 害き 残し、 プッン と 回線 
力 化 刀れ てし まった こと も あったら 

しい。 

マツ チヤ ンの 眠れぬ 夜が 続いた 
の は それから だ。 網元さん のコン 
卜 ロール キー を 併用した 操作 方法 

(たとえば、 キーと 回の キー 
を 同時に 押す と、 メニューに 戻る） 
は 解りに くいと 考え、 すべて 数字 
で 選択す る 方式に 改造す る。 また、 
かん た ん な ヘル プ メッセージ をい 
つも 表示す るよう にした。 

「会員の、、 こ 一して くれ ド という 
要望 も 多いです し 枕 多くの 人に 
来て もらえる ような ネッ 卜に する 
の は 大変です よ。 夜、 眠ろうと す 
ると、 ネットの こと 力く 気になって 
眠れ なくなって しま うんです」 と 
マッチ ヤン は 屈託な く 笑う。 

とうぜん、 マッチ ヤン ひとりの 
力で は、 どうに もなら ない こと も 
ある。 そんなと き、 地元、 沖繹で 


ネッ 卜 を 運営して いる 他の シス 才 
ぺ さんに 相談した ところ、 みなさ 
んが とて も 親身に なって 相談に 乗 
つて くれた。 それ 以後、 沖 繹のシ 
ス オペさん たちの 集ま りに も 顔、 を 
出す ようになり、 知り合い になれ 
たそう だ。 

「自分で ネッ 卜 を 開局して から、 
たく さんの 人と 知り合い になれ ま 
したね。 ほんと みなさん f 見切で 気 
のい い 人た ちば かりです。 きっと、 
自分で ネッ 卜 を 開局し なかったら、 
こ 一い つたつ き 合い はでき なかつ 
たでし ようね」 

OCEAN  NET で、、 YAN ちゃんの 喫 
茶室" のシグ オペ を 務める 美人の 
奥さんと、 気の いい 仲間た ちに 囲 
まれ、 マッチ ヤンが とても 輝いて 
見えた の は、 【ナっ して、 沖緙の 太陽 

のせい ばケ りではないだろう •••••• 0 

なんち やって ね。 

ぜひ、 みんな も いちど OCEAN 
NET に アクセスして みて ほしい。 
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*««Hf"  UmuiM  hnrm  W»  Hir««wMl 

Ui*  Chlo  M*U  Ualwr«lly  hM*II  ClfUiv 

»*  Am*  11 im 


アル ク 出版 

細讅で 話しましょう! 

CAT  LINE! 

"ENGLISH  JOURNA ピ や" タイム マラソン〃、 その 雌 学麵を 
含む 国際 コミュニケーションの 本で、 飛ぶ 鳥 を も 落と 指し、 の 出版社 "ァ 
ルク" が、 ついに パソコン ネット を 始めました。 注目して ほしし ヽの だ。 


英語と いう ものに 関心 を もった 
者なら、 一度 はたた く  、、アル ク,, の 
門 •••••• 。 私、 千 倉 も、 その 例に も 

れず、 数 かぎ り な く 月 刊誌ゃ 本 を 
買い ま く つた ものです。 ネ乡並 区に 
ある、 あこがれの 出版社、、 アル ク〃 を 
訪ねて きました。 

「これまで、 英語 を やる 人と 機械 
を やる 人 は 別 だつ たんです けど、 
海外と のノ ぐソ コ ン 通信な ど 力く 錢 
してきた 今、 そう も 言つ てられな 
くな つたんで すよ ね」 


食 英語の 手紙の 文例 を、 主に 留学 関係 を 

中心に 紹介して く れ ています。 


ぎ '、、 ― や 

と、 いうの は 同じく アル クの月 

刊 誌、、 CAT の 編集長、 原智 子さん。 
ねこが 好きな ので、、 CAT  Line" では 
あり ません。 Cross  And  Talk の 頭 
文字で、、 CAT なわけ。 
国内に いる 外国人 も 含めて、 地 
な ら 何でも オーケー という、 
キャパシティーの 大きさ。 

「といっても 現実 は、 夕 ト国 語は英 
語です けどね」。 確かに •••••• でも、 

f ^でも アクセス できる つてい う 
の は 将来 的に 夢 力、' 広がる。 

、、今週の TIME  &  TIME  SCOPE" 
では 世界 1 青 勢 も キャッチ。 


CAT  LINE で 

ジャナ さんに 手紙 を かこう! 
^  JP 


日本語 教師に なりたい! 

日: ^教師に 興味 を もつ 

ている 人、 実際に 孝 M で活 
躍して いる 先生た ち、 日本 
語 を 学んで いる 留学生 ゃビ 
ジ ネス マン、 将来 は 海外で 
日本語 を 教えたい と 思って 
いる 人な ど、 さまざまな 情 
報の 交換 コーナー も ある。 


JJ、$C 生7 す • 曰 本 請教 になる ために は どこの: * 
讓 m  ，して 聽 


g^jpf^ さま したいと 》 います 1 
^醜 腿 „?ど1 


ァ メリ A 入め 1AV*HC#M 奢 癬"て<  だきい ♦  4NN と "つ TtM 武 
U ありま ぜん •  AM な ttmuptMM のこと ク ぉ奢 饔ぃ てくな きい, 
3UI^>it など、 あ * り 気に 好ず、 と にか <  チヤ レン t/* ジゃ十 も 
«!攀1*窘 きます • ま fHJ^~+ か メ，— t/tMM*< だ «ぃ* 

Htllo.  IV  mm  U  Jam      t  t«k#  trm  UUttmU  to  tturt/ 
"•w,  IHm  I  llr*i  C4m  I  only  pUMwd  io  tUy  om 
mr..,   "thil  ihould     «urfiol*Ais  I  UiOumM,   Ooy  via  t 
trout*  ，い •  Utm  mr«  UUr  ««l  ，••        htrt.i*  Om 

M  to  Mt  M«r き 

れ1癧 tmw,  hmvtr.  nihtt  Umk  vUlt  •MOthir  u$Mf)f* 
I**  WmlAt  to  go  m  «y  bf^ihtr  In  OarMty.  I  "at  \M 
t*^At>^A$h/t  trill ゆ ioliw  to  Ul*  MOVlM.  Hov お 

to  mnA  w  trm IImT  H««  »Hyihlnt  *Mcltlnt  h4»i«fi*d 
一- リターン' 舞 《 奢 IV レ T 下鲁" —一 【 


また、 ボキャブラリー クイズの 
コーナー では、 質問に 答えて、 電 
子 メール を 編集部に 送る と、 ttil 
で 賞品が あたった りする。 楽しみ 
ながら、 勉強が でき ちゃうって、 
こういう ことなの かもしれ ない ！ 
「 う ち では、 通 ffli^ をず つ とやつ 
ている ので、 すぐにで も、 ネッ 卜 
に 取り入れる つもりです」。 ^^よ 
り も 楽しそう です よれ 

ァメ リカ 人の 女の子 ジャナ さ 
んに 英語で 手紙 を かく コーナー 
です。 気軽に ネ丁 つてみ ましょう。 
ジャナ さんの ほか 
に キャシーさん とい 
う 女の子 もネッ 卜の 
向こうで 待って いて 
くれます。 形式 はな 
いので、 身近な 出来 
事 や 自己紹介 を かい 
てお くと、 敝 たち 
が 添削して くれたり、 


ヽ — ( ！  I'm  rrom  California の i 
日本に 来て、 3 年た ちま した。 


，ナ さんで 


* ネットの 中で も 最初に 火が ついた コーナー。 中国 i 反^: を 〈れナ -り. 
旅行 をして きた 女の子の 話題で 盛り上がつ たみたい 一' 


そのほか この 9 月に 創刊され た 
、、アクティブ' イング リ ッシュ "の 

Sig にも 力が はいって いて、 ここ 
の 名物 は、 ''Adventure  in  Sen- 
tences た  これ は オリジナル 文 
を リレー 式に つなげて、 ストーリ 
一 を 作る ゲーム。 メニューに 参加 
した 人が、 その 時点で オリジナル 
の 英文 をつ なげて、 話 を 展開 させ 
る クリエ ィ ティブな 現場で、 それ 
ぞれの 英文に は 先生の コメント や 
ネイティブの チェックが はいるの 
で、 英語の 祉 にもつな がると い 
うわけ。 う 一ん、 アカデミックな 
ネッ 卜 だ …… 。 

ゲス 卜 ID での ぞいて みょう。 
回線 番号 O03-299-8764 

お問い合わせ はこ ちら 

CAT ライン 事務局 
O323-1055( 編集部） 
アル クの本 を 定期 購読し、 CAT 
会員に なると、 ネッ 卜に も 無ネ斗 
T# 加で きます。 
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おちし 3 


誦 


球す.                           nm«i— n 

は、 ま に 入って ニックネームの 
«1をレ てくだ さい 

鄉 誌 初の ネット 闢局 

マフィン • ネット 

こちら も冑を あけた ばかりの ネットです。 *ttl^D^l5W こも、 パ 
ソコン 通信が 取り上げられる 時代 をむ かえ、 ここに 女 初めて 運営 
する パソコン ネッ 卜の 開局です o もちろん 男の子の も です よ。 

戀麵嚇 MUP P  I N-NET ぎ メイン •  メニュー jM# 

メニュー を 見る とき UM を、 メニュ *Hf# を *0 つてい もとき 
そ 得 を、 «1 を ^た いとき は E を してく ださい 

メイン' メニュー 

1 )  マフ ィ >te»1«ffl 

2)  R* のこ 

3)  AH ボード 

4>R« のこ1 BJlA^ttfl 

5)  マフィン ネット • アンク" ~ト 

6 )  •  *r 刊 ニュース （ 1 0 月 1 5  B ォーァ 

7)  マ 7 イン ネ^ ト^ * い 方 

メニュー を Jl ると き tiM を、 メニュ ~» 得 を 知ってい もとき は 
^n%^s    を 狄 たいとき は e を tjj レ てくだ さい 

一ッ橋の 小^ ti にお じ 
やます ると、 編集部の 隣 
にネッ ト 用の 分室が 用意 
され、 この ネッ 卜 を 取り 
ィせ 刀る 編 M、 模 田さん 
がネッ 卜の 紹介 をして 
くれました。 、、スピリッツ 
ネッ にて *ii られる 、、ボス 
トネ ッ 卜〃 の 運営 もして 
いたと いう ネッ ト キャリア。 

「子 f 共 を 持つ ±*§ つて、 行きたい 
所に も 行けない し、 友達と 会った 
り もで きなくて、 つらい こと 
が 多いです よね。 だから こそ、 自 
宅で 誰でもで きる パソコン ネッ 卜 
つてい うの は、 やる 価値が あるつ 
て 思つ たんです よ」 反応 は？ 


メ  "一  f# 
1 ) «« め こ •《 幾 

30  « でむ 謂べ 》 す 


IHHW: み 》fc き UllBT«r— 、  AM からなら し *  は BtAA してく だきい • 
吻ま!! 翻 UW» なら 髑 《««3«€"  'yy/m/df め で して 下き い • 

•to  -IMA^t  BN  IMMI* 

0 は/ y に れ T 、ち Jt 嚷ぃ T み 拿し な M/M/»,  -  3  0*  ^1t> 
1>«>顯， 《 しい レス T ム！ たん ff か ？ き l/M/M  ¥A-MJt 

»【 'ン 》nn>^f とゥ i  ，  ti/ovjo  mm      k  *•  •» 

ym>mm  ii/ovjo  tut-  35*  >m 建 * 

4>"Xiomj  m/ovm  *tm'MM  m  mm 

き， トっ 》<»)»m^w，'i  M/woi  uui^  ,mJLVL? 

« 直レく い Id.  M/IWOI  RIMt    3  3*»«  »' 

ない 《矚<0«考 き A/ik てくだ 兽ぃ • 
M(fil«JCTI,+  «. 與 WtJcTTL  +  «、  《»Mt<iCT し +p 
M** り (iK.  メニ 》 —肩 良 "NiT*  *«X-»-*iRET*t-) 


「最初 は 心配 だつ たんです が、 
想像 以上に 反応 はあり ますよ。 

まだ、 始めて 3 日 目です が、 問 
い 合わせ や 申 し 込みが 次々 に き 
てます」 

言 売 者 か ら の 新鮮な かきこみ にあ 
ふれて いるし、 倉旰 I] 号の 記事 も し 
つかり 打ち こんで あり ま した。 


雑 IS つて、 全部と つて 
おくの も 大変 だし、 かと 
いって 切り抜いても ！5! 里 
がめん どく さいし •••••• つ 

ていう のが あり ますよ ね 
こうやって、 毎号 毎号の 
データが すぐに 取り 出せ 
るよう になる の は、 とて 
も 喜ばしい の だ ！ 

「マニア チックに はなり 
たくな いんです よ。 面白 
いものが あって、 初めて そこ をノ 
ゾキ たくなる わけで しょ。 ネッ 卜 
自体 は 繼 志と 同じで、 なかみ を 売 
る 手段 だと 思う から …… 」 

ノゾキ たくて、 動きだす ノ、° ソコ 
ン ビギナー もた くさん 生まれそう 


• に 答える と 会 

3 をブ レゼ ン ト。 


もっぱらの オリジナル！ マフィン 記事 情報 だ。 

セール 

越 セと峰 

し ！ 、 そ 

な ル；1 れ 
ど、. ぞ 

の 10  :J れ 

詳 曰ろ の 
細 迄ス項 
力い 1  S 
あ 銀ッを 

る 座 2 選 

。三 着ぶ 

X\)-T'4\ 矚 (f  A 鳳禱 め あい） 

—-ー wt**n*Ai.  <■*•  y/^y) 一一— 

«MNN^»lL»UnBT^.  M<f^<r^t.  HTU«»AA レ てく 

は uwri»>i»PAi. 《瞧， r**-yy  — » imb  

は i^ii 
HiHIHS ま^ 

res 所 

す ルぉ蜂 

る を 母子 
そ 持 さ 供 
うつん を 
でて は あ 
すシ、 ず 
° ョ ポ け 
ッケて 
ビ ッ い 
ン ト る 
グ ベ 間 

+翼 #ご う                                        «Ml 0472-»»-31 1 1 

Kuihft»r«u>*  (mm  s 、にか 《  (iot  oo^i6 1  oo) 
m*i  inm  \un   uttMHf^  nn  2 maun  wobi^mi 

*M*^                                      «Ht  0486-46-21 1 I 

mthtxh^m^  (A) »  3^24^n  <ioi  00^16：  oo> 
m 食 1 imm  imp)   uttNM ごと w  2nmofi  «<*b>*« 

ごう                                     «M<  04S-465-21 1 1 
tK»Wl«T«<^<M) 義 3-^2  4t>n    (101  00->16<  00) 

n*:  \*m  im   ummh ごと r«n  zmman  «»B:*« 

遠氣 寻 ごう                                     «Mi 082—225—21 1 1 
Mtt^n»f«A*(n)B  3、24 か A    (lOi  00^16:  00> 

»*： in*  im          ごと w  2KMun  n»B.rm 

*VbUB                                       «M<  0762-20-1 160 

M 食， L(W>H^> レ^- トで XMB'jMI 

HAA.-*  41 騸 き レて <  V. 
<-«WfiWCTL  +  S.  HHMCT し +<J,  ♦jtUCT し +C 
NtoOUB.  メニ 

星 座 

しょい 峰 

らう も そ 
:' に 、の 
； な ネ う 
^ るッち 
ん ト 、 
じで 毎 
- やの 日 
な ぞ の 
い け 星 
かる 占 

t  D^rr  4  V«MMi«  (♦， め あい） 

V^>V T < ^ 《"ュ *~OM*  WTUB き A^l> 

 暴赠 （令 内々 あい）  

は 舞一 *  mm^K^^,  HTUB^VsV-r<«iv. 

^«^?iV«}9>M  1 令., ハ Am  

き, ItM 
い u ゃ晨 

い W ，謹 It  M 、は' 
,、《瓤"》*、1 い 

、、に < ；鼴 ペリ、" 

いず 晨 «^u*w^i»> 

ひ V- ；も い' ハ 

"  w 、，い^ 

幼 棚 

買ら に 峰 

ついこた 
て だん ' 
ド つ な た 
ラ た お か 
ィら 金い 
ブ、 をつ 

しジ 力、！ 
ま 1 け 
す ブる子 
をく 供 

WUi, 鴨 細 •                 KSUMB 秦 

耀", 一- 自 一- 

T'9^  \  tntw  <3M«)   ！ "ほ" • 

ゲスト ID で 参加で きます。 アン ケー I 
になれ る。 毎月 20 名の 方に 特製 テ レフ 

シスオペの 苦労 は？ 

「ネッ 卜 自体 はお 金に ならな いん 

だか ら 、 仕事 だ と 思う と だめ です 

ね。 私の場合、 糧 (力 テ） だと 思つ 

てます よ (笑)」 

私自身 も、 ラジオ を やって いて 

思 うんだ けど、 雑誌、 も ラジオ も 結 

局 は 作って いる 方の チカラが 強い 

ん です よね。 リスナー や 読者の 方 

達 は 受け身に な ら ざる を 得ない。 

その 点、 褀 田さん も 言うよう に、 

「パソコン通信 はあく まで も 双方 

向の コミュニケーション」 だから 

「とにかく、 皆さん 使って くださ 

い」 なわけ です。 お 右市 さ ん やお 母 さ 

んに初 • して もらって、 新しい 

世界 をの ぞいても らいましょう。 

お問い合わせ はこ ちら 

アクセスな 230- 2055 

=ri 01 -01 東京都 iHt 田 区 ーッ橘 

2-3-1 

小学館 マフィン 編集部 
マフィン ネッ ト係 
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12 月 15 日、 ファーブルの わくわく ドキ ドキの 冒険が 始まる ！ 

なんだ この 

おね 一さん は!？ 


ある 日、 平和な 昆虫の 世界に 悪 
魔の よう な ス ズメノ  くチ一 族 力く 突然 
現われ、 美しい モン シロ チョウの 
おねえさん を 連れ去って しまった。 
こり や、 一大事と いう わけで、 主 
人 公の ファーブル （つまり、 キミ） 
は、 恋人の モン シロ チョウ を 救い 
出す ために、 おそろしい ス ズメバ 
チ 一族の 巣窟へ 旅立つ たの だ。 

という スト 一リーの 『昆虫 帝国 
フ ァー ブル』 は、 コ マン ド 選択 方式 
の オンライン • ァ ド ベンチャー ゲ 

ー厶。 まず、 LINKS に アクセスし 
て、 メニューの オンライン ゲーム 
コーナー を 選び、 さらに その 中 か 
ら、 『昆虫 帝国 ファーブル』 を 選ぶ 
と、 上記の ストーリ一 の 才ープ 二 
ン グ デモが 始 ま る 。 ^の グラ フ 
イツ クの 画面 数 は、 なんと 100 枚 
にも 及ぶ 超 大作 だ。 


コマンド 選択 方式 だから、 操作 
はとっても カン タン。 まるで、 糸 氏 
芝居 を 見る ように ポンポンと ス 卜 
一 リー 力 SI 行して いく。 旅の 途中 

では、 いろいろな キャラクターが 
登場して ファー ブルの ネ亍 く 手を妨 
げたり、 手助けして くれたり する。 
また、 思わぬ 罠 カ< 待ち構え ている 
こ と も あるので 要-; t 意。 戦闘, 
では、 画面が フラッシュ するな ど 

の 特殊効果 も 満点 ！ 

ァ ド ベンチャー ゲームと いえば、 
時間が かかる もの。 気になる ァク 
セス 料金の ほう だけど、 LINKS の 
使用料が 1 分 間 20 円。 それと 電話 
の 通話^ f 金が 別に かかる。 LINKS 
の 人の 話で は 「だいたい 30 分 ぐら 
いて 解き 終える でしよう。 ただし、 
最後の 戦闘に 勝てれば の 話です が 
…… 」 という ことでした。 


スス メ八チ 一族に 連れ去られた 

恋人 モン シロ チョウ を 救い出せ! 


r 昆虫 帝国 ファーブル』 を 始める 
と、 なんと、 ファーブルめ 恋人、 
モン シロ チヨ ゥが スズメ ノヽ' チ 一族 
に 連れ去られて しまう 才ープ 二 ン 
グ デモが 流れる。 思わず、 ゲーム 
にの め り 込んで しま いそ う だな あ。 


a 


、、、 


やった！ 割引券 だ 


^^pr  ：  、  \\ 

トリ""  j 


力し ガエ ル!？ 


TVV\? 


食 旅の 途中で さ ま ざまな キャラクターが 登 
場す る c とくに カン ガ エルに は 気をつけろ 


これが 主人公の ファー プル だ ！ 

1 シリアス 調 

W^^t - 

ときめき 
バナナ • ネッ卜 ワーク 


LINKS と 二 ッ ポ ン 放送が タイ アツ フ した ラ 
ジ才 番組 や ときめき バナナ 'ネットワーク" 
を キミ はもう 聴いた かな ？ 毎週 金曜日の 
午後 8 時から 10 時 まて 放送して いる'— 


THE^ssysx^ 

速 報 

昆虫 帝国 ファーブル 


またまた、 LINKS では オンラインの ネッ 卜 ワーク ゲーム を はじめる 
そ。 そ は 『昆虫 帝国 ファーブル』。 以前、 この コーナー でも 紹介し 
た 『館 帝国 軋 を さらに、 クーンと パワーアップして、 発展 させた 
ような コマンド 選択 の オンライン • アドベンチャー ゲームな の だ。 
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おちし 3 ネ "卜 ゥ— ゥガ イド 


今回の ネットワーク ガイド は? のお ±S、  »Ji の ネット, なの だ!！ 
曰 本 最南 端の 地で ユニークな 活動 をして いる 沖 のネッ 卜 を ど ど 一ん と大 
縱 しちやう そ。 ？ から アクセスす るに は、 驃舌 ©J1IS*4 金と いう 大 
さな ネックが あるけ ど、 "K>、 みなさん 一度、 アクセスして みて くださ しれ 


W^m^mmm 人 

あると さは 
ブロ ミュージシャン 


ロンド 八 ウス BBS の 

シスオペさん は …… 

ロン ドハ ウス BBS の シスオペ さ 
んは名 藤 局の ご主人、 名 城 政 二 
良 1$ さん。 ま、 それだけなら、 気の 
いい 薬局の ご主人が 道楽で ネッ 卜 
を やって いるんだ な あ、 と 居、 う 力、 
もしれ ない。 ところ 力 \ この 名 城 
さん、 あるとき は、、、 りんけん バン 
ド" を 率いる プロの ミュージシャン 
なの だ。 沖繹ゃ グァムで 売られて 
いる オリオン ビールの コマ— シャ 
ル ソング や テレビ 番組の 音楽な ど 
を 手掛けて いる こ と で 有名な 人。 
そして、 また あるとき は、 恐怖の 
整 体師で も ある （下の 写真 参照) 。 
いくつもの 顔 を 持つ 名 城さん、 は 
たして、 その実 体 は …… ！? 

また、 あるとき は、 恐怖の 整 体 師!! 
fJt 」 

ir 气 

書 ロンド 八 ウス BBS 

シスオペ さんの 多 趣 ま 多才ぶ 
り を 発揮した ネッ 卜。 オン ライ 

ン のネッ 卜 ワーク ゲーム も 充実 
していて、 楽しませて くれる。 


サ 


シスオペ …… 

 名 城 政ニ郎 

回 難 号 …… 

-… O09889-3-4830 

iim 艇 …'- 

…… 300〜2400bps 

mmm … •  ■ 

 24 離 

•  BBS て だ こ 

沖緙 県で は、 もっとも はやく 開 
局した、 いわば 老舗の ネット だ。 
シスオペさん 自らの 手作り ホス 
卜 プログラム でがん ばっている。 

秦 CCA - NET 

まず は オンライン サインアップ 

て  1D を もらおう。 アクセス レべ ノレ 
が 低い と 読めない ボー ドが ある 
ので 積極的に 書き込んで れ 

•BIO-NET 

5 見 在、 沖 itm 下で も、 もっとも 
アクティブな 活動 をして いる ネ 

ッ ト だ。 PDS や 画像 通信な どに も 

積極的に 取り組んで いる。 

秦 OCO ホッ卜 ライン 

沖緙 県内の VAN を 扱う^ 4 土と して 
は 最大 手。 アメリカ人との メッ 
セ 一 ジ 交換な ど を 行な つてい る 
ので、 英会話の 勉強になる そ'。 

參 やん ばる ネットワーク 

ノ、 。ソコ ンショ ップが 運営す るネ 
ッ ト だけあって、 商品 案内の ボ 
一 ドが あり、 オンライン • ショ 
ッ ビング もす る ことができる。 

書 パイナップル NET 

今年の 9 月 16 日に 開局した ばか 
りの フレッシュな ネット。 そん 
なわけ で、 みなさんの アクセス 
をお 待ちして いますよ。 


シスオペ '…- 

 久 高直 也 

回 謎 号 …… 

-… S0988-79-6239 

通信^^ …… 

 300/1 200bps 

聽綱 …-- 

 24B#fa1 

シスオペ 

- パソコン ショップ CCA 

回^ # 号- 

 O0988-68-6169 

通信 避-' 

 300/1 200bps 

運麟間 - 

 24 時間 

シスオペ -… 

 鍵月彦 

回 謎 号 …一 

-… O0988-64-1030 

通信速度 …… 

 300/1 200bps 

mmm … •  • 

 24 時間 

シスオペ 

 (株) OCC 

回^ …… 

-… O0988-78-2303 

通信速度 …… 

 300/1 200bps 

m^^i …'- 

…… ，7:00〜，6:00 

シスオペ 

ハ。 ソコン ショッ ^BEEP 

回線 号- 

 O0980-53-3023 

難齡 

 300/1 200bps 

運 請ま 

 21:00~09:00 

シスオペ -… 

 NTT 名 護 

回 織 号 …… 

-… Q0980-52-6139 

 300/1 200bps 

運営 時間 …- 

 24 時間 

おもしろ NETWORK 173 


^の 必需品、 へッ ド ホン ステ 
レオ。 性能の 進歩と 力、、 本^ 小 
型 化 も 大切 だけど、 ィ ii 殳カ变 いの 
力、' 一番、 つての が 本音 だよ ね。 1 


會 高性能 ィ ン ナーィ ヤー； 


ド ホン 付き 


価格 は 9, 800 円。 ® ティ ヮ隨 03-835- 1207 


万円 を 切って、 おまけに 迫力 ある 
重 低音 再生が OK とくれば、 耳 を 傾 
ける 価値 はあり そうだ。 

ァ イワ (株) から 発売され た 再生 
專 用へ ッ ド ホン ステレオの ベー シ 

ク モデル 『HS-G34』 力、'、 それ。 
スーノ 、。一 バス • サゥン ド シス テ 
ムを 搭載して る 力、 ら、 50Hz 前後の 
重 低音 域、 100Hz 前後の ィ 辦、 10 
KHz 前後の 高 域、 と 3 段階の 補正 
力 河 能に なつち やう わけ。 
オートリバース 機能 は、 
ェン ドレスと マニュアルの 
2 モー ド。 

15mW+15mW の パワー、 
振動に 強い アンチ ローリン 
グ メカニズム 搭載、 メタル 
テープ 対応、 という わけで 
音質と 丈夫 さは 二重丸。 


RADIO 


一局 専用 ラジオで ございます 


しちめんどう くさい チュー ニン 
グ なんか しなくても レぃソ ニー  (树 
の 『クリ ップ ラジオ』 を ご存じ ？ 


會專用 ステレオ ィャ一 レシーバ 一は 3, 200 円。 FM ステ 
レオ カー ドは 3, 800 円。 ® ソニー㈱ 003-448-3311。 


放^^ カード を、 専用 ステレオ 

ィャ一 レシ ーノ  、一 『LIP-HD2j に ク 
リ ップ する だけで、 いと も 簡単に ジ 
ヤス 卜 チューニング でき 
ちゃうと いう シロ モノな 
の だ。 

折た に 『开^ した FM 
富士、  FM ジ ヤノ、。 ン、 FM 
埼玉、 の 3 局 向けの カー 
ド 力く、 このた ひ  1^ 売 さ 
れ たので、 ご 紹介！ 

FM ジャパンと FMi 奇玉 
は、 各々 2 種類の デザィ 
ン 力、' あるの だ。 今回の 発 
売 分 を 加える と、 ^で 
14 局、 20 デザインに のぼ 
ると 力、。 なお、 FM 富士用 
は甲府 ifeIK、  FM ジ ャハ6 ン 
用と FM 椅 BEffl は 関 mite 
(^発売です。 念のため。 


二の たび、 重 低音 再生の、、 ドデカ 
ホーン" を 搭載 してて、 おまけにお 
ィ直 段す え 置き、 というす ぐれ もの 
CD ラジカセ がお 目見えし まし た。 
ソニー  (株) の 『CFD"D73』。 
、、ダイナミック ドデカ ホーン〃 方 
式 イ^ 域 専用 アンプ を m してる 
か ら リ \ 音量 時で も 重 低^ S サ ゥ 


ンドを 効果的に 再現で きる し、 ノ、 
二 カム 衝盍 シャーシー を 採用して 
るから 大 出力 時で もク リア 一な 再 
生 音が ェンジ ョィ できち やう。 

ちなみに、 総合 20W の大 出力で 
の 再生が 可能。 デジ タルク ロック 
タイマーが ついて るから、 好きな 
CDC7) 音楽で お 目 ざめ できます。 


UHF の 

TV サゥン ド チューナー 付き。 
価格 は 43 , 800 円。 ® ソ 二 一 «*003- 448-33 1 1 


■  GOODS  ■  ■ 

冠婚葬祭 まかせて ちょ 一 だい 


カード 時代の 昨今、 なんでも か 
ん でも カー ドに 聞いて みるの が 得 
策 かもしれ ない。 日本 古来の 大安 
と カイ ム烕 とか を 調べる の も、 カー 
ドに 引き受けて もらおう。 

てな わけで セィ コー 電子 工業 (») 
力、 ら 発売され た 『六曜 カード』 は、 

193阵 から 2037 年までの 月、 日、 
曜日、 時、 分、 祝日、 竭 を 表示 
して くれる カード だ。 ちなみに 六 
曜と は、 先勝— 友引— 先負— ィ 烕 
—大^ 赤口の こと だよ。 

きを かつがな き や m ^すまな 
い 人 は、 六曜 検索 機能 を フル 活用 
してみ たらい かがでしょう 力、。 目 
標日 設定 機能 は、 現在の 日付から 
目標 日までの 日 数 を 計算 し て 表示 
して くれます。 、、も〜 いくつ 寝る と 
お 正月〃 なんて ネ 酎 斤り 数える' 
はなくな つち やう わけ。 


もちろん、 月末 や うるう年の 修 

正 は 不要。 電池 寿命 約 2 年の リチ 
ゥム 電池 を 1 ィ酣吏 用して ます。 


!5sfr  I9981 


0 


食 ブラ ックと ブルーの 2 色。 定価 3, 500 円。 
® セイコー 電子 工業 «*)O03-638-5229。 
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HE  NEW  MSX  FAIR 


今、 MSX ユーザー 最大の 関心事 
と 言えば、 当然 MSX2  + だよ ね。 

MSX は 日夜 休まず、 進歩 を 遂げ 
ていく の だ。 この めざましい 進歩 
について いける のか 心配な 人に、 
ぜひと も 参加して ほしい 


を ご 紹介し ましょう。 

T&E ソフ ト、 コ ナミ、 
ビクター 音楽 産業、 松 
下 電器 産業と、 そう そ 
うたる 4 社が 主催して 
いる、 かなり 大大的な 
ィ ベン 卜な のです。 

なにしろ ネ し幌、 東京、 
名 古屋、 大阪、 神 戸、 
広 島、 福 岡と、 日本 列 
島 を 縦断し ちゃって るんだ からね。 
これなら、 キミん ちの 近くに も 来 
るん じ やない のかな。 

この イベント では、 MSX2  + の 
『A1WX』、  『A1FX』 が 展示され、 ュ 
一 ザ 一が 直接 MSX2+ に 触れられる 


ようになって るんだ。 ハード だけ 
じゃなくて、 ソフトの ほう もな 力、 
なかの 充実ぶ りと 力、。 
、、おもしろ デジ タイズ コ —ヤー" で 
はなん と、 フロッピー をす して 
来た 人に、 ビデオカメラで 撮った 
その 人の 画像 を、 その 場で 超自然 
画 1 9, 286 色に デジ タイズして フロ 
ッ ピーに 落と して くれち やうんだ 
つて さ。 なんて ウレ シィ 企画！ 
これ はもう、 フロッピー を 持って 
いかない 手 はない つ。 

ほ 力、 にも、 g な ステージ、 つ 
—プロ 機能 を 使った 文字 遊びの コ 
ーナ 一、 雑誌、 社の コーナー、 占い 
の コーナ一 などなど、 お 涙 ものの 
企画が めじろ押し だよ。 

おまけに、 MSX の イベント を 続 


食 イベント スタッフ の 登録 カー ド なの だ。 
けて いくため、 ユーザー による ィ 
ベン 卜 スタッフの 登録 も 実施。 
もちろん、 入場 は無ネ 斗な のサ。 
来場者 全員に MSX2+ の 小冊子、 
ソフ トシ ール カレンダー をブ レゼ 
ン 卜。 運よく 抽選で 当たった 人 は、 
ィ ベン 卜 スタッフ ジャンパー ゃテ 
レ 力が もらえる ぞ。 
M マガ も 参加す るから ね ！ 


日程 • 開催地 

場 所 

会  場 

住 所 •  TEL 

日 程 

時 間 

ネし 幌 

そうご 電器 YES 

礼幌市 中央 区 南 2 条西 3  丁目 》01 卜 214-2850 

H 月 20 日 (日） 

10:00〜17:00 

東 京 

新 宿 スタジオ アルタ 

東京都 新 宿 区 新 宿 3-24-3  «03-350-1290 

は 月 n 日 (b) 

I1:00〜t8:00 

名古屋 

栄電社 テク ノ名 古屋 

名古屋 市中 村 区名釈 4-22-21  S052-581-1241 

11 月 23 日 水 

10:00 〜ひ :00 

大 阪 

ABC エキス タ 

大阪市 北 区 梅 田 3- 1 - 1             006-348-000 1 

12 月 25 日 旧） 

10:00 〜ひ :00 

神 戸 

星電社 Seiden 三宮 本店 • 南 館 

神 戸市 中央 区三宮 1 -5-8          0078-39 1-8171 

12 月 27 卿 

10:00 〜卿? 

広 島 

ダイ イチ パソコン crrY 

広 島 市中 区 大手 町 1 -4- 1 0082-248-4343 

12 月 4 曰 (曰） 

10:00〜17:00 

福 岡 

ベスト 電器 福 岡 本店 

福 岡 市 中央 区 天神 1 -9-28         0092-78 1-7131 

"月 278(B) 

10:00〜17:00 

※但し、 日程、 時間 は 変更になる 場合 も ありえます。 

※問い合わせ先 松下電器 産業㈱ 情報機器 部 コンピュータ 事業部 企画 部 パナ アミ. 


一 ズメン ト ブロダ クシ 三 


O06-908-1151 


r これが 才 リ ジナル ，イベント スタ' 
； ヤン パー。 よだれが 出る ほど ほし、 


TOKYO  DISNEY  LAND 


クリスマスに は、 まいります 

5q^ 


知らない間に、 もう 冬 も 間近と 
なりました。 今年 は、 はっきりし 
た 夏と いう ものがなかった から、 
特に、 冬の イメージ 力 《変わって し 
ま つ たの かも 知れ ま せん け どね。 

さて、 12 月に 入れば、 ク リス マ 
ス ！ 東京 ディズニーランド では 
12 月 1 日より、 12 月 29 日まで、、、 ク 
リ ス マス • ファンタジー • パー テ 
ィーウ と 題し まして、 パーク 内が 
クリスマス 一色と なる、 全 パーク 
あげての ィ ベン 卜 力、' 催されます。 
パークの ディスプレイ も、 ショー 


會 バーク 内 全体で ク リス マス を 表現す る。 
も、 ぜ 一ん ぶ あなたの ための、 ク 
リス マス プレゼント となって しま 
うのです。 さ 一て、 誰 を さそって 
行こう かな？ なんてね。 きっと 
いい 思い出と 変化す るでしょう。 


東京 ディズニーランド に関する 問い合わせ は、 e(M73*54'00Cn、 または O03' 366 '5600、 東 


あ、 ただし、 12 月 6、  7、 13、 
14 日 は、 東京 ディズニーランドの 
休 園 日と なる 予定です ので、 お 休 
みの 日に 行かない ように。 詳しく 
は、 下記の イン フォーメーション 
センターに、 お問い合わせ を。 

さて、 では、 ァ トラ クシ ヨンの 
ご 紹介です。 冬 は 外力、' 寒い ので、 
室内の もの を、 ご 紹介いた します。 
、、ミ 一卜 'ザ' ワールドな、 ご存じ 
です か？  メイン エントランス を 
入って、 ワールド バザールの すぐ 
右側に あります。 

日本の 歴史 を、 オーディ 才 • ァ 
二 マト ロニ クス （オーディオ、 ァ 

京 ディズニーランド • インフォメーション センター パ 


二 メ一シ ヨン、 エレ ク 卜 ロニ クス 

からく る 合成語） を 駆使して 動き、 
話す。 人間と 見 間違う までの 動き 
をす る 人形 力、'、 語ります。 日本 列 
島が できた ころから、 ま 見 在まで を, 
派手ではありません が、 お薦めで 
きる ァ トラ クシ ヨンです。 


食 コンピュータ を 使用した、 見事な 動き。 
01988  The  Walt  Disney  Company. 
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■  MUSIC  ■  

渡 辺美奈 代の ニュー シン クル 


3; 


會 価格 EP700 円 
®(WCBS- ソニー  c 

「ミナ ョのミ の 字 は みんなの ミ〜、 

ミナ ョのナ の 字 は なかよしの ナ〜」 

と お 二 ャ ン子ク ラ ブの 数え歌に う 

た われた 渡 辺 美^ 1 弋 チャン。 19 歳 
になって ますます ハ リキッ ている 
彼女の ニュー シングル 『いい じ や 
ない j 力く、 "月 9 日に (株) CBS' ソ 
ニーから 出る ぞ。 
おニャン子 クラブと いえば、 こ 


れ はもう スゴィ 存在だった よ ね 
出す 曲 出す 曲み〜 ん なヒッ 卜 チヤ 
—卜の 1 位になる の は 当然の こ と 
だった もんね。 その 中で も 美奈代 
チャン は ひときわ 目立って いたと 
思わない？ 

ところで、 ファンの キミなら も 
う 知っている かも 知れない けど、 
美^ f 弋チ ヤン はこの 前 シン ガ ポー 
J レに 行って きたそう だ。 ウー ン、 
うらやま しいな あ、 そのと きの 様 
子 を 撮影 し た:^ 集が 1 2 月 なかば、 
ビデオ 力、' 1 2 月末 ごろに 出る 予定な 
ので 楽しみ だね。 

それから 11 月 12 日に よみう りラ 
ンド 内の EAST で、 コンサート 力、' あ 
る そ。 彼女の 魅力 イツ パイの ステ 
ージ になり そうだ。 詳しい こと は、 
ファンクラブ 『MINAYO  LANDj、 
O03'404'6208 まで。 


映画 も 大好さ 


― パソコン通信に ウィルス 力 《発 
生して、 感染 防止の ワクチン プ 
ログ ラムまで 発明され たという 
曰 乍 今です ね。 今月 ご 紹介す る 映 
画 は、 「あいつに 近づくな。 夢に 
^^する ぞ！」 といわれる ほど、 
夢と 空想 を 追い 続け、 ついに は、 
新 し し 、世界の 流れ を 生み出した 
実在の 男、 プレス トン • タッカ 
一の 人間 ドラマ 『タッカー』 なの 
です。 


舞台 は、 第二次世界大戦 終結 ま 
ぢ かの デ トロ イト 郊タ K タッカー 
力、' 自ら 言 十した 車、 、、タッカー" の 
完成 予想 図 は、 その 革新的な スタ 
ィルと 性能で、 人々 の 目 を 魅了。 
完成、 販売 も 目前でした。 

しかし、 当時 アメリカ を 牛耳つ 
ていた 巨大な 自 動 車 産業の 人間た 
ち は、 ひそかに この 事業 をつ ぶ そ 
うと 計画。 とうとう 罠に おちた タ 
ッカ一 は、 裁判に かけられ …… 。 
ス トー リー は、 
ァメ リカ 人力く 好き 
そうな 展開な ので 
すが、 実話 だけに 
うならせられる。 
「大事な の は、 空想 
さ。 それと 夢 だ」 こ 
の セリフ 力、' 素直に 
きけ る 作品です。 


ドラゴン クェス 卜 • ライヴ • コンサート 


會 CD3,000 円 LP 、カセット 2, 500 円 
§) アポ ロン 音楽 工業^ if503- 353-0191 


8 月 29 日、 東京 は 五反田 ゆう ぼ 
う と （簡易 ィ别矣 ホール) において 開 
催された 第 2 回フ アミ リ一' クラ 
シック • コンサートより、 『ドラゴ 

ンクェ スト I 〜！ D』 の 演奏曲目 をす 

ベて 収録した レコード 力、 アポロ 
ン 音楽 工業 (株) よ り 発売され たの 
だ。 ライヴ だ ぞ〜。 

演奏 は NHK 交響楽団の メ ン バー 
力、 ら 構成され た 超一 流！ ォーケ 
ス トラで ドラ クェ 聴い ちゃおう。 


'40 年代に 夢 を 追い求めた 男と、' 80 年代に 夢が くずれて いき 
そうになる 青年と… アメリカ という 国 をみ つめて ください。 


さて、 続いての 作品 

は、 いきなり 現 fto 成 

功 を 夢見る 者 力く あつま 
る ニューヨークで 仕事 
を 始めた ジ エミー （マ 
ィケル •」• フォックス） 
が、 大都会の 誘惑に 卷 
き 込まれて いってし ま 
うとい う 話題の 作品 『再 
会の 街』 です。 

マイケル • J • フォ 

終始 シ リアス な ネ溯 を演 じます。 
テレビ シリーズ、、 フ アミ リー. タイ 
ズ' での 彼の キャラクター を 期待 
している 人 はがつ かりす るか も し 
れな いけ ど、 恋人 （フ イービ 一 • ケ 
ィ ッ ） に 逃げ られ、 コカイン でボ 口 
ポロに なり かける 彼 は、 不思議に 
リアリティ 一が あ つ て 私 は 好 き で 
した。 


會 丸の 内ビカ デリー 1 他 松 竹 系で、 全国 公閱 中！ 
家 を 目指す 人に も 興味深い 作品 じ やない か な 


'クス 力、'、 


原作 は、 ァメ リカで 若い 人た ち 
の 圧倒的 支持 を 得た 、、ブライ 卜 • 
ライツ、 ビッグ. シティ ク( 翻訳 も 
でて います)。 

話題の ディスコ や クラブ を のぞ 
くこと もで きる し、 出演者に 応じ 
た ファッション も 楽しめます。 ド 
ナル ド • フェイゲンの、 、、センチ ュ 
リー エンド〃 もお いしく 流れて い 
ま した。 


'カー 役の ジ i フ. ブリッジ スの 笑顔が 最高 車 好き ( 
t コ タエ ラレ ナイ 作品です. 現在、 全国 公開 中 
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MUSIC 


ラスト • 八ル マゲ ドン 全曲き 


食 CD3,000 円、 カセッ 卜 2, 500 円。 
@«*) ポ リス タ  一 003-406-81 61 


ブレイ ン • グレイの 傑作 RPG ラ 
ス 卜 • ハルマ ゲ ドンの 全曲 集が、 
(株) ポリス ターから CD と カセッ 卜 
になって 新発売！ 

全 48 曲に 加えて、 、、戻らず の 塔" 
と、、 モンスター バイ ブル" の 2 曲に 

関して はリ ミ ックス バージョンが 
付いて る し、 オープニング 曲、 、、指 
令 塔〃 の 楽廳描 説 書 も、 ロゴ • ス 
テツ 力一 も 付いて るんだ い。 
ぜひとも、 聞いて みて ね 


ミ響曲 『ィ 一: 


日本 フ アル コムの 超人 気 ゲーム、 
『ィ ース』 と 『ィ一 ス n』 の ミュー ジ 

ックが 羽田 駄郎 氏の 編曲で、 4 
楽章から なる 交響曲 『ィ ース』 に大 
変身し ちゃって、 キング レコード 
(株) から 発売され たの だ。 

ィー スフ アンに は、 こたえられ 
ない ニュース だよ ね 第 1 、 第 2 
楽章 は ィース から、 第 3、 第 4 楽 
章 は ィ一ス n から、 それぞれ ァレ 
ンジ されて いるんだ。 で 重厚 


會 CD3,200 円、 LP2,800 円、 CT2,800RC 
@) キ ング レコー ド (楊 «03-945— 21 1 1 1 

で 奥の 深い フル 才ー ケス 卜 ラ • サ 

ゥンド に 乗って、 ィース の 世界に 

浸って みて はいかが でしよ うか？ 


1 年 待た な 
くても 出て し 
まった 『ロボ 
コップ』。 自宅 
で 早めに 楽し 
め るんだ から、 
まず は 喜ぼう。 
、、サイ ノ< ーノ 《ン 


ゲ' なんて 言葉 力、' SF の 世界 を 離れ 
て 流行し はじめた 昨今 だけど、 最 
近の 映画の 中で、 この、、 サイバー パ 


ンク〃 が ビタリと ハマつ ちゃうの 
力 \ この 映画 だ。 ロボ コップ をと 
おして 見た 世界の ■ , に 登 
場す る 皮肉の 効いた 笑える CM。 

その 中で も 一番 サイバー パンクつ 
ぼ いのは 主人公の マ一 フィ = ロボ 
コ ッ プ。 一度 は 死んだ 警官が 無敵 
の サイ ポー グ にな つ て-活躍 を 開始。 
ところ 力く、 あるときから 自分 は 誰 
なのか、 という ことに 疑問 をいだ 
き はじめる。 そう、 血の 通わない 


マシンだった はず 
の メカ 力 、 人間で ^H^^ 
ある こと を 主張す ^^^^p 

前半 はス プラッ 
ターば りの ァ クシ 

ヨン を ちりばめ、 
後半 は ロボ コップ ^ 
の 苦悩 を 描く。 人 
間 宣言し ちゃう ラ ■ 

ストなん て、 もうす 白 手 もの！  SFX 
ファン は、 特に 敵 ロボ ッ 卜、、 ED-206" 
くんの 活躍に ぜひ 注目して ね!！ 

K ラグ ネット 

ァ チラ じ や 
大 ヒットす る 

が コメディー 

^^gij^^fe 映画。 この 作 
,,7— 品なん かいい 

例な の だ。 
ァメ リカ コメディー 界 きっての 
曲者 ダン 'エイ クロ イドと トム' 
ハンクスの ご 両人 力 ヾ、 水と 油 的 性 
格の 不一致 を 誇る （！？ ）  ロス 市警 
の 警官 を 演じ、 大いに 笑わせて く 
れ るんだ から、 そのお かし さは フ 
ツー じ やない。 力、 たや スーパー 堅 
物、 力、 たや 超 現代つ 子。 月 B 装 はも 
ち ろ ん #1 舌 や 女の子 との 接し 方 ま 


秦 発売元/販売 兀 

RCA コロンビア 
き 発売中/ 109 分 /15, 800 円 

正義 一直線 G 

で、 とこと んチグ ハグな の だ。 

ちなみに、 この B 央 画の モト ネタ 
は 40 年 続いた という テレビ シリ一 
ズ。 そちら を まともに 曰 央画ィ 匕した 
作品 も ビデオになる ので、 見比べ 
ると 楽しい。 なお 本家本元 は、 い 
たって マジ メ な 刑事 も のです。 
• 発売元/販売元 


CK> ビクター ビデオ、 日 本 AVC 
•11 月 25 日 発売/ 106 分/は, 800 円 


グレート • ウォー リアーズ 


『口 ポコ ッフ』 
で 世界中に 名 
前 を 知られる 
ようになった 
オランダの 監 
督、 ポール. 
ノ、' 一 ホー ベン 
の ひとつ 前の 
作品。 何度も コンビ を 組んで いる 
ル 卜 ガ 一、、ブレー ド ランナーつ ヽゥ 
ァ 一力、' 主演す る、 ちょっと 変わつ 
た 中世 騎士 物語 だ。 

血て' 血 を 洗 う 1 6 世紀 初頭の 西 ョ 
—口 ッパを 舞台に、 欲深い 貴族に 
裏切られた、 これ また 欲 罙ぃ庸 兵 
たち 力 《復 ® を するとい うお 話。 こ 
れに 悪女の 資質 を 十二分に 持つ た 


お 姫様 カ^^ ^み、 欲 対 欲の 血み どろ 
の 合戦が 展開され る。 出て くる ャ 
ッ のどれ をと つても イイ 人間が し 、 
ない という 舰ぶ り で、 不思議に 
'J 、気味よ さ を 感じる。 『口 ポコ ッ プ』 
は マ グレじ やない よ、 つて こと を 
知ら しめる お ススメ の 一本 だ ！ 
• 発売元/販売 兀 

ベスト ロン • ビデオ 
• 発売中/ 125 分/ 15, 800 円 
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あやしい 探検隊 海で 笑 ^ 


幻の 王国、 
楼蘭を きし 
た 言 鍵の 人、 
推 名誡。 
彼の 活動ぶ 
り は 探 職 も 
顔負けと いう 

/じ、 ゾ?、 よ ^  <io 

その 椎名誠 
の、 海に 関す 
る #1 矣 記が これ。 何 を 隠そう、 彼 
は ダイ バーで も あるの だ。 最近 ダ 
ィ ビングが メ チヤ クチャ はやって 


滅屮 me* - 


食 美しい 本 だ。 1,600 円 

® '(株) 情報 センター 出 

版 局 O03-358-0231 


るけ ど、 彼 は ハン パじ やない。 

わざわざ サメの 穴に 入って、 サ 
メ の 頭 をな でな で しちやつ たりす 
るんだ から。 それ！^ f にも、 無人 
島で リゾートしたり、 仲間と 船 を 
買って お ご そ かに （ ？ ） 進水式 を挙 
げたり、 と 1SI の 人 じや^^で き 
ない エピソードの 

どれ もこれ も、 愉快で 型破りな、 
彼の 友人 たちが いるから なせる ヮ 
ザな の だ。 男の 友情って、 妙な と 
ころで 強いつ。 写真家、 中 相正 夫 
の 作品 も 満載して ます。 


石 ノ森章 太郎の 超電導 講座 


と 力、、 
聖 ま 倉 ffi 紀 
と 力、、 とに か 
く なんでも か 
ん でも マン ガ 
になって しま 
うこ 特 世。 
楽しみな が 

會石ノ 森 章太郎 著： 定 、 

価 は 1,200 円。 （^㈱講談 b~r^ (-^^ 
社な o3-945-lin 力く 得られ るん 


EVENT 


だから、 PTA がなん といおうと 知 
つたこつ ちゃない、 という 人 はい 
ま 話題 沸騰の 超 ^« も、 マン ガで 
お 勉強して ください。 

この マン ガ、 章と 章の あいだの 
、、超 ®S セミナ一 ク て"、 超 用語 
を 言 羊し く 説明して くれてる 力、 ら、 
落ちこぼれる 心配 は 無用な の だ。 

超電導ぐ らい 説明で きないと、 
いま どきの 女の子に はモテ ない よ。 


ツムラ イリュージョン 


VIDEO 


沙羅髮 蛇 瞑想の パ オラ 


會 11 月 30 日 発売 予定 しばし のお 待ち を 
カラー 作品 60 分。 ステレオ、 Hi-Fi。 

息の 長〜 い 人気 を 誇る 『沙 羅曼 
力、'、 コ ナミ 力、 ら ビデ オイ 匕され る 
ん だって！ ほ 一ん。 

監督に は 『科学 忍者 隊ガッ チヤ 
マン』 の 鳥 海 永 行、 キャラクター 
デザインに は 『 卜 ップを ねらえ』 


會冬は カウチポテトに 限る 予価 は 
12, 800 円 ^コ ナミ㈱ O03-264- 5678 

の 美桟体 晴彦。 声優 も、 TV の 『タ 

ツチ』 の 日 高 のり子、 アニメ 映画 

『風の 谷の ナ ゥシ 力』 の 島本須 美、 

な どな ど 超^! メ ンノ  、'一な の だ。 

サ ラマン ダ ワール ド がます ます 広 

力、' るね。 


NEWS 


フ アル コム スペシャル BOX'89 


HOT な 耳 

寄り' 魏 をお 
^えし ましよ 

う。 『ィー ス』、 

『ィ— ス n』、 
『ザナ ドウ』 そ 
の 他 もろもろ 
の 人気 ゲーム 
を 数多く 世に 
出して る あの 日本 フ アル コムの ゲ 
ー厶 ミュージック を、 ぎっしり ノ、。 
ック i 吉め にした CD 力く、 キング レコ 


食 森 口 博 子ち やん も 歌 

つて く れ るの だ 


ード から 12 月 21 日に 発売され る そ 

うだ。 

12 月 21 日と いえば、 クリスマス 
シーズン。 そう、 何 を 隠そう キン 
グ レコード 力、' 贈る 、、スペシャル ク 
リス マス プ レゼ ン に' なの だ ！ 

CD シ ン グルが 6 枚 組で 7 , 800 円 
という リーズナブルな ぉィ itl 殳。 才 
リジナ ル* イラスト. カレンダー、 
フ アル コム • ミュージック 楽譜 集、 
繊 BOX など、 おまけ も たっぷり。 
詳しく は 次号で。 乞う ご 期待。 


參 公演 日程 昭和 63 年 11 月 12 日 辻'〜 BSfQ64 年 3 月 5 日 旧 

翁 公演 汐留 'ホワイト シアター （国鉄 団汐留 TO 地） 

Bg^53 年〗 1 月 12 日 〜昭和 64 年 1 月 31 日 公演 分 はすで に 前売 中。 

Bg^!64 年 2 月 1 日〜 昭和 64 年 3 月 5 日^) 胄分は 昭和 63 年 11 月 27 日 前売 f 开 1fer 
参 #1/*^ レギュラー 未检         S 席： 8, 500 円 A 席 ： 5, 000 円 

レイ トシ ヨーネ' 检 S 席 ： 10,000 円 A 席 ： 7, 000 円 
(金 - 土曜日の 22 時 開演の シ ョ 一の み） 

ファミリー デー * 检 全席 ： 5, 000 円^" (日曜日の 両 公演と も） 

※祭日お よび 1 2/26- 1 Z5 の 公演 は レギ ユラ  一 #检 と な ります 

※すべての 公演と も 全席 指定 r 

汆3)^ 下 は 無料 ただし、 席が' JZ 要な 方 は 有料 

*i 满の方 は、 レイト ショ 一の 入場が でき ま せん 

き 問い合わせ先 フジテレビ ジョン *a 局 分室 O03-353-111  isfti 内線 4351-4353 


3X 

ァメ リカ は ラスベガス でし 力、 観 
る こと のでき なかつ た 世界 最高の 
スーパ— • マジック ショーが つい 

に 日 *±^！ 
象 力し" fi 舜 のうちに 消えたり、 珍 


獣 ホワイトタイ ガーの 曲芸な ど、 
息をつく 間 も な し 、ほ ど蛍烈 な テ ン 
ポで 繰り広げられる 演技に、 ノ、ラ 
ハラ ドキ ドキ しちやい ましょう。 


ドと ロイ は 動物た ちと 緒に 暮らす 


飜 東京 公演の 後、 大阪公 演も 予定され てい 

るから 関西 方面の 人 も 楽しみにして てね 
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ソーサ リ アンの レコード 


キング レコ ジョン n』 を 5 名の 方に プ レゼ ン 
ード から、 卜。 iiiii シナリオ voi.i と ユー ティ 

r ソ ーサリ アン リ ティー Vo|. し さらに PC-9801、 
スーパー. ァ PC-8801VA、X1 版の 新曲 も プラス 
レンジ. バー し た 完璧 版な の だ。 楽謝寸 き 。 


使し、 すて カイロ 『ペタン ポ』 


ず ごめんなさい 

※先月 号 01 月 号) の ソフト ゥ エアコン 
テ ス ト の 記事の なかで、 第 1 席入赏 作 

品の 『ザ' タックス j が MSX  RAM32K 

以上、 と 為り ます 力、'、 MSX2  VRAM 128 

KlUJi、 の 誤りでした。 
ここに、 言 丁 正させて いただきます。 
, 者 のみな さ ま 、 および 1 売 者の み 

なさ ま に 大変 ご 逸 惑 をお かけ しました。 
特に MSX ユーザーの 方、 ほんと う に 


使いす て カイ 口 も 四角い ばかり 
力く 能 じ やない。 明治 難 (株) から、 
丸くて、 かわいくて、 裏に 両面 テ 
ープの 貼って ある 使いす て カイ 口 

『ペタン ポ』 力 <| ^売 ！ 

服に くっつけた まま 跳び はねち 
やえる わけ だ。 明治^ II から、 1 袋 

(3fflA) を 30 名の 方に プレ ゼン ト。 

ごめんなさい。 

なお、 言 己 事の 内容に ついて お^ I 付き 
の 点、 質問な どが ありましたら、 MSX 
マガジン 編集部までお 知らせく ださい。 

また、 当 インフォメーションの コー 
ナ 一で、 とりあげて ほしい 髓が あり 
ましたら、 あわせて お寄せく ださい。 

先月 号に も 掲載した ように、 MSX サ 
一 クルの 会員 募集に 閱 する 情報 も ドン 
ドン 送って くださいね。 

以上、 心よ りお 待ちして ま 一す。 


カイロ 貼りつ けて 外で遊ぶ も 良し。 家の 中で 音楽 聴く も 良" 

じっくり S/u で してち ようだい too 締め切り は 12 月 8 日。 


，レス 夕の テレ 力と テー 


アレス タ のかつ こいい オリ ジナ 
ルテレ 力と アレス タの アレンジ & 
ォ リ ジナル •  ノ、' ージ ヨンの ミ ユー 


ジック テープ を、 、、の 一み そ コネ 
コネ ゥ の コンパイルから ブ レゼ ン 
卜。 テレ 力で 友達と 差 をつ けたい 
なら、 これつ き やない ぞ。 

テレカ は 3 名の 方に、 テープ は 
4 名の 方に 当たり ます。 

応募の 際、 赏 品の 区別 を はっき 
りと 明言 己して ね。 


ヤシ ャ S アーク スの CD  ： 

ウルフ チ一 した、 『ミュージック' フロム 'ャ 

厶の 強力 2 大 シャ& アーク ス j を、 またまた キン 
ゲーム、 ヤシ グ レコード （株) から 5 名の 方に ブ 
ャと アーク ス レゼ ント。 もちろん、 楽譜 もつ い 
の 全曲 を 収録 てるよ。 


5 拳ブ レゼ ン卜 応募の あて 先 

=f1 07-24 東京都 港 区 南靑山 6-1 卜 1 

一 エフ 南靑山 ビル 

一 MSX マガジン 編集部 

プレゼント 係 〇〇 希望 


jC     T1 07-24 東京都 港 区 南靑山 6-1 

ス リー エフ 南靑山 ビジ 

(株) ァ スキ一 MSX ス 

インフォメーション 


新作 情報 S 攻略 法 満載の ファミコン 専門 誌 お 元気です か 。キーボード は、 くラ、 ねる、 あそ ふ 


一一. J ほ 


m^fW^m 絶賛 発売中 

特別 定価 320 円 


23 号 は 
门 月 11 曰 発売 


ト 最新 ゲーム 徹底 解剖^ • 

ファミリー ス夕 ジ アム' 88Z 貝 獣 物語 

グラディウス nz ファミリー マージャン 
ブル一 卜 レイン 殺人事件/危険な 二人 
アメリカン フッ卜 ボール/ ジャィ ラス 


特別 付録 
スーパー マリオ 3 

攻略 ガイド 

PART3 


この 口 グイ ン をみ てると おもいだ 
すのう。 わしが おまえぐ らいの こ 
ろ は、 パソコン といえば 大金 持ち 

好評 連載 


11 月 18 日 号 


特価 

420 円 


発売中 

の 道楽 じ やった。 それが どラじ や。 
今では、 こんなに たくさんの ゲー 
厶が あると な。 いい 時代 じ やのう。 
特別 付録 一 


世界の 

コンピュータ ちゃん 


アドバンス 卜 ファン タジ アン 
プレイ マニュアル 
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ド ド"^ し 棚 M 通!!  m ジ〜 


I も〜 k 

1 まゆ 


,グ 欲 


大 読み切り 官能 小説 


毎度 ご ひいき、 ありがとう ございます。 MSX 通信で ごわす。 
7 から 6 への 減 ページ を言已 念して、 M 通が 最も 特異 …… 得意と す 
る 読み切り 小説 をお 届けしたい。 "滅 ページ 討 Kfij なの だ だ だ だ。 


前回までの あらすじ 

光 あると ころに 影が ある。 
けものが 通る、 けものみち。 
そのころ 一方、 立 石 班 は、 犯 
人の 吉 沢の 足 どり を 追って、 
横 浜へ と 急いだ。 あ ふ' ない ゥ 
ル卜 ラマン、 キミに 残された 
時間 は、 もラ あとわず かなの 
だ。 そんな こんなで、 主人公 
の 平 三 平 （たいら さんぺい） の 
むすこ 船 場太郎 （うそ)、 影 清 
は、 なぜか 鎌 倉に 向かう。 


影 清 は、 下 関の ネ梓、 、さの さ * で 
フグ のさし み を 食べて いた。 うま 
いうまい と、 賛辞 を 並べて いる。 
「いや あ、 ほんと に 舌鼓 ものです 
わい な。 し 力、 し、 関西 エリアの 人 

だけし かわかん ない けど t3k テレ 
ビ の、、 たよ し" の コマーシャルで、 
大久ィ お 令 力 激 つてる 『た〜 よ し、 そ 
ろお つて、 舌づ つみ』 つ て 言つ て る 
の は、 やつ ぱま ち 力 《いでつ しゃろ？ 


ねえ」 

「何 を 言つ てんの よ。 こんなと こ 
ろで 油 売って ないで、 早く 源ち や 
んを 倒しに、 鎌 倉へ 行きなさい よ。 
鎌 倉へ」 

「う一 ん、 そうだけ ど。 今度 はね、 
東京 近辺の 人 し かわかん な し 、か も 
しれない けどね、 小山 遊園地の バ 
ックに 流れて る 曲って いうの も、 
すごい わな。 『あり やま、 こり やま、 
こやま ゆ 一えん ち 一』 だ もんね」 

「いいから 出て 行きな つてんだ よ、 
う る さいね え、 ノ 、'力」 

「わかった よ、 出て^ 1 き やい いん 
だろ、 ノ、' バァ」 

「ノ ヽソ 、'ァ だ と！？ こ の 永遠の こ 女 
のこと、 ババァ だと お ！ 」 

へへ へつ と、 影 清 は、 、、さの さ ケ 
のお かみ をから かって、 店の 外へ 
飛び出した。 

「へへ、 これで 今日 も、 タグで 飲 
み 食いが できた つて 寸法よ。 へへ 
ちょろい ちょろい。 今日 も タグで 


フグ 食つ ちゃった い。 へへ 一ん、 
おやじ はフグ 食って、 し 一 びれ 一 
て 一る 一、 ときた もんだい」 

さあ、 いよいよ 影 清の 旅 は 始ま 
つたの だ。 がんばれ 影 清。 これ か 
ら 幾多の 大 危険 力 ^ 行 く 手 を はばむ 
だろう 力、'、 鈴 木:^ 也 くんの ように 
がんばる の だ。 男子 ハ' レー じ や、 
いけな いんだ ぞー。 
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^^^^^^ 


第 4 章 


一 スト を 焼く 

Fa 德、 

それから 3 年 力 银 過した。 影 清 
ちゃん は、 転々 と 職 を 変わりな が 
ら京者 [5 へ 流れつ いた。 いろんな ァ 
ルバ イト をした。 あじの^ 作り、 
いか を 干しての するめ 作り、 かつ 
お を 干 しての かつ おぶ し 作り 
お 一、 考えてみれば 干してば かり 

であった。 「そ 一 か一、 そんじゃ あ 
干しぶ どう 作り にで も 精 を 出して 
みる かな。 でも 京都で 干しぶ どう 
作って ると こ、 あるかな あ」 

と、 影 清 ちゃんが 京都で 干しぶ 
どう 屋を 探して いる そのころ、 今、 
M マガ 部で デザィ ナ一 として 
活躍して いる 小山 俊 介 クン (23) は、 
ただの プータローであった とさ。 
かれこれ、 1 年 半 前の ことで ある。 
彼 は、 糧を 得る ために、 江の 島の 
ぉィ 匕け 屋敷、、 カナ ディ アン' ショッ 
キング' ' で アル バイ 卜 をして いた。 
喑ぃ 部屋に ひそんで 人 を 驚かして 
1 曰 1 万円 を 曰 当と して もらって 
いたとの ことで ある。 それ 力 今や 
デザイナー である。 世の中 塞 翁が 
馬で あるな。 ノ、 ハハ。 

ス 卜 一リーが バックす る 力く 影 
清 は、 京 者 I5 の 街 を さまよい 歩いて 


いた。 京都〜 お、 大原、 三千 院で 
ある。 京^ 5 のた たずまい は、 重々 
し く それでいて^ II である。 
「やつば、 干しぶ どう 屋 はない な 
あ」、 と 卜 ポ卜ボ と四条 通り を 影 清 
は 歩いた。 卜 ポ卜ポ 卜 ボ卜ボ …… 
すると 背後に 黒い 影！ すわ！ 
魔物た ちの 攻擎 か!？ 影 清 はサッ 
と 身 を ひるがえして、 攻擎 態勢に 
移った。 こんなと きの ためにと、 
筋肉 増^^ を 常用して いて 助かつ 
た！ と 影 清 は 思った。 
「さあ こい、 魔物 ども ！」 
「なに を 言う と るんで すえ。 あん 
さんさつ きから 卜ボ トポ 歩いて は 
るん はよ ろしお ますけ ど、 手と 足 
が 同時に おんな じほう、 出て ます 
よってね。 どない しまし たん どす。 

です か ？ 」 
「ぎ や ふん」 

影 清 は、 往年の ほ ニ郎の ギヤ 
グ のように、 手と 足、 同時に 同じ 
側 を 出して いたので ある。 

「いや、 少々 思い悩む ことがあり 
ま してね」、 と、 四+ がらみ の 京 美 
人に、 今の 状況 を 克明に 説明した。 

「あほち やい ます 力、」 


返す 二とば もなかった。 俺 はい 
つたい 何 をして いるので あろう 力、。 
こんな 無意味な Mi ^のない こ と を。 
それ もこれ も、 作者 力、' 悪い の だ。 
作者が ちゃんと 書けば いい もの を、 
何が 第 4 章' トースト を 焼く、 だ。 

しかし、 影 清 ちゃんに は、 それ 
を 止める すべ は、 何もなかった。 


「さ 一て、 いよいよ 最^ 章 だ。 
はて、 どう まとめれば よいの か？」 
勢いだ けで 『減 ページ 討 Sfc と銘 
打って みたが、 所 It は 内容 はない 
(よう）。 タイ トル だけ 力 洗 行して 
の、 M 通いつ もの パターン である。 
困った ものである。 

「そもそも、 ページが 減った 二と 
力、'、 問題なん だよ な」 

雑 tfe を增 ページし たの はいいが、 
他の 記事が ふ く れ上が り す ぎての、 
娱楽 ページの 縮小で ある。 

「そうか あ ！ 俺 は、 娯楽 ページ 
の 減 ページと いう 魔物と、 今、 戦 
つてい るの だ ！ これ こそ、 減べ 
—ジ討 魔 伝だぞ ！ 」 

「でも、 それじゃ あ、 第 3 章と 力、 
C7)f ヌ 青と 力、 は、 どうな るん てす 力、」 

おおつ、 作者の 背後に 暗い 影 ！ 
前 出の 小山 クン 力、'、 背中 ごしに、 
原稿用紙 を のぞきこんで のことば 
である。 

「うつ、 そ、 それ は …… 」 
さっき、 彼の バイ 卜の ことにつ 
いて 聞き 害き したと き^、 この 


文章の 糸 妹に 興味 を 示した よ う で、 
チロチ 口と こちらの ほう を、 気に 
していた ようで ある。 作者 はす か 
さず、 「おろかものめ ！  j という、 
アーケード ゲームから 流れる、 ォ 

ノ、' バ さんの 声色で 切り返した。 力く 
しかし、 小山 クン は 少しも あわて 
ずに、 「よく 似て ますね、 フ ッフッ 
フ ッ」 と、 不敵な 笑い を 投げ かけや 
がった。 う 一う 一。 
「どこに 官能 部分が 出て くるんで 
すか、 教えて くださいよ」 
「これから 出て くるの つ ！ 」 
「どんなんで すか？ 教えて くだ 
さいよ」 

「これ 力、 ら 書く よ。 よ く 見て な」 

おっぱい。 

「ぷ ぷぷ 一つ、 それか^ sre すか」 
「そ 一 だよ、 い 一 だろ、 別に」 
「なんか、 ジ エー ムスな 感じです 

ねえ。 ノ、 。ンチ さん」 
ジ エー ムスと いうの は、 地味— 

ジミ— ジミ 一"" ^ジ エー ムスと 派生 

した 造語で ある。 今、 編集部で 流 

行して いる。 

「じ や、 ちょっと 歯医者に 行って 
きます ので」 

行けよ、 勝手に。 

京都から 鎌 倉に 向か つ た 影 清の 
お は？ それ はまた の 機会に。 

ム Mh、  m 通の 減 ページに まつこ 
うから 戦った、 田 中 パンチの 激闘 
赤 皿 日記 を 終わります。 来月 は 
増 ページし ましょう。 


いよいよよ いよし 

朝から 回文 大作^ 

人気が 蒸発、 じ やない ね、 沸騰 だ わね。 とにかく すごい 投稿 数の 

回文 大作 戦の コーナー だ あ ！ 回文 作れよ ！ いいこと ある ぞ ！ 


しかし、 回文と は 人類に 残され 
た 最後の 開拓地です:^ そんな こ 
と は、 ありま せんね。 さあ、 では 
回文です。 まず は、 回文に よる 会 
話です よ。 東京 者^ 中 山貴裕 くん。 
いっぱい 書いて く れ たんだけ ど、 
その 中の ひとつ。 

「キミ、 今 井 難？」 

「そうよ …… うそ」 

これ はね、 いいです。 なぜい い 
かとい うと、 田 中 パンチ は 今 井美 
榭の ファン なんです よ、 だから。 
今 井美 樹は、 いいと 思います。 ち 
なみに、 M マガ 編集部の デザ イナ 
一で ある 小山 俊 介 クン (23) は、 や 


つ ぱ り 今 井美 樹の ファン だそう で 
す。 彼 は、 東京 青山 墓地 横の デニ 
—ズ で、 今 井美 樹を 見かけた そう 
です。 いいな あ。 今 井美 樹は 酒グ 
セカ < 悪 いそうです けど、 本当で し 
ようか？ 心配 だな あ。 今 井美 樹 
の 酒 グセ に つ し 、ての 情報 を お持ち 
のかた は、 M 通 今 井美 樹 ジェット 
スクランブル 係まで、 おたよりお 
待ちして おり ます。 

さあ、 では 気 をと りなお して、 
次の回 文 神奈川県の 安藤 毅 くん。 
これ は、 いい！ 
「弱い が、 長い わよ」 
ホー ムラ ン ！ 思考力が 羽 を 持 


つたよう に はばたい ている ぞ、 私 
の。 さらに は、 まだ あるの よ。 

「開店 じまい！ 大 魔神 定価」 
これ も、 あっぱれ。 まだ ある。 

「かつぶ しの 私洲 匕」 

「チ ンノ  、。 ン ジ 一力く:^ 人ノ  、° ンチ」 

「三 歳 児の じいさん さ」 
いい センス だ。 悪い うちわ だ。 
キミ は、 ん、 なになに、 16 歳 か？ 
すごい な あ。 キミに は 感謝の 気持 
ち を 込めて、 私の 気持ち を 送ろう。 
1 1 月 1 4 日 の 午後 3 時 力、 ら 2 分 間、 


キ ミ に対して 感謝の 気持ち を 込め 
た 思念 波 を 送る ので、 ぜひとも、 
受け とってくれ たまえ。 できれば 
受けと つた イメージ を 絵に し て、 
また 送って くれよ な …… ああ、 い 
いな あ。 これ コーナー になるな あ。 
題して、 、、思念 波 一直線に。 毎月、 
決まった 日と 時間に、 編集部から 
ィメー  ジを テレパシー て*送 るので、 
それ を 絵に してね つて 一の。 

あ 一、 回文 コーナー、 今回 はこ 
のへんで。 尻切れ トン ポー。 


ラるラ る、 ど 一 も 替え 唄に、 いいのがない 
のじ や。 では ここで、 M マガ 編集部の デザィ 
ナー 小山 俊 介 (23) クンに 聞いて みょう。 小山 
クン、 いい 替え 唄ない 7  「そ 一です ね 一、 だ 
から、 思いつい たんです けど、 忘れち やった 
んで すよ」 と、 顔 も 上げずに、 ず 一つと 線 を 
引いて いる 彼。 人が 話 をして いるのに、 こつ 
ち をむ かない。 いくら デザイナー だからって、 
いつつ も 線ば かり 引かずに、 たま 
に はクダ ラン 話の 相手で もして ち 
ょラ だいよ。 ねえ、 小山 クン。 

「あ、 そこの クッキ一、 食べても 
いいです よ。 ちょっと しけって ま 
すけ ど」。 それ をい ラ なら、 しっけ 
てます けど、 でしよ 7  「あは は、 
そうです ね。 じ や ポク、 ちょっと 
寝ます。 ス ヤス ャ」。 いきなり、 机 
にラっ ふせて 寝ち まい やがん の。 

さて、 替え 唄です。 インドの 山が 欲しい！ 
の 唄。 送って くれたの は、 シンガポール にお 
住まいの、 ペンネーム 不 苦異屋 寿司 くん。 節 
は レイン ボーマンの テーマです。 はい、 せ一 
の。 「インドの 山 を くれ …… 」。 いいです ね。 

さあ、 来月、 替え 唄の コーナー は あるの か 
な 7 どラ でしよ ラ!？ 


えつと ね 
あれで しょ？ 


の コーナー 

編集部で も大 波瀾 ！ まわりの 人間 
を 恐怖の るつぼに 叩き込む、 えつと 
ね、 あれで しょ 7 の コーナー。 あ 
なた も、 学校で 大 ボケして みて ね。 
こういう 感じ 力く、 この コーナーです。 

「あの さあ、 ちょっと 消しゴム 貸して よ」 

「ああ、 あれで しょ？ 大阪の 洋酒 喫茶」 

「それ はね、 セシ ボンで しょ」 
ちと、 わかり づら かった かな？ では、 これ 
では どうで しょうか？ 

「ちょっと、 ウォークマン を 見せて ください」 

「ああ、 テク ノソフ ト^の ゲームで しょ ？」 

「それ は ウォーク ワン ！ 」 

「ああ、 アレルギーて i の 食べられない 人」 

「それ は、 魚 喰わん ！ 」 


ちと 古かった かな？ では、 これで は？ 
「さ一 てと、 じゃあ、 帰ろう かなつ と」 
「え 一つと ね、 あれで しょ？ 家に ある、 ご 
はん を^^す る 入れ ものが 古くな つち やって、 
そんで 新しい のにし ようかと …… 」 
「それ は、 ジャー を 買い 替えよう かなでし よ」 
だいたい、 こんな もんなん です けど、 もし 

ほかに も いろいろ 考えついたら、 mi 圣に 作品 
をお 寄せく ださい。 この パターンの 遊び は、 
ボケ とッッ コミ、 両方と も 頭の 回転が よ く な 
いとつ まりません ので、 念のため。 


182  msx 通信 


し、 つも ニコ 三コ MSX 通信 


*   M 通勖物 


おおつ、 いつの 間に か "M 通 動物 
図鑑〃 なんて コーナーが でさた そつ。 
すごい、 すごい。 でもね、 連載の く 
せして 唐突に 消え失せる 可能性が な 
くもな くもなく もない。 わ 一、 どつ 
ち だ 7 今回 は 記念 すべさ 第 1 回 だ 
から 不吉な コ卜 はいいつ こなしね。 
よしよ し、 目標 は "ドリ 卜ル 先生" 
と 、、口にへ リオ ッ卜" だ 一。 

で、 オープニング を 飾る のに ふさ 
わしい 動物と いえば、 そり やち ラぁ 
んた、 氷 上の 貴公子、 ペンギン をお 
いて 考えられません。 そ 一 だ、 その 
と 一り、 じゃあ ペンギンの 生態 を 追 
うため に ちょっと 南極まで …… しか 
し、 M 通の ローマ 法王 ョ八ネ • バウ 
口  2 世 マーク HSR こと、 田 中 パンチ 


h その 1 

ペンギン 


r この 後、 突然 気が狂つ たように 泳ぎ だした 方々 


愈 う ちの 冷蔵庫に も 住んで いるの よん。 

ョレラ • パンチ 氏 (ふラ つ） の ご託 
宣 により、 南極から 25 センチに 位 
罱 する 上野 は 某 動物園へ と 変更。 
個人的に 憧れて いる "パンクべ 
ン ギン〃 は 不在であった。 げけつ、 
あの 美しい グリーンの 逆 モヒカ ン 
を 拝みたかった のに。 その代わり 
といって は 失礼 だが、 ペンギン 界 
のデ イーボ "胸板い えろ 一 ペン ギ 
ン "や、 曰 本 的な" 紫外線 は 
シ S の 元 ペンギン〃 が 集会 
を 開いて いた。 こ、 これ は 
インタビュ一 しなくて は。 
ああつ、 もラ ほとんど 書 
くと ころがな いわ。 次回ち 
ペンギン か!？ 乞う ご 期待。 
※なお、 文中の 距離 は 帝国 
書院 発行 1 億 2 千万 分の 1 
縮尺 地図に よります。 


マヌ 一な ポエム 

どうして、 タ 焼け 空 は 赤 いのかしら？ どうして、 あん 
なにまで 赤 いのかしら？  「あの さあ、 大気 中の 粒子が じ や 
ま をして、 波長の 短い 青い 光の じゃま をす るから さ。 赤い 
光 は、 波長が 長いんだ よ。 だから さあ、 信号の 赤って いう 
の も、 遠くから でもよ く 見える 色って いう ことで、 赤い わ 
けなんだ よ。 もっとも、 血の 色と いう ことでの 危機感って 
いう 心理的な 配色で も ある わけ だけど も」 

…… 。 か、 風 も、 すがすがし いわね。 「そうかい？ ちょ 
つと 湿度が 高い みだいだ けどね。 風はなくて も、 湿度が 低 
ければ、 ちっとす ごしゃす いんだけ どち ねえ j 

…… 。 …… 。 ほら、 かもめよ ！  「あれ はか もめ じ やなぐ 
て、 あほうどり だよ。 口ば しのと ころがち が うんだ よね。 
ほれ、 よぐ 見て ごらんよ。 あ、 ちょっと 待って、 こんな こ 
ともあろう かと、 原色 鳥類 図鑑 を 持って きたんだ よ 一ん」 

若き MSX 仲間た ちょ。 ュメ ュメ、 こういう シチ ユエ 一 
シ ヨンに は、 なること なかれ I それじゃ あ、 マヌー ！ 


MSX 新作 ゲーム レビュー (うそ) 
ラス 卜 ドレ ^フ アド ン 


歸 番組だった、 今 はなき ド レミ 
ファ ドン …… 絶 $^な タカシマ • タグ 
ヲの 司会。 元ズレ トルべ一 のメ ンバ 
—であった エト 才。 そして アイドル 
力、 らのナ ダレ 現象の はてに 流れつ い 
たサ カガミ • トシエ …… 。 釜 プロの 

看板 番組 を 題材に、 10 年の 歳月 を か 
けて 作り あげた OA ソフ ト —— これ 
こそ 力く、 『ラスト ドレ ミフ ァ ドン』 な 
ので ある ことよ一 ！ 


使い方 はとっても 愉快、 痛快、 奇 
奇 Hi 圣だ。 な 操作 は、 ほ とん 
ど、 付^ 7) ねずみ 入り マウスで こと 
足りる。 マウスの 中に リ^の ねずみ 

力  <  入って いて、 これが 4 ビット CPU 
の 代わり をして くれてい るの だ。 こ 

れ またびつ く りの 新技ぜ f! 

画面 はもち ろん、 マルチ ウイ ドウ。 
いろんな 未亡人 力、' 手 を かえ 品 を かえ 
登場して くる。 その 悩^^た る や、 


この コーナー まぎらわしいです、 といろ おたよりが 届いた。 私 

はび つくりした。 信じて いたので しょうか 7 不思議 大好き。 


ラ クウ エル • ウエルチ —— ちと 古 か 
つた かな、 じゃあね ぇス一 ザ ン*ァ 
ン トン —— まだ だめ か あ、 ではね え 
山 口 美 江で ど一 だ一、 を はるかに 超 
える 大 迫力。 

たし 算、 引き算 はもと より 
円周率の 算出、 素数の 発見な 
ど、 おこづかい 帳と して は 十 
分な 機能 を 持つ。 オプション 
の マルチ プランな どが 吏 用す 
る ことにより、 表 集計な どに 
も 活用で きる ところ 力 《、 とて 
も 好評。 超ス モール ビジネス 
に 最適と 思われる。 

ただ ひとつ 気になる の は、 


その ネーミング だ。 まあ、 ワープロ 
ソフ ト のように; を 無理やり 使つ 
たものより は マ シだカ 《、 なぜ ラス 卜 
ドレ ミフ ァ ドンな の だ!？ 謎で ある。 


これが タイ 


なお、 これ は 開発 中の 画面 だ。 
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純粋な おたより コーナー 


なんだか 手が 痛そう ね 一、 ど 一した の 7 ええつ、 おた よ 
りの 書きす ぎで 筋肉痛な の 一つ。 尊敬し ちゃうな 一、 もう c 


一 メン屋 の ラーメンよりも 
インスタント ラーメンの 方 
がお い しいの は なぜか ？ フ^の 
ナゾ つて 感じ。 

(沖繙 県 久場 伸 二） 

S そうなんです。 インスタント 
ラーメン はおい しいです。 私 も 毎 

日、 それ も 1 日 5 食 ラーメンて' 過 
ごした としても、 1 力 月 は 耐えら 
れる 自信が あります。 でも、 ひと 
り 暮ら しの 女の人 力 液 中に ラー メ 
ン 作って、 栄養つ けなく ちゃ 一な 
んて 玉子 を ぼつと り 落として たり 
する 姿 は 寂しい よね、 うん。 あ、 
禾ムの 二と では ぁリ ません けど 一。 
ところで、 私 は 昔 インスタント 
ラ一メ ンの 中に ごはん を 入れて 食 
べるのが とても 好きでした。 ご は 
んは 冷たい やつね。 おじ やみたい 
な、 ぞうすいみ たいな、 なんだか 
そういう 感じで おいし いんだ わ一。 
Si£ は、 ほとんど 食べて ません け 

どね。 今夜、 帰ったら 食べて みよ 
うかな。 インス タン 卜 ラーメン も、 
^5 はいろ いろ 出て きて、 お 店で 
食べる ラーメンと あんまり 変わら 
な いのも あるけ ど、 あれ は ダメで 


す。 インス タン 卜 は インスタント 
の 味が しなければ、 インスタント 
である 意味が なくなって、 インス 
タント ラーメンに 失礼です よ れ 
昔から ある 的な ラー メ ンが好 
き。 あと、 ノン フライ もい やよ。 
ちゃんと 油で 揚げて ある やつね。 
タマ ゴィ ツキ 飲み 編集 


B つづきです。 キミ は 本当にお 
いしい ラーメン を 食べた ことが な 
いんだれ 函 館の 朝市の 近くに あ 
る ラーメン 屋 さんに は、 、、！ ジャ 
ンボ ラーメン〃 というの が あるん 
だけど、 なんと ドン プリに は ラー 
メ ンの ほかに 毛ガニ 1 匹と か 帆立 
て 貝と 力、、 イカ 1 パイが 丸ごと ド 
—ンと 入って いるの だ。 それが 確 
か 1,50 ひ〜 2,000 円く らいだった 力、 
な？ ちょっと 忘れち やった け ど。 
すん げー おいし いんだよ 一。 それ 
だけです よ、 それだけ。 

ラーメンと 友達の 編集者 

： 付のお ねえさんが とても か 
わい かった。 

(埼玉県 高 橋 罔 U) 


でしよ？ キミ も 10 月 号の、 
MSX2+ の 記事 を 見て ファ ン になつ 
た クチで しょ。 わかる ぞ。 M は 
、、受付ち やん〃 と 呼ばれて いて、 毎 
日 私たちに ほほ 笑み を なげかけて 
^^^なのです。 私 
に 会うた めに に 

^TaNtf  、は^ ( 

彼女^ >ァ ンな I だ く わ 
力、 る。 でも 私 力、' ^^ファン だな 
、ん ての は ナイ ショ で"^ お願い ( 
& 想い を ひめた 編集者 


好 日 私たちに ほほ 
。 ^0f^^T^ 

。 W なん 力、^: に 会 
者 来て いる、 化い 


が 歌 
マイ 


ス カン 中： 
しまい ま した。 

(東京都 松 i、 


z 中お になって 


直樹） 


# なって しまい ま した か ！ つ 
いに！ ジンギスカン^ i 里！ 羊 
の 肉 を 食べる ャッ でつ しゃろ ！ 

そういえば、 M マガ 編集部の ジ 
ンギス カン 担当の 本 田 文 貴 は、 仕 
事 上 無 51* 理に 中毒に させられた 
かわいそうな 人です。 タ ttl は、 あ 
の 冒険家の 北 尾に 似て います。 

そんな 彼が、 ある 夜卷き 起こし 
た、 「本 田 文 貴 夜中 鼻血 事件」 を ご 
紹介して しまい ましまい てまし ま 
いましょう。 

ジンギスカン も 一段落つ いて、 
今度 は スーノ  、。一大^ の 担当 と な 

つた 本 田 文 貴 は、 必死に 歯 を く い 
しばりながら、 テス 卜 プレイに 明 
け 暮れて いました。 そうして いる 

と、 夜中の 2 時 ごろです かね、 い 
きなり、 「むぐ つ」 とかいう 声 を あ 
げて、 本 田 文 貴 は 鼻血 を 吹き出し 
たのでした。 

仕事の しすぎ か!？ とみんな 心 
配し たんです が、 どうやら 原因 は 
チーズ をた く さ ん 食べた う えに、 
少々 変な こと を 考えす ぎた、 とい 


うこと だった ようです。 あ 一、 よ 
かった よかった。 今後の 本 田 文 貴 
に 期待しょう ！ 

匿名 希望の 編集者 

つもんで すが、 クリスタル 
キングの 『大都会 』 の 歌詞 を 
全部 おぼえて いる 人が いま したら、 
今 歌って 〈ださい。 

(千葉県 松 山 大輔） 

S おお 一、 14 歳の くせに クリス 
タル キング を 知って るなん て、 キ 
ミは なかなかの 音楽 通 だな一。 そ 
ん なに 知りたい かい？ それじゃ 
あ カラオケ 界の 尾形大 ィ宋 ラメ ン 
カ< ^わせて いただきます。 トン 卜 
ン、 テス テス テス。 め 一 あ一。 
ク 入って ますね。 ェ ヘン。 

ヽ^： た〜 あのたん め〜 えに〜、 
ま # ん りい〜 いとおお した、 女 
あ^) のおみ さあ ああん おお〜。 
#っ てと こです かね？ え、 違う 
つて？ あ、 そうだ。 これ は 殿 さ 
ま キング ス だね。 あ一 あ、 どう し 
ようかな。 それじゃ あ コーン ス一 
プ でも 飲みながら、 大都会の 歌詞 
を 思いだ そ 一つと。 ズズ 一。 あ一、 
あつたかく つてお いしいな あ。 そ 
うそう。 昔 発売され た 『レリ クス』 
つてい う ゲームの 音楽って さ 一、 
クリスタル キン グが 作曲 したん だ 
よね、 知って た？ ズズズ 一。 う 

む。 ね 一ね 一本田さん、 大者 (5 会の 

哥 tP) を •••••• あ、 本 田さん、 Sam! 

持った マイク は 離さない 編集者 

ちの 犬の コロは 骨つ きの 肉 
を やったら、 夜中 じゅうず 
一つと ガリ ガリ 食べて いて、 とて 
もうる さかった。 

(埼玉県 腰 越 理奈） 

^ おたより、 ど 一 も ありがとう 
ございます。 王 里奈 ちゃん。 そうで 
すか、 越 谷に お 住いです か。 越 谷 

という と、 あれです ね。 TBS ハウ 
ジン グ越 谷が あると こで しょ ？ 
ぜひ、 今度 家 を 購入 するとき は、 
TBS ハウジング 越 谷で、 家 選び を 


し、 つも ニコニコ MSX 通信 


翁^ 


する ことにいた しましょう。 

さて、 夜中 中 —— おおつ ！ 中 
が ダブルで ィ寸 いて しまう そ'。 夜中 
じゅう ガリ ガリで うるさかった、 
という ことです けれど、 どう して 
うるさかった のなら、 無理に でも 
犬の コ 口と 骨つ き 肉 を 引き離さな 

かった のです か？ しかし ま!^ 
なんですな。 骨つ きの 肉、 です 力み 
スペアリブと 力、、 いう やつでげ し 
よ ？ いいです れ 私 はね、 自慢 
じ やないで すがね、 食べた こと あ 
りません よ。 キャビア、 とかい?1" 
の も、 食べた ことありません ね。 
それでね、 豚 力 < 探 すと かいう、 卜 
リフ、 つてい うんです か？ あれ 
も 食べた ことがない です。 胃ェ 
ビも、 纖矣 ない な あ。 お 一、 腹へ 
つた。 めし、 くいて 一な 一。 これ 
じゃあ、 パブロフの 犬の 実幕矣 だよ 
な。 しょ 一がない ので、 水 飲んで 
がまんし よ。 ゴ クン ゴ クン。 


犬の 名前が、 コ 口って いうんで 

すか。 いい 名前です ね。 M マガの 

編集部の 金 矢 —— 仲間う ちで は、 

ゴールデン 'アロー！ と 呼ばれ 
ています。 あ、 そうそう、 先月 号 
介した、 あの、 「女子 中学生 
ノ  、ンッ 事件」 の^! 緒です が、 その 
金 矢 は、 昔、 ァカ という 名の 犬 を 
飼って いたそう ^。 また、 おな 
じ み 千 倉 真理 宅で (| キングと いう 
各の 犬 を 飼って た # 一です。 ライ 
ター 見習いの ロン ドン 小 林の 家で 
は 現^^ 一とい ぅ大を 飼って 
いるとの こと。 ちなみに、 ロンド 
ンリ寸 木のお 兄 さ んの嫁 さ んの 名前 
は、 も 意と いうそう です。 お、 
直接的に は 関係 あ り ませんで した 
かね。 でも、 すごい 名前です ね。 
ちなみに、 私の 実家で は その 昔、 
インド 象の チ ヤッピー を 飼って ま 
した。 あ、 うそです。 
ト レ ト レビチ ピチ蟹 料理の 編集者 


おたより コーナー は 

たいへん なの よん ！ 


え 一と、 ただ今 私の 隣で は、 か 
の ラメ ン ちゃんが 伊藤 園の レモン 
ティー を 飲みながら はがきの 返事 
を 書いて おります。 私 は 静かに こ 
こで 見張って ようと 思います。 油 
断す ると、 ロンドンと わるさ をし 
に 逃げ出しそう なので。 

おおつ、 驚ぐべき ことに その 口 
ン ドンまで が、 はつ、 島の 向こう 
では 田 中 パンチ さんち、 みんな は 

がきの 返事 を霱き だした ！ すご 
いな一、 あくびと 一緒で 連鎖反応 
がお きたんだ な 一、 これが。 

とま あ、 こう 霱ぃ ている と、 な 
ん だみんな 協力 的で、 ちっとち た 
い へんじゃな いみたい と 思われる 
でしよ 一が、 ちつち つちつ、 あま 


いね、 とりかか るのに 1 週間 かか 
る も 一。 まったく、 なんて コ卜。 

読者の みなさまが 書いて <れ た 
おたより は、 ちちろん 全部に 目 を 
通して おります。 でね、 その あと 
お^より コーナーに 載せる ちの を 
選び、 編集部の みんなで 手分けし 
て 返事 を 書ぐ のであります。 それ 
を 最後に まとめる のが 私、 中 村な 
のです が、 みなさん なかなか 書き 
始めて ぐれな …… ど あ 一つ、 もう 
すでに ラメ ン ちゃんた ちが 消えて 
いる ！ あんたら、 なんな の 一。 

こ、 これが 実情 だ わね。 そんな 
わけで 私 はこれ からみん なを 探し 
に 行ぐ 八メ になる のです。 クサ リ 
まわして 火 を 吹きながら …… 。 


少しずつで はあり ますが、 この 

"MSX 通信" も 変化し てること に 
お気付きで しょうか 7 それ もす 
ベて は 真剣な 前 向ぎ の 姿勢と、 ネ 
ジの はずれた 思いつきの 融合から 
成り立って いるので す。 どうか 直 
角に しか 歩け ない 人 や、 頭が バラ 
バラのへ べレケ になった 人、 すん 
ばらしし 、企画が あ つたら ご 一報く 
ださい マセ。 "脳 わ やや" の 状態で 
お待ちして おります。 もちろん 純 
粋な 方の 純粋な 編集者の ための 純 
粋な おたより もね。 どこまで 純粋 


であるか、 この 澄んだ 瞳 ご 判断し 
てみたい と 思って います。 コンタ 
ク卜 レンズし てるけ ど。 

なんてね。 瞳が 澄んで る わけな 
いのです。 だって 今 は ミツ ドナイ 
卜 だもの。 編集部 は 24 時間 営業で 
とっても コンビニエンスです。 

あて 先 

〒 107- 24 

東京都 港 区 南 青山 6-H - 1 

ス リー エフ 南 育 山 ビル 

(株) アスキー 

MSX マガジン 編集部 

セィ 口 ン産 紅茶 味ス テープ ラ係 


曰 兆 ^*f>r 歷ヒ？ （ゥソ ) 
まち 夹月/ 


来月まで バッ八 八 一 ィ!! 
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MSX  RAM32K 以上 


^^八 逸 や 1^ キ葉 県, 鈴 木 一 ま 

暗黒の 迷宮 

今月の ソ フコン は、 迷宮から 脱出す る パズル ゲーム 
『暗黒の 迷宮』。 落し穴に 八 マったり ワープし たりと 
道のり は 長い。 さあ、 頭をク リア 一にして 出発 だ。 


タツ プリ 頭 を 働かせて 

この 暗黒の 迷宮 は、 各 ステージ 
に 与え られ ている バイ タリ ティー 
がな く なる 前に、 出口に 到着す る 
ことで、 その ステージ をク リア 一 

できる。 全部で ステージ 数 は 40。 
いろいろ ト リ ツキ 一な 構成に なつ 
ている ので、 頭 を ヒネら せられる 
二と 間違いな し。 自分て 好きな ス 
テージ を 作る ことができる エディ 
ッ 卜 機能 もつ いていて、 鄉の要 
素タ ッ プリ の パズル ゲーム だ。 

内容の 説明なん だけど、 まず は 
バイタリティー。 これ は 一歩 進む 
と 1 ずつ 減り、 あとて  1^ 明す る 障 
害 物な どで、 グッと 減り 方が 大き 
くなる。 かぎられた バイ タリ ティ 
一の 中で 出口 まて ま IJ 着し なければ 


ならない の だ。 という こと は、 出 
口 ま での 最鄉巨 離 を 通れば 簡単に 
ク リ ァー でき そ う に 思え るんだ け 
ど、 そこ は それ、 いろんな しかけ 
が 用意して あって なかなかう ま く 
いかない のよ。 

そ の 代表的な もの か ま し 穴と 行 
く 手 を さえぎる プロ ック たちだ。 
せっかく 順調に 進んで いても、 ポ 
テツと いう 音が して 落し穴へ。 ゥ 
ーン、 くやし いんだよ な。 しかも 


r (操作 方法）" 


食 各 アイテムの 説明 も、 キーで ウイ 
ン ドー を 関いて 見る ことができる。 


八 


<M> 


锢 カーソル キ 
一で、 その 方 
向へ 進んで い 
く。 ブロック 
が あると それ 
を 押してい く。 


SPACE 


翱 データの セーブ 
や ウィン ドー を 関 
いて、 いろんな コ 
マン ドを 選択す る。 


マン ドゃ ステージ 
選択な どの 決定 を 
するとき の キー だ c 
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食ヮー プゃ落 し 穴な ど 複雑な 迷宮 か 

ら、 はたして 脱出で きる のか？ 


どこに あるか わからな いから 防ぎ 
ようがない。 そういう ときに、 プ 
ロテク ターが あったら、 必ず 取つ 
てお こう。 これが あると、 落し穴 
に 落ちても ダメージが なく、 141 
に 移動した ときと 同じ だ。 

それに、 おじ やま ムシの 白、 黄、 
青の ブロック たち。 これ は 色の 違 
いに よって、 移動す るた めに' 
な バイ タリ ティ 一力 SI つてい る。 

これら は 押す こと はでき るけ ど 弓 I 
くこと はでき ない。 昔から 言う で 
しょ。 引いても ダメ なら 押してみ 
なって、 ネ （ちょっと 違うよう な 気 
もす るけ ど、 まあいい か)。 もちろ 
ん、 壊す こと はでき ない。 この ブ 


ロック を あそこに 移動して 次に 二 
うして、 と 先まで art じ を 考えて 
いかない と、 すぐに ゲーム オーバ 
一にな つち やう ぞ。 

そうそう、 忘れち やい けない の 
力 si 中に ある 数字。 そこ を 通る と 
その 数字 分 だけ バイタリティーが 
回復す るの だ。 ただ、 わざわざ 遠 
回り して その 数字 を 取りに いって 
も、 かえって ソンす る こと も ある 
から 要 主意。 

ま た、 p 皆 段 や ワープ ポィ ン 卜 で 
は 別の 場所に 移動 してし まうよ。 


オリジナル 面 を 作ろう! 


喑 黒の 迷宮に は、 自^) 好きな 
よ う に オリ ジナル 面 を 作れる ェデ 
イツ ト 機能が ついている。 

ま ず は 迷宮^ 7) 形 を 考えて み 
よう。 三日月 や 星の 形と 力、、 自分 
力 性んで いる 町の 形で もい い れ 
なるべく 変ィ 匕の あるお もしろ いも 
のがべ ス ト だな。 

そうすると 力べ や ワープの 穴に 
も 凝りた くなる の 力、' 人情と いう も 
の。 縱ォ にこの 道 を 通らなければ 
脱出で きない、 という 場所に 落し 
穴 を 作つ てお くの も イジ ヮ ル でな 
かな か 楽しい そ'。 

あと は、 ランプ ゃカギ の' な 

卜 ビラ、 ブロック を 置いて いっち 
よう 出来 上り だ。 でも'; g しなき 


やい けな いのは、 あんまり コリす 
ぎていて、 ^に 出口に たどりつ 

けない！ ような 面 を 作つ ちゃう 
二と。 コレ、 けっこう やりがち な 

ん だよ t3o 

頭脳 を フル mm して、 複雑な 面 
を 作って みて。 


おもしろい 面 を 
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出発 だ 


^ よ一 し、 スタート だ。 二 《 
，ターが カヮ イイの だ。 


ランプ や カギも 必要 

ステージ によって は、 最初 は マ 
ッ クラで 力べ がま つたく 見えない 
ことがある。 そういう とき は、 ま 
ず ランプ を 手に いれよう。 これで 
明かる く なって ±# 力  <  見える から、 
じつく り と 進む ことができる。 

また、 トビ ラは カギ がない と 開 
かない。 カギは 一度し 力、 節 力 じ や 
ないから、 どこの カギで どの トビ 
ラを 開ける か をよ一 く 考え なきや 
ならない の だ。 

どうやっても ダメ な拔 態に な つ 

たら、 キー を 押して AGAIN か 


よ 一し、 実際に 迷宮から 脱出す る そ'。 ここで は ステー 
ジ 20 に チャレンジ。 この ステージ は マツ クラな ので、 最 
初に ランプ を 手に いれよう。 これで 道す じ を じっくりと 


考えられる。 オット ット、 気をつけな いと 落し穴に ハマ 
つて さ ぁ大 バイ タリ ティ 一が よ けいに 減る から 要-; 主 
意 だ。 あと は ブロック (TMiS を 考えて 進もう。 


•  ^  、龜藝 

藝 •  "BVOyOON" 
MI6M-SCORE 

Jm              董 3&so 

VOUR- SCORE 

r  02390 
•I              VITAL I TV 

55 

STAGE  20 
KEV  O 

愈 ウー ン、 まつく らで 何が なんだか 
わからない。 ランプ を 手に いれよう。 

GIVE  UP を 選択しょう。 これで、 
気分 も 新たに 再び チャレンジ する 
ことができる。 同じ 間違い は 二度 
と しないよ うにね。 

さあ、 ステージ 40 のク リア 一 を 
目指して がんばって みて。 


2   X   &0    - 100 
l>KOTrC"rF.R: 

1 X    i?t>  » 
KFVi 

LAMP  i 

1    X    20    -  20 

IH     ,l タ 

- ,•、—：'• 

MIGM-SCORE 

13&8C 
VOUfl- SCORE 
02390 
VITALITV 

STAGE  20 

TOTAL              纖 145 

KEV  O 

- • - 

UfcVC お^ 3 しお • 
PUSH   SPACE    KEV t 

MIGM-SCORE 

13580 
VOUR- SCORE 

せぉ禱 霧 ，《 

02330 
VITAL ITV 

STAGE  20 
KEV  O 

一： 

STACSE.  ZO 

, 1  MiCSM-SOORK 

食 ァ ーァ、 落し穴に 落ちて しさ 
気を取り直して 進む ぞ。 


てみ ると 案外う 


TWCERU で 好評 発売中 

• ごめんなさい 


この ページで 紹介した 『暗黒の 
迷宮』 は、 ブラ ザ 一の ソフトウェア 

自販機 TAKERU で 販売して おり ま 
す。 ブラ ザ一 の 広告に ある 設 き 
リスト を 参考に して、 最寄りの パ 
ソコン ショッ プ かデノ ヽ° 一  ト へいつ 
てみ て。 3. 5 インチの ディスク 版 
(2DD) で、 価格 は 2, 000 円 だよ。 


先月 号で 紹介した 『ザ 'タック 
ス』 は、 MSX  RAM32K1^LL と あ 
り ますが、 正しく は MSX2  VRAM 
128KliOi です。 MSX 1 では、 爛 
しません。 つつしんで お詫びす る 
とともに 言 丁 正いた します。 


食 得点 表示 だ。 残った バイ タリ テ- 
取った アイテム などで 計算 をす る。 


BdEB/T\^Ed^l(MSX  RAM32K 以上) 
BfmyJjma  2,000 円 


みんな 庇雰 してね 

、、！ VISX マガジン • ソフトウェア • コンテ ス 卜" 
では、 毎月 読者の 皆さんからの オリジナル • 
プログラム を 募集し ます。 寄せられた 作品の 
中で、 ィ務 な ものに は グランプリ 30 万円。 そ 
して 第 2 席、 第 3 席に 入賞した 作品に は、 そ 
れぞれ 20 万円 と 1 0 万円 力、' 贈 られ ます。 

また、 これらの 入賞した 作品 を 集めて、 そ 
れぞれ 上^ W、 下， ごとに 選考委員会 を 開 
き、 その 内容 を 再度 審査し ます。 そして 特に 
« ^であると 認められ たものに 対して、 胄 
ある 堀 井赏、 木屋賞 (各 10 万円） を 贈り、 表彰 
いたします (該当 作な し の 場合 もあります)。 
また 堀 井 賞、 木 屋賞を 受賞した プログラムと、 
ザお 乍 を 受賞 した プロ グラムの ~« は、 TAKERU 
または パッケージ ソフ 卜 と して 販売され ます。 
なお、 現在 募集 分の 結果 発表 は、' 89 年の 1 月 
号 誌上で 行なう 予定です。 


グランプリ 

賞金 00 万円 

堀 井 賞 • 木屋賞 1u 万円 

鲁 募集 部門 …… ① ゲーム シナ リ ォ 部門 

(|Xr' —厶 プログラム 部門 
會応縣 仵 編 志な どに *^<7) ォ リ ジナ 
ル 作品で、 （株) アスキーの 要請に より、 MSX 
マガ ジ ン誌 上 で 掲載お よ び、 TAKERU または ノ  \° 
ッ ケージ 舅 続 できる ものに 限ります。 また 入 
選者の 方 は、 （株) アスキーと 独占 飾 吏 用言 様 
契約 を *»吉 させて いただきます。 他人の プロ 
グラムの^ ま た は"^ を コ ピー した もの、 

二重 tsm など はお 断りし ます。 

秦 応募 方法 …… 応募 作品に は、 以下の 窨類を 


必ず 同封して ください。 

①  プログラム を 記録した メディア （フロッピ 
—ディスク、 カセットテープ など)。 

②  MSX、  MSX2 の 別。 必要 RAM、  VRAM 表示。 
ロード 方法、 実行 方法、 遊び 方の 記載。 

③  あなた <7M±m、 氏名、 年齢、 mi 舌 番号 (連絡 
先）、 貧 金の 振り込み 口座 (銀行 名、 支店 名、 
口 座 番号、 名義人の ィぉ万、 氏名） を 明記 した も 
の (tt^f  、氏名に は 必ず フ リ ガナ をつ けて く だ 

さい)。 なお 20 歳 未満の 方 は、 保護者の 方の 
承諾 を 受け、 保護者の 方の 住所、 氏名、 電話 
番号 も 明記して ください。 また 応募 作品 を 
TAKERU もし く は パッケージで 販売す る と き 
は、 当社 規定の 印税が 支払われ ま す。 

〒l 07-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 l 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱アスキー MSX マガジン 編集部 
ソフ卜 ウェア • コンテ ス卜係 
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ショー 卜 • プログラム 'アイ ランド 


Island 


今月 は 長短 とりまぜ 合計 5 本。 アクションから バス ルま であるよ 


O 


MSX で 華麗なる 空中戦 を！ 
ドッグファイト 


サ一 つと いう ノイズ 音力く 気分 を 
盛り上げて くれる、 ド ッグフ アイ 
卜 ゲームの 登場。 キミ は擎墜 王に 
なれる だろう 力、。 

操作 は ジョイ ス ティ ックと カー 
ソル キーに 対応。 自 機の コック ピ 
ッ 卜からの 眺め カ赛 示される ので、 
実際の 操作 と S4»o 動 き は 逆に な 
るから ミ i 意ね。 つまり キー を 右に 
押せば 敵 は 左に、 左に 押せば 右、 
前に 押す と 敵 は 下へ と 移動し、 後 
ろの キーで 上へ と 動く という わけ。 


鵪 むか〜 しの ゲーム セン 

ターに、 二ん なのあった 
よね。 飛行機の 機影が 力 

ッコ イイ ぞ。 

MSX*RAM32K 以上 

by  YSX 


押された キーの 方向に より、 バッ 
ク に 流れる ノイズ 音 も 変化す る ぞ。 
また、 ノ、' ルカン 砲の 発射 はス ベ一 
スキー か ト リ ガー ボタ ン。 纖に 
2 発 命中す ると 擎墜 できる。 

画面 右上の タイムが 0 に な つ た 
ら ゲーム 才 一ノ 《一。 [ESC] キー を 押 
すと はじめの 画面に 戻り、 SKILL 
を 選び 直す ことができる （数字が 
大きい ほど 難しい)。 ま た B# ^内に 
—定数 擎墜 すると、 タイムが 延び 
弾薬 力， 充 される ぞ。 

仏、， +. 


ドッグファイト LIST 


llZi   '    DOGFIGHT    :88,9:YSX  :GAlZH8 
20  GOTO  31lZi 
30  'main 

40  X=RND  ( 1 )*128+48  :  Y=RND  ( 1 ) *96+4lZi 

50  GOSUB   19iZi:TC=TC-l :IF  TC  THEN  70 

60  TX=RND (1)* (VT*2+1 ) -VT:TY=RND (1)* (VT*2+1 

) -VT : TC=RND (1)*IT+IT: SF-SGN ( T  X  〉  *2-SGN (TY)* 

6 

70  JS=STICK(1)  OR  (STICK  (iZi)  AND  (STICK  ( 1 ) =0) 
) : JT=STRIG(iZi)  OR  STRIG(l)  OR  STRIGO)  :IF  J 
T  THEN  10iZi 

BlZl  SOUND  6,NZ  (JS)  : SOUND  7, 46: SOUND  8,11 :S0 
UND  9,12 

90  VPOKE  ?<HlBlZi4,2iZi9:VP0KE  ？.: H1B08  ,209  :  VPOKE 

8<H1B0C,  209:  GOTO 120 
liZiiZi  SOUND  6,31  :SOUND  7, 38: SOUND  8,16:S0UND 

9,16:S0UND 11 ,240: SOUND  13,8 
UlZi  VPOKE  ?<H 1804,104:  VPOKE  ?<H1B08  , 120  :  VPOK 
E  m 1 BlZlC  , 1 52  :  AM= AM- 1 

120  X  =  X+TX-ST ( JS ,0) * ( VT+1 ) : X= ( X+320) M0D288 
-32 :X1=(X +47 ) M0D288-32 

130  Y  =  Y+TY-ST  ( JS  , 1 ) *  ( VT+1 ) : Y=  (  Y+371 ) M0D3IZI6 
-65 

140  PUTSPRITE  4,  (X  ,Y) ,1 , 1 1+SP :PUTSPRITE  5, 
(XI ,Y) ,1 , 12+SP 

15IZI  HC=HC+JT*(  (X>105  AND  X< 1 19)  AND  ( Y  >83  AN 
D  Y<93)  )  :IF  HOI  THEN  210 
160   IF  AM=<iZi  OR  TI=<0  THEN  270  ELSE  50 
17CI  'sub 

180  TI=TI 一 1 : RETURN 

1 9«Zi し OC  ATE0  , 1 : PR  I NTUS I NG  "  #####0 
#####0         ### AM  s  SCs  HS  s  T I s  RETURN 
200  'hit 

21IZI   INTERNA し STOP  =  SOUND  0  ,255  : BOUND 1 ,200: 

SOUND  6,15:S0UND 12 ,70 :SOUND  13,0 

220  PUTSPRITE  4,  (X+8,Y)  ,10,1 :PUTSPRITE  5, ( 

X-»-8,Y)  ,8,2:F0R   1  =1 TO  3:  VPOKE  ?<H 1 BIZI0+ 1  *4  , 2 

09:NEXT 

230  SC=SC+1 :VT=VC+SC¥(VT+1)  :TC=1  :HC=d:IF  S 

C  MOD   10=0  THEN  AM=AM+100 :T 1=180 

240  GOSUB 190: FOR   1=0  TO  2000 : NEXT : FOR  1=4 

TO  5: PUTSPRITE  I  ,  (0,209)  :NEXT 

250  FOR  1=0  TO  2«Zi00:NEXT:SOUND  0,19:SOUND 

1 ,0: SOUND  12，0sINTERVA し ON  s GOTO  4 CI 

260   ' gameover 

270   INTERVA し OFF = PUTSPRITE  ®  ,  (0,208)  :SOUND 

8,0: SOUND  9,0 
28IZI   IF  SOHS  THEN  HS=SC  LOCATE 12  , 10  :PRINT 
"GREAT   ！ ！ M 

290  GOSUB  190  s し OC ATE 10  ， 13  ••  PRINT" PUSH  SPACE 
" :IF  STRIG(0)   THEN  290 

300  A*=INK'EY*:IF  STRIG(iZi)    THEN  42lZi  ELSE  IF 

A$=CHR^(27)    THEN  390  E し SE  3013 
310   '  init 

320  SCREEN 1 ,2 rKEYOFF : WIDTH  32=C0 し OR  15,5, 
5:DEFINT  A-Z 

3313  DIM  ST(8,1) ,NZ  (8)  :0N   INTERVAL=<biZ>  GOSUB 
180 
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単純 だけど ン、 マル ことうけ 合い 

FOOT  BARS 


PLACER    ±    NIN  ！  ！ 

鵪 助走 をつ けて 相手に ぶ 
つかる と、 一？ 1 に 画面の 
外へ 吹っ飛ばせる ぞ。 で 
も、 うつち やりに 注意。 

MSX*RAM16K 以上 

by リン ビ ヨウ 

何 だ 力、 わけの 分からない タイ 卜 遠く から 助走 をつ けて いく と、 そ 
ル だけど、 英語 読みで おしてみ れ だけ 相手 を 吹っ飛ばせる 距離 も 


互いにぶ つかり 合う という もの だ。 リ プレイ は スペース キー を 押 そつ c 


340  FOR  1=0 

TO  8: RE AD  NZ (I)  :FOR  J 

=0  TO 1 :R 

530  DATA 

IZI 

, 9 

,FF 

,01 

， 0 

, 6 

,08 

,08 

,08 

,08 

,08, 

EAD  ST (I ,J) 

:NEXT  J,  I  :I=8<H380iZi 

08,0C,F3 

,F3 

,FF 

,0D 

, 0 

, 4 

350  READ  A* 

:IF  A$="0"  THEN  370  ELSE   IF  A$= : 

540  DATA 

iZiiZi 

,10 

,1® 

,10 

,10 

,10 

,10 

,30 

，CF 

,CF 

,FF, 

"FFF"  THEN  380 

B0,  0,13 

,FF 

,80 

， 0 

, 5 

360  VPOKE  I 

，VA し （"S^HT+A*)  =1  =  1  +  1  =GOTO  350 

550  DATA 

,60 

,18 

,03 

， 0 

,11 

,01 

,01 

,02, 

370  READ  B: 

-OR  J=l TO  B: VPOKE   I  ,lZ 

:I=I+1 :NE 

02,A4,FC 

,32 

,13 

,0F 

,07 

, IZI 

, 4 

XT  s GOTO  35«Zi 

560  DATA 

40 

,80 

,82 

,02 

,04 

,04 

,08 

,138 

，F0 

,98 

,9E, 

38©  A=RND(- 

TIME) 

FE,37,  0 

,15 

,80 

,EiZi 

,18 

,06 

390 し OCATE 

9,13sPRINT"SKI しし 7    (1-3) " 

57®  DATA 

,12 

,133 

,«ZiC 

,30 

,40 

,00 

,02 

,01 

,41 

,4®, 

400 し V*=INKEY 本 sIF し V'  本く" 1" OR し V$>"3"  THEN 

20,20,12 

,15 

,IZIF 

,39 

,C9 

,1E 

,60 

,(ZiiZi 

4IZI0  ELSE し V 

=VA し （し V$〉 一 1 

580  DATA 

m 

,80 

,80 

,4® 

,43 

，2C 

,31 

，CE 

,C8 

,F0, 

410  VC=3+ し V 

:IT= (4 一し V) *10 :HS=20 :HC 

=0:VT=VC 

80,  (Zi,  5 

,02 

,®C 

，30 

,C0 

， 0 

,11 

420  C し し OCATE 1 ，0 sPRINT" し CAN 

SCORE  Hi 

59®  DATA 

' 8 

,FF 

' 0 

, 9 

,08 

,08 

,138 

,08 

,09 

,iZ»A, 

-SCORE  TIME" 

FF,13,F3 

,0C 

, 0 

， 4 

43IZI  FOR  1  =1 

TO  3:PUTSPRITE   I  , (120 

,209) ,10, 

600  DATA 

m 

,00 

,10 

,10 

,10 

,10 

,90 

,50 

,FF 

,C8 

,CF, 

20+1 :NEXT 

30,  0,12 

,FF 

0 

440  REST0RE72iZi:F0R   1=8  TO  21 :REAE 

A:  SOUND 

610  DATA 

00 

,40 

;30 

,03 

， 0 

,13 

,01 

,01 

,02 

，C2， 

I+(I>13)*14 

,A:NEXT 

34,8C,73 

,13 

0F 

,01 

, ^ 

4 

CO 

II 

ォ 

=0:TI  =  180:AM=liZl0:PUTSPRITE  13,(1 

620  DATA 

,40 

,80 

,82 

,02 

,®4 

,04 

,48 

,A8 

,F«ZI 

,9C, 

213,88)  ,3,iZi: 

INTERVA し ON s GOTO  40 

93， フ 8,06 

, 0 

14 

,CiZi 

30 

0C 

,02 

46(Zi  'data 

630  DATA 

0 

,11 

,01 

,03 

,06 

,18 

,60 

, IZiiZi 

,02 

,01 , 

470  DATA  21 

, iZi,   0,23,   CI, 1 ,25, 1 , 

1 ,27, 1 , 

41 ,40,2C 

,2B 

IF 

,3F 

,7F 

E9 

,89 

,1E 

,30 

,413 

0,29, 1, 一 1 

,31 , IZi, - 1 ,29,-1 ，一 1 ,27, 

- 1 ， 0,25, 

640  DATA 

0 

, 3 

,80 

,80 

,47 

,7E 

，F8 

,F9 

，CE 

,C8 

,F®, 

-1 , 1 

80,  0,  5 

,06 

18 

,E0 

,80 

, 0 

,10 

480  DATA  00 

,01 ,07,19,21 ,20,40,4®, 

F0,4lZi,4iZi, 

6513  DATA 

0 

' 8 

,133 

,FF 

， 0 

， 9 

,08 

,09 

,0A 

,0B 

,i3F, 

20,21 ,19,07 

,01 , iZi®,  00,  C0, 30,08,138, 

04,IZI4,1E, 

FF,FF,33 

,F2 

0C 

' ® 

, 3 

04,04,08,08 

66iZ>  DATA 

0 

, 3 

,10 

,90 

,D0 

,F0 

,FF 

,FF 

,CC 

,4F, 

49IZI  DATA  0 

, 3, 09, 04, 13, ClB, 27, 17, 

0F,13,25, 

' 30,  0,11 

,cei 

fFF 

， 0 

6 

0A  ,04 ,   0，  5 

,20,CiZi,50,AiZi  ,E8  ,D0,C0  ? 

BlZl,2iZi,DiZi, 

： 670  DATA 

,0lZl 

,6IZ> 

,18 

,07 

,IZ>1 

， 0 

,13 

,01 

,01 

,E2, 

： 7E,1F,9F 

,73 

,13 

,0F 

,01 

, 0 

， 3 

5iZiiZi  DATA  IZI0 

,15,15,4B,37,5F,IZIF,DF, 

3F,5F,2F, 

' 68IZI  DATA 

iZiiZi 

,40 

,8»Zi 

,82 

,02 

,34 

,D4 

,F8 

,FC 

,FE, 

17, 6A, 15, 22 

,iZi8,8iZi,l®,5iZi,AA,CC,F2, 

FD,FA,F4, 

： 97,91 ,7C 

,06 

' 0 

,12 

C«Zi 

,60 

,18 

,06 

FB,F8,E4,BA 

,54,AiZi,llZi 

； 690  DATA 

iziei 

,00 

,131 

， C 

, 3 

,01 

,01 

, IZI 

， 6 

,01 

,01 , 

510  DATA  0 

,12,01 ,07,18,60,02,01 , 

41 ,40,20, 

0,16 

20,10, 10, IZIF 

,19, 79, 7F, EC,  Ci,  3 

： 700  DATA 

01 

, 0 

,13 

,03 

,03 

， ^ 

,14 

,80 

,80 

520  DATA  IZI0 

,8iZi,8iZi,40,4iZi,25,3F,4E, 

C8,FiZi,EiZi, 

: 710  DATA 

(Zl 

13 

,07 

07 

07 

,13 

,C0 

，FFF 

8iZi,   0，  6,06 

,18,6lZl,C0,  iZi,liZi 

720  DATA 

IZi  ,lZ>  ,0 

,IZI  ,lZi  ,IZ> 

f 19 

，！ Zl  ,0,IZ> 

,0,0,0 

,63 

長くなる。 でも、 サッと 身 を かわ 

された i 給 は、 自分 力く' 外に 飛び出 
しちやう から-; 主意し ようね。 「あつ 
危ない、 その ス ピ一 ドが死 を 招 く 」 
な〜 んて 感じ かな。 

ゲーム 設定 は、 無人島で ボール 
どう しが じゃれ 合う という もの。 


ると フッ 卜 バース。 つまり、 相手 
を 画面の 外に 吹っ飛ばす こと を 目 
的と した ゲームな わけ。 

操作 は 簡単。 プレイヤ一 1 は 青 
い キャラクタ一 を カーソル キーで、 
プレイヤ一 2 は 白い キャラクタ一 
を ジョイスティックで 操って、 お 


Shost  Program lsu 


FOOT  BARS  LIST 


10  DEFINT  A-Z  :KEY  OFF: SCREEN 1 ,1 :SPRITE*(0 
)=" く Z 口口め ス B く'，  sON  SPRITE  GOSUB 1 id: COLOR 15, 

12,7 

20  CLS:X (0)=1 :Y :X (1)=230:Y (1)=170:V(0 

)=0:W(lZi)=O:V(l)=IZl:W(l)=0 

30   7  W  MAIN 藝藝参 寒 

40  FOR   1=0  TO 1 :S=STICK(I) 

50  V(I)=V(I)+(S>5  AND  S<9  AND  V(I) >-8)*3-( 
S>1 AND  S<5  AND  V(I)<8)*3 

60  W(I)=W(I)+( (S=8  OR  S=l OR  S=2)    AND  W(I) 

>-8)*3-(S>3  AND  S<7  AND  W(I)<8)*3 

70  X ( I ) =X ( I ) +V ( I ) : Y ( I ) = Y ( I ) +W ( I ) 

80  PUT  SPRITE   I  ,  (X(I)  ,Y(I) )  ,1*8+7,0 

90   IF  X  ( I )  <®  OR  X  ( I )  >24®  OR  Y  (1X0  OR  Y  (I) 

>175  THEN  GOSUB 150  ELSE  NEXTrSPRITE  ON: GO 

TO  4«Z« 

100   7MM  FOOTBARS  •••• 

110  SPRITE  0FF:X (0)=X (d) +V ( 1 ) *3 ： X ( 1 ) =X ( 1 ) + 
V(lZi)*3:SWAP  V(0)  ,V(1) 

12©  Y  (Ci)=Y  (0)+W(l)*3:Y  (1)=Y  (1)+W(0)*3  :SWAP 
W(0〉  ,W(1) 

130  SOUND  2, 82: SOUND  3, 3: SOUND  9,16:S0UND 
11 ,188:S0UND 12, 3d: SOUND  13,0: RETURN 
14®  END  •••• 

150  P し 0丫"丁ソ1504し16[18^：166&64"  ，  し 1604A8R 

1605DGD4n 

16®  L0CATE7  ,24  zPRINT'T'LAYER" ； (l-D+l  "'WIN! 

170  FOR  1=1 TO  13:PRINT:NEXT 
180   IF  STRIG(0)    THEN  20  E し SE 180 


ショート • プログラム • アイ ランド 


色の 違う 2 つの スペシャル フロ 
ック を、 縦 力 、横に 並べる と 1 面ク 
リア 一の パズル ゲーム。 ただし、 
スペシャル ブロック をタ につけ 


てはいけ ない ので、 よ 一く 考えて 
動かさな いと ダメ だよ。 
ゲーム 進行 は、 力一 ソル キー か 

ジョイ ス ティ ックで 自^ 7) キャラ 


クタ 一 (人魂みたい なやつ ね） を 動 
かし、 移動 させたい ブロックの 横 
に 持って いく。 そして ブロックの 
方 を 向いて スペース キ 一か 卜 リ ガ 
—ボタン を 押す と、 ズズズ ッと移 
動 するとい うわけ。 このと きの 移 
動 距離 は、 ほかの ブロック ゃタ fl き 
にぶつ かるまで、 どこまで でも 動 
いていって しまう。 だから、 スぺ 
シャル プロ ッ ク を 移動す ると き は、 
タ にぶつ からない ように、 よ一 
く 考えて プレイし ようね。 

また、 押す ことができ るの は、 
移動したい 方向に 2 つ 以上の ブロ 
ックが 並んで いないと き だけ。 意 
外と 自^ 7) キャラクタ一 は 非力な 
ので、 ブロック を 2 つまと めて ェ 
ィャッ と 移動す るなん てこと はで 


きないんだ。 

ステージ 数 は 全部で 5 面。 どれ 
も 一筋 緙で はいかない、 頭 を ひね 
る 面ば 力、 り だ。 と、 いっても、 1 
力 所に ジッ と 立ち止ま つて 考えて 
いると、 画面 中 を 動き まわって い 
る ボールに 当たって、 ゲーム 才ー 
バ 一になって しまう。 ちょこち よ 
こ と キー をい じって ボール を かわ 
しながら、 どの ブロック を どう 動 
かせば ク リア 一で きる 力、、 素早く 
考えよ うね。 

間違えて ブロック を 移動して、 
どうに もなら なくなって しまった 
場合 は、 いさぎよく ポールに 当た 
つて 自滅しょう。 そのと き プレイ 
し て いた 面の は じ めの 4ぇ 態 か ら リ 
プレイで きる そ'。 


プロックの 動きが かわいい 

カラー パズル 


拿 ブロック を 押す と、 こ 
んな ふうに 移動して いく， 
色の 違う 1 つの ブロ ッ ク 
を 並べれば ク リ ァーだ c 


MSX，RAM32K 以上 

by 米 山和久 くん 


10  'i 


B し 0CK 


2<?  CLEAR   llZHZi^HDOiZHZi: SCREEN 1 ,2  ,13  =C0 し OR 10, 

1 ,1 =c し s 

3d  WIDTH  32: KEY  OFF:DEFINT  A-Z :G0SUB  970 :R 
0=1 

41?  DI=3:MM=1  :NN=1  :G0SUB  580:GOSUB  270:GOSU 
B  300 

50  「し0丫"\/15し3206匚£(3£{"5「0&'  1  =1 TO  3iZ«iZUZi  :NEXT 
60   , %%%%%  メイン %%%%% 

70  S=STICK(0)    OR  STICK(l) :S=(S+1)¥2 

80  ST=STRIG(0)    OR  STRIG(l) : V=6144+X  +  Y*32 

90   IF  S=0  GOTO 180 

100  DI=S:0N  S  GOTO  110,130,150,170 

UlZI   IF  VPEEK(V-31)<97  AND  VPEEK(V-32)  <97  T 

HEN  Y==Y - 1 

120  GOTO 180 

130   IF  VPEEK(V+2) <97  AND  VPEEK(V+34) <97  TH 

EN  X=X+1 

140  GOTO  18)21 

150   IF  VPEEK(V+64) <97  AND  VPEEK(V+65) <97  T 
HEN  Y=Y+1 
160  GOTO 180 

170   IF  VPEEK(V-1)<97  AND  VPEEK ( V+31 ) <97  TH 

EN  X=X-1 

180  GOSUB  270 

190  IF  M<2  OR  M>22  THEN  MM= - （M く 2〉 + (M>22 〉 
20®   IF  N く 2  OR  N>20  THEN  NN=- (N<2) + (N>2d) 
210  M=M+MM:N=N+NN 
22IZI  GOSUB  300 

230   IF  ABS(X-M) <2  AND  ABS(Y-N) <2  GOTO  950 
240  IF  ST  THEN  GOSUB  340 
25iZi  GOTO  70 

260   '  %%%%% スフ e ライ 卜 ■■■■■ 

270  PUT  SPRITE  3, (X*8,Y*8) ,1 ,DI+2 
280  PUT  SPRITE  4, (X*8,Y*8) ,15,DI+6 
290  RETURN 

300  PUT  SPRITE 1 , (M*8,N*8) ,1,1 
310  PUT  SPRITE  2,  (M*8,N*8) ,11 ,2 
320  RETURN 

330   '  %%%%%  7M 口' リヮ %%%%% 

34®  V=6144+X+Y*32 :VV= (DI=1 ) *64- (DI=2) *2- (D 
I=3)*64+(DI=4)*2 

350  I F  VPEEK  ( V+W )  <  > 1 1 2  AND  VPEEK  ( V+VV )  <  > 1 
28  THEN  RETURN 

360  ^1=ズー（[11=2〉餐2+([11=4)»2=し=丫+([11  =1 ) *2-(DI 


=3)*2 

370  V=VPEEK(V+W〉  =HH=H= しし =し 
380  H=H-(DI=2)+(DI=4) =し= し + (DI=1 〉 一 （DI=3〉 
390   IF  VPEEK:(6144+H+ し *32  —  （DI=2〉  一  （DI=3〉*32〉 
>96  GOTO  430 

400 し OCATE  H  ，し SPRINT  CHR*(V)  ;CHRi:(V+8) ； 
410 し OCATE  H ，し +1 SPRINT  CHR$(V+1) ； CHR*(V+9) 


420  GOTO  380 

430  IF  H1=HH  AND し 1= しし THEN  H1=H+ (DI=2〉 一  （D 
1=4) = し 1= し 一 （DI=1)+(DI=3) 

440   IF  H2=HH  AND し 2= しし THEN  H2=H+ (DI=2) - (D 

1=4)  s し 2= し 一 （DI=1〉+(DI=3) 

450  HH=H+ (DI=2) *3- (DI=4) *3  :H=X 

460 しし = し 一 <DI=1〉 并 3+(DI=3〉^3= し =Y 

470   IF  H=HH  AND し = しし GOTO  520 

480  H=H-(DI=2)+(DI=4) s し =し+ (DI=1 ) — （DI=3〉 

490 し OCATE  H ，し sPRINT  CHR$ (96》  ；CHR$ (96)  5 

500 し OCATE  H, し +1 SPRINT  CHR$(96)  ； CHR*(96) ； 

510  GOTO  470 

52iZ»   IF    (H1=H2  AND  ABS  (し 1 一し 2〉  =2>    DR  (ABS<H1 
-H2)=2  AND し 1= し 2〉    GOTO  54d 
530  RETURN 

54IZI   IF  Hl  =  l   OR  H2=l   OR  HI =23  OR  H2=23  THEN 
RETURN 

550   IF し 1=1 OR し 2=1 OR し 1=21   OR し 2=21  THEN 

RETURN 
560  RETURN  9l30 
5 フ (Zi    '  %%%%%  "M  メリ ••••• 

580  FOR   1  =1 TO  4: PUT  SPRITE   I , (0,204)  :NEXT 
59IZI  C し S=0N  RO  MOD  3+1 GOTO  600,610,620 
61Z11Z1  A=8<H89  :  B=?<H86  :  C=?<H23  :  D=8<H2C  :  GOTO  630 
6113  A=?/H57  :  B=?<H54  :  C=?<H89  :  D=8<H86  :  GOTO  630 
620  A=?<H23  :  B=?<H2C  :  C=?<H57  :  D=S<H54 
63iZi  VPOKE  ?<H20iZiE,A:VPOKE  ?<H2iZi0F  ,B 
64IZI  VPOKE  ?/H2lZH0,C:VPOKE  8<H2011 ,D 
651?  ON  RO  GOTO  660  ，670  ，68d  ，690  , フ 漏 


660 

RESTORE 

1450 

:G0T0 

7113 

6713 

RESTORE 

147© 

:G0T0 

710 

680 

RESTORE 

1490 

:G0T0 

710 

690 

RESTORE 

1510 

:G0T0 

710 

700 

RESTORE 

1530 

710 

READ  X ,Y 

,M,N 

■HI ，し 1 

,H2 

720  PRINT  STRINGt(26,CHR$(liZi4) ) ； 


カラ— パズル LIST 
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Sh(m  Program  Island 

1190  DATA  CIZI30  ,13804  ,0432  ,424A  ,4A24  ,0408  ,18 
60  ,8iZiiZiiZ» 

1200  DATA  IZI3IZIC  , 1 020  , 204C  ,  5052  , 5228  ,2010,10 
iZiC,iZi3lZ«iZi 

1210  DATA  C03IZI  ,0884  ,0432  ,®A4A  ,4A14  ,0408  ,08 
30,CiZi0lZi 

1220  DATA  03IZIC  , 1 020  , 204C  ,  4252  , 5224  , 20 1 0  , 1 8 
06  ,1211130 

1230  DATA  CI33IZI  ,0804  ,0402  ,0202  ,0204  ,0408  ,08 
06,F80iZi 

1240  DATA  IZI30F  , 1F3F  ,3F7F  ,7F7F  ,7F3F  ,3F1F  , IF 
«ZiF,03iZiiZi 

1250  DATA  C0F0  ,F8FC  ,FCFE ,FEFE ,FEFC ,FCF8 ,F8 
F0,CiZiiZiiZi 

1260  DATA  IZI30F  , 1 F3F  ,  3F7F  ,  7F7F  ,  7F3F  ,  3F 1 F  , 1 F 
7F,lFi3iZ» 

1270  DATA  CIZIF0  ,F8FC  ,FCCE  ,BEB6  ,B6DC  ,FCF8  ,F8 
ElZi  ,8l2HZiiZi 

1280  DATA  03IZIF  , 1 F3F  ,  3F73  ,  6F6D  ,  6D37  , 3F 1 F  , 1 F 
IZIF,03IZHZI 

1290  DATA  ClZiFJZi  ,F8FC  ,FCCE  ,F6B6  ,B6EC  ,FCF8  ,F8 

13IZHZI  DATA  IZI30F  , 1 F3F  ,  3F73  ,  7D6D  , 6D3B  ,  3F 1 F  , 1 F 
«Zi7,iZiliZiiZl 

13HZI  DATA  C0F0  ,F8FC  ,FCFE  ,FEFE  ,FEFC  ,FCF8  ,F8 

FE,F80lZi 

1320  ' 


1330 

DATA 

96 

,iZHZiiZilZl 

,0000 

,0000 

1340 

DATA 

104 

en 
'•_n 

If' 
IT' 

,55  A  A 

,55AA 

1350 

DATA 

112 

,0101 

,0303 

,07137 

,0FlZiF 

136® 

DATA 

113 

,1F1F 

,3F3F 

,7F7F 

,FFFF 

1370 

DATA 

120 

,808(3 

,C0C0 

,ElZiEl3 

,FiZiF0 

1380 

DATA 

121 

,F8F8 

,FCFC 

,FEFE 

,FFFF 

1390 

DATA 

128 

,0101 

,0303 

,0707 

,0FiZiF 

1400 

DATA 

129 

,1F1F 

,3F3F 

,7F7F 

,FFFF 

141® 

DATA 

136 

,8iZ»8iZi 

,ceicei 

,E<ZiEiZi 

,F0FiZ« 

す 

DATA 

137 

,F8F8 

,FCFC 

,FEFE 

,FFFF 

1440  ' 

1450  DATA  13,11 ,13,1  ,9,9,15,13 

1460  DATA  56 A ,FFF  ,56 A ,E87 ,402 ,E07 ,402 ,E07 

56A,FFF,56A 

1470  DATA  13,11  ,13,1 ,11 ,11 ,13,9 

1480  DATA  FDF  ,  F77 , FDD , D8F , F02 , A07 , F0D , D9F 

FBB,EEF,FBF 

1490  DATA   13,11  ,13,1 ,5,15,19,7 

15013  DATA 1 F8  ,  OFiZi ,  06 A  ,  000  ,  CH3A  ,  000  , 500  , 1300 

56iZi,0FlZi,lF8 

1510  DATA   13,11 ,13,1 ,3,3,9,11 

1520  DATA  000  ,000  ,E01  ,60C  ,iZiiZIC  ,  0iZi®  ,  300  , 3 1 8 

819,000,204 

1530  DATA  13,15,13,1 ,3,11 ,21 ,11 

1 54iZi  DATA  06C« ,  1ZI61ZI ,  CMZKZi ,  iZUZuZi , 1F8  , 969  , 1F8  ,  iZiiZiiZi 

1Z11Z11Z1 ,060  ,060 


7313  FOR   1  =1 TO  22= し OCATE  13  , 1  :PRINT  CHR*(i«Zi 
4)  ； STRING*  (24  ,CHR*  (96)  )  ； CHR$(liZi4>  ；  :NEXT 
7413 し OCATE  1Z1 , 1  :PRINT  STRINGS  (26  ,CHR|: ( 104) ) 

750  FOR   1=0  TO 10s READ  M 
7613  A-W^dhT+P^.-E^iMS 
770  FOR  J=0  TO 11 
78«Zi   IF    (A  AND  B)=0  GOTO  810 

790  LOCATE  J+J+l  ,1  +  1  +  1  :PRINT  CHR^(U2)  ； CHR 
$(12lZi) ； 

800  LOCATE  J+J+l  ,I  +  I+2:PRINT  CHR* (113)  ； CHR 
本 （121〉 ； 

810  B=B¥2:NEXT:NEXT 

820 し OCATE  HI ，し 1 sPRINT  CHR$<128) ； CHR* (136) 

830  LOCATE  HI , し 1+1 =PRINT  CHR$(129) 5CHRt(13 
7) ； 

840 し OCATE  H2, し 2= PR I NT  CHR* (128) ； CHRt(136) 

85®  LOCATE  H2 , し 2+1 sPRINT  CHR* (129) ;CHRf (13 
7) ； 

86CI  LOCATE  27,1=  PR  I  NT   "B し OCK"  s 

870  LOCATE  27  ,20  :PRINT   ''ROUND'' 5  = し OCATE  28, 

22 sPRINT  RO; 

881Z1  RETURN 

890   ' ■■■■ 翁 ラウ ン 卜" ク' ノア 寒 

90»  R0=R0+1 :IF  R0>5  THEN し OCATE  5,11 :PRINT 

"CONGRATL^ATIONS" ； 
910  P し AY-'OACEGEtDFAOTC"  =FOR  1  =1 TO  50013  :NEX 

9213  FOR   1  =1 TO  4  -.PUT  SPRITE   I  ,  (0,209)  :NEXT 
930   IF  R0>5  GOTO  930  E し SE  4lZi 
94IZI   '  ••••• ミフ、 藝 霧 翁参藝 

950  P し AY'^BGEC"  sFOR   1  =1 TO  30IZH3  : NEXT  : GOTO 
40 

960   ' 藝攀 テ" ーヲ ラ 3 厶 ••••• 

9 フ iZi  FOR   I=lZi  TO 1 1 :READ  At  :FOR  J=0  TO 1 
980  POKE  &HD0iZiiZi+I  +  I+J,VAL(',!?<H',+MID*(A$，J+.J 
+1 ,2) ) 

990  NEXT  sNEXT  :DEFUSR=8<HDl3iZi0  :  A=USR  <lZD 

1000  FOR  1  =1 TO   liZl:B*=" "  :FOR  J=0  TO  15:REA 

D  A*  :FOR  K=Cl  TO 1 

1010  B 车 =B$+CHR*  (VA し （ "S<H"+MID*  ，卜:: ,2) ) 
) 

11320  NEXTrNEXT  : SPRITES  ( I )  =B$  :NEXT 

1030  FOR   1  =1 TO   llZi:READ  A:  FOR  J=lZ«  TO  3:  RE  A 

D  A"  FOR  K=0  TO 1 

1040  VPOKE  A»8+.J+J+K，VAL<,,g<H,,+MID$(A:f,K+K+ 
1 ,2) ) 

1050  NEXT:NEXT:NEXT 

1060  FOR  1  =  12  TO   17:READ  A$  :VPOK'E  ?<H20i2i0+I 
iVALCW+A:*:)  :NEXT 
1070  RETURN 

1080   ' 藝藝藝 翁 翁 テ、、 —ラ §9999 

1090  DATA  21813,0111  ,5801  ,CD4A  ,iZii2I4F  ,CB39  ,B1 
CD  ,4DlZHZi,231B,7AB3  ,20F«Zi  ,C9diZi 

1100  ' 

1 1 Id  DATA  0003  ,0CllZi  ,21320  ,4040  ,404©  ,2020  ,10 

1120  DATA 
3iZi,CiZ»iZiiZi 
1130  DATA 
!ZiF,iZi300 
1140  DATA 
FlZi,ClZHZii2» 
1150  ' 
1160  DATA 
0C,03«ZiiZi 
1170  DATA 
3lZi,CCiiZliZi 
1180  DATA 
60,lF0iZi 


,3008 ,0404 ,0202 ,0202 ,0404 ,08 
00133  ,0F1F  ,3F3F  ,7F7F  ,7F7F  ,3F3F  , IF 
00CIZI  ,FiZ«F8  ,FCFC  ,FEFE  ,FEFE,FCFC  ,F8 

IZI30C  ， 1 020  ,  2iZi4iZi ,  4iZi4iZi ,  4«Z»2iZi  ,2010,10 
CiZi3iZl,iZi804  , 13402  , 0202  , 0204  , 0408  ,08 
«Zi3lZiC  ,10213,2040  ,4iZ«4i2»  ,4iZi2i2i  ,2010  , llZi 
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チェスの ナイ 卜 を 動かして、 下 
向 き の ポー ン を 上向 き に 戻す と し 、 
う パズル だ。 ナイ 卜 は 今い る 場所 
から 移動す る ごとに、 ボーン を 引 
つく り 返す 力 を 持って いる。 だか 
ら 下向きの ボーン （赤） の 場所から 
移動 すれば、 上向きに できる つて 
わけ。 でも 逆に 上向きの ポー ン (青） 
から 移動す ると、 下向きに なって 
しまう から-; i 意ね。 

ナイ 卜 の 移動 は 前後左右に 8 方 
向。 前に 2 コマ、 左右に 1 コマの 

ィ ±a に 移動で きる。 3豺 其の 桂馬の 
動き 力 < 全 方向に 可能に な つたと 思 


えば いい かな。 力一 ソル を 移動し 
たい 場所に もっていき、 スペース 
キーで ジャンプ だ。 ナイ 卜 は ポー 
ン の 上に し か 移動で き な いから、 
う ま く しないと 手言吉 まりになる よ。 
そ して 全部の ボーンが 上向きに な 
つたら、 回 キーで 1 面ク リア 一。 
また、 园 キーで 同じ 面の はじめ 
の 状 si に 戻る こと もで きる。 

この ゲームの 面 数 は^で 7 つ。 

ナイ トカ够 動で きる ステップ 数 は 

300 だ。 だから 前半で ミスる と 後 
半が キビ シィ よ。 また 画 キー を 
1 回 押す ごとに 5 ス テツ プ 減る ぞ。 


420 し OCATE  23 ，5 =PRINT  "STEPS" 

430  LOCATE  25,7:PRINT  USING 

44«Zi し OCATE  23,10:PRINT"STAGE" 

450  LOCATE  25,12:PRINT  RO 

460   IF  ST>0  THEN  RETURN  ELSE  RETURN  4 フ 

47Ci  REM  •••••••  GAME  OVER 

48iZi し OCATE  22,11  :PRINT  "STEP"+B$+"OVER" 

490  LOCATE  d,21 :END 

500  REM  ■■■■■■■  FUNCTION  KEY 

510  KEY (5〉 OFF sP し AY  ' 'し 8CGFEFEDEDEC" , " し 404C8 
GEFDC" 

521?  GF=1  :ST=ST-5:G0SUB  410: GOTO  9iZi 
530  F し G=0=FOR   I Y=0  TO  9 
540   IF   INSTR(CfdY)  ,"2n)    THEN  F し 6=1 
550  NEXT  s  IF  F し (3=1   THEN  RETURN 

F, し AY    ' 'し BOSEAFAChbCOSBAGO^bClOS"  9"04CFDFG 
FEDC4D03B04C2" 
570  GF=0:RO=RO+1 :RETURN  90 
58«Zi  REM  CHARACTER 
59IZI  READ  Ct-,m-:IF  C*="END"   THEN  RETURN 
600  FOR   1=0  TO  7:A=ASC(C*)*8+I 
61CI  VPOKE  0，ソ^し（''&1"1''+1^1[ぼ（匸1$，1*2+1,2)〉 
620  NEXT:BOTO  59® 

630  DATA  7，iZUZi7F4iZi4347474341?-f,lZiiZiFFlZi:LElFlF:l 
E1C1 ，ゥ, 4143434747474® フ F 

640  DATA ェ， C1E1E1F1F1F1IMFF  ，ク 7IZHZI7F4IZI474747 
4343,T,IZHZIFF01F1F1F1E1E1 

650  DATA  U ,414143474 フ 43407F, サ， CIClElflFlEl 
13 1 FF  , ヲ, 00iZHZiiZl307iZiC 1 C3F7F 

6613  DATA チ， 01ZIFEFIZIFF78FFF8FF  ，'リ ，710001010305 

0707  ， テ ,FlZiF0FiZiF0FiZi58F8F8 

670  DATA  ^ , AA55AA55AA55AA55 ,END , 

680  REM 寒 ■■■■■■  DATA 

690  DATA  ,0222  ,0202  ,13222  ,0000222  ,  iZiiZi 00202  ,0 
IZHZII2I222  , , , ,1 ,2 

70IZI  DATA  IZUZHZHZI001  ,022202,13222201  ,0222201 ,02 
22132,  IZI0IZI0001  ,,,,,1,1 

7113  DATA  ,002212  ,002121  ,002121  ,0001 1 , ,0002 
2,  ,  ,  ,4,1 

720  DATA  ,  IZIIZHZI22 1 , 002 1021 , 0022  ,0012022  ,  iZi©2 1 
IZI02,IZI001222,  ,,,6,2 

730  DATA  ,022 ,0222 ,02212 ,021221 ,0222222  ,02 
22122,  ,  ,  ,2,3 

740  DATA    ,000221  ,002221 1 2 ,00220012 ,0000021 

2  ,0000222  ,iZi0iZiiZi22  ,  ,800021 , iZHZiiZid 1 1 ,4,8 

750  DATA    ,000222  ,1301302  , 0022222  ,02201022  ,i?2 

212222  ,02212122 ,0022222 , , ,3 ,5 

760  DATA    ,,,,,,,,,  ,0,5963 


下向きの ポ一ン を 引っくり返せ 

スーパー ナイ 卜 


CLEAR  999:DEFINT  A-Z  :SCREEN 1 ,2 

WIDTH  3«Zi:KEY   OFF  =  CO し OR  15,1 

GOSUB  58iZi  :ST=300  :GF=iZ»  :RO=l 

VPOKE  8<H20 1 6  ,  ?<HB5  :  VPOKE  ?<H2» 1 7  ,  ?<HB8 

VPOKE  8<H2iZi 1 8  ，  ?<H3 1 : VPOKE  ?<H2iZ» 1 9  ,  8<H7 1 

SPR I TEI 《 iZi )  =  "  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  Ui  U 


1U1U1 " 

713  B*=CHR|:  (31 ) +CHR$  ( 29 )  +CHR*  ( 29 ) 
8iZi  ON  KEY  GOSUB  530,  ,  ,  ,51® 
9iZi  REM  STAGE 

1IZI0  KEY  (DOFF:  KEY  (5)  OFF に し S  =  IFGFTHEN1 3d 
110  F0RI=iZiT09:READ  Dt  <  I )  :D*  ( I )  =D*  ( I )  +STRIN 

:NEXT:READ  X  ,Y 
120   IF   Y=5963  THEN  SCREENS: END 
13®  FOR  I=Ci  TO  9:C*(I)=D$(I)  :FORJ=lTOHZi 
140  LOCATE  J*2 , I *2+ 1 : P*=M I (C$(l) , J , 1 ) 
150   IF  P$=" 1" THEN  PRINT   " アイ ゥェ' ' 
16IZI   IF  P*="2"   THEN  PRINT   "?T"+B*-»-"Dir " 
170  IF  P$=,,iZi"   THEN  PRINT  'W+B$+'W 
180  NEXT  J, I  :XX  =  X :YY  =  Y 
19©  KEY  ( 1 ) ON  :K'EY  (5)  ON  : GOSUB  410 
2lZ»0  P し AY  "VISTSlZiiZlLBOSCRlSEGDRlSFAERlSABOSC 
" V 1 3T2M し 804CC 1 6DEDD 1 6EFEE 1 6AGC  " 
0  REM  ■■■■■■ 藝 KNIGHT  MOVE 
0 し OCATE  XX*2+2  ,  YY*2+1  :F'RINT   " ヲチ' ' +B$+"' リテ 


IF  STICK (0)    THEN  23d 
K=STICK<0) :S=STRIG<0) 
IF  K=0  AND  S=CI  THEN  240 
CX=CX+(K=3) * <CX<9) 一 (K=7)*(CX >0) 
CY=CY+(K=5)*(CY<9)-(K=1)*(CY>0) 
PUT  SPRITE® , (CX*16+24 ,CY*16+8) ,15,0 
IF  S=0  THEN  230 
DX=ABS(XX-CX) :DY=ABS(YY-CY) 
IF  DX*DY<>2  THEN  230 
K$=MIDf(C*(CY) ,CX+1 ,1) 
330   IF に*=''0''   THEN  230 
340  T*=MID^(C*(YY)  ,XX  +  1 ,1) 
350  IF  T*=" 1" THEN  M*="2"  E し SE  M$=" 1" 
360  MID$(C*(YY)  ,XX  +  1,1)=M$ 
370 し OCATE  XX*2+2,YY*2+1 

380  IF  M$="2"  THEN  PRINT  "フケ "+B$+" コサ" E し SE 

PRINT  "ァ ••) ''+B*+" ゥ I" 
39IZI   IF  K*=nl"   THEN  VPOKE     H20 1 8  , ?<H35  E し SE 
VPOKE  8<H2018,?<H38 

4IZHZI  XX=CX  :YY=CY  :ST=ST-1  :GOBUB  410  =P し AY  " し 1 
6CE" :GOTO  210 

4HZ1  REM  ••••••>     STEPS  CHECK 


ス— パ I ナイ 卜 LIST 


0000000000 

3  4  5  6  7  8  9  0  10^ 

2  2  2  2  2  2  2  3  3  3 


Short  Program  Island 


qt\ 変則 ルールで 盛り上がる 
w  ： ニス もどき 


テニスと バレ 一ボール を、 足し 

て 2 で 割つ たよう な ゲームが こ れ。 
友 だち どう しで 赤と 青の プレイヤ 
一に 分かれ、 どちら かが 10 ポ イン 
卜 獲得す るまで、 ^^な 戦い をく 
り 広げる の だ。 体 を 動かす こと は 
イマ イチ 苦手なん て 人 も、 これな 
ら楽々 プレイで きる よね。 2 時間 
も 3 時間 も かけて、 汗 だくに なつ 
て テニス や バレ 一ボール を プレイ 
してる 選手た ちの 苦労 をち よ つび 
り 思いつつ、 モニタ一 に 向かって 
友 だち と 遊ん じ やえ。 

操作 はとに かく 簡単で、 赤の プ 
レイヤ一 は ジョイ ス ティ ックの 左 
右 多 動、 青 は カーソル キーの 左 
右で プレイす る。 はじめに サーブ 
権 （ ？ ） を 持って いるの は 青の プレ 
ィ ヤーで、 その後 は それぞれが 得 
点 を あげる ごとに 移動す る （もつ 


镯 画面 は シン ブル だけど、 
その 分 ポールの ス ビー ド 
が 速い から、 ゲームの 難 
易 度 は なかなか 高い よ。 

MSX.RAM16K 以上 

by そし 


と も サーブ 権が ある といっても、 
サーブ は 自動的に 行なわれ るので、 
特に 有利 という わけで はな し 、の だ 
けど …… )。 

ゲームの ルール は、 ボール を 床 
に 落とす ことなく 相手の コートに 
打ち返す だけ。 テニスと いう わり 
に は ネットが 高い ので、 ボールが 
飛んだ コースに よって は、 相手の 
コ一 卜に 行かずに 戻って きて しま 
うこと も ある。 でも、 バレ 一ボー 
ルな どと は 違つ て 才ーノ  、'一 タイム 
を 取られる こと はない ので、 相手 
コ 一 卜 に ボール 力く 行 く ま で、 何度 
でも 打ち返そう。 また、 ボールが 
左右の 壁に ぶっかつ て も 0  K なの 
で、 気 を 抜かない ようにね。 この 
あたり は、 ラケット ポール ゃスカ 
ッ シ ュ の 雰囲気で プレ ィ して もら 
えば いい かな。 


ショート プログラム 投稿 募集のお 知らせ 


M マガで は、 ショート • プ ログ 
ラム を 常 ^集して います。 ゲー 
ムが できたら、 ディスク や テープ 
に プログラム を セーブして、 編集 
部 宛てに 送って ください。 あなた 

の 住所、 氏名、 年齢、 mi 舌 番号 も 
お忘れな く。 採用され た 方に は、 
当お タ見定 の 原 ^斗 をお 支払いいた 


します。 なお、 他人の プログラム 
を コピーし たもの や、 他の 雑誌 と 
の 二 » ^はお 断 わ りいた します。 

〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(^アスキー 
MSX マガジン 編集部 
ショート • プログラム 係 


テニス もどき LIST 


Id  DATA3C ,6E ,EF ,BF ,FF ,FF ,7E ,3C 

20  DATA3C  ,FF  ,FF  ,FF  ,00  ,iZi0  ,00  ,00 

3d  CO し OR 15,1 ,1 : SCREEN2 , 3 : OPEN " GRP : " AS# 1 

4iZi  ONSPR I TEG0SUB32I3  :  DEF I  NT  A-  Z 

50  FORJ=0TO1 :S*=" " :F0RI=1T08 

613  READ [ぼ : D= V A し （ " 2<H  "  +D$ ) 

70  S*=S*+CHRJ:(D)  :NEXT 

80  SPRITE* (J) =S$: NEXT 

9CI  SPRITES  (2〉  =SPRITE*(1〉 

100  A= 1 92 :C=64 : X=128 : Y=64 : Z0=-8 : Z=~8 :R=RND 

(-TIME)  =RE=eisEiL=«Z« 

UlZl  LINE<16,16)-(248,184)  ,15,B 

120 し1ぼ（132，96)-（132,184)，15 

13Ci  PUTSPRITE1 , (A,  174)  ,4 

140  PUTSPRITE2, (C,174) ,8 

150  S=STICK(IZi) 

16IZI  IFS=3THENA=A+12 

170  IFS=7THENA=A-12 

180  T=STICK(1) 

190  IFT=7THENC=C-12 

200  IFT=3THENC=C+12 

210  I FA  >=24®THENA=232 

22®  IFA<=128THENA=136 

230  IFC<=8THENC=16 

24iZi  IFC>=120THENC=112 

25d  SPRITEON:PUTSPRITE«Zi,  (X  ,Y)  ,2 

26IZI   I  FY  >= 1 76THENGOSUB360 

270  IFY<=16THENZ0=8 

2813  IFX>=232THENZ=-8 

2913  IFX<=16THENZ=8 

300  IFX=128THEN35lZ» 

31IZI  Y  =  Y  +  ZO:X=X+Z  :G0T013«Zi 

320  Z0=-8:RETURN 

330   IFZ-8THENZ- - 8E し SEZ=8 

340  GOTO310 

350   IFY>=88THEN33CIE し SE310 

360  IFX<=1 28THENRE=RE+ 1 E し SEB し =B し + 1 

370  C し SsP し AY'.TSSSCDE"  =PSET(64,8〉  ,0:PRINT#1 

AsPSETdS^S)  ,0:PRINT#1 ,RE 

380  IFRE=liZiTHEN410 

390  IFB し =10 丁 HEN43IZI 

4012  GOSUB  470:  GOTO 110 

410  SCREENlZi  rKEYDFF  :PRINTRE  ；  "  :"  ;B し 

420  PR  I  NT" ァ オノ カチ テ、、 ス！' '  s GOTO  450 

430  SCREEN®  :  KEY  OFF  :PRINTB し し'' ： " ； RE 

44IZI  PR  I  NT  "7 カノ カチ テ、、 ス！  "  sGOTO  4513 

450  PR I NT "PUSH  SPACE  KEY ！ ！ " 

468   I FSTR IG(0) ORSTR IG(1) THENRUNE し SE460 

470  IFX<=128THEN0=CiE し SED=1 

48©  IFO=0THENZ=—8ELSEZ=8 

49®  X=128:Y=32:RETURN 
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AIL 


発行 人  

編 あ A  * 纖集も 

S<l 編集 S  

編集 スタッフ 一 


制作 スタッフ - 


頃 集 tA 力- 


制作 協力 - 


アメリカ 在住- 
フォトグラフ 一 
イラスト  


STAFF 


情報 電話の ご 案内 


MSX マガジン 編集部で は、 24 時間、 テープに よって、 
アフターケア などの 情報 を 流して いるので すよ ！ 

S03-48B-18S4 

ま た 、本誌の 内容に ついて の お 問 し 、 合わ せ 、 ご 質 問 は 、 

况. 祭日 をの ぞく、 毎週 火嚯 日から 木曜日の 午後 2 時 
り、 ら 4 時までで お願い します。 係員が 直接お 答え し ま 
す。 ただし。 会議な どのた めに、 一時 情報 電話 を 休止 
している 場合 も ございます。 その 折りに は 、テープに 
よる ご 案内になります。 ご了承く ださい ませ。 


円 


EID 


UBS! 


例の、 ソフトウェア カタ 口 クが特 
別 付録の g 号、 1 月 号 節が 
やって まいりました。 ^もやり ます。 
ご、 期待く ださい。 そして » 寺 集 は、 吉田ェ 

務 店な ど、 M マガ 才 リ ジナル ツール ソ フ 
トの麟 作品の 発表 大会！ すごい よ！！ 


it 崎 119三 河 野 莫太郎 
宮野 洋美 藪 咦彦 
金 矢 八十 男 田 中 窗美子 
船 田 巧 唐 木 綠 
浜 村 弘ー 
金 田 一 健 
宮川 H 
大塚由 利子 
有 沢 清 子 
都 竹 喜 寛 
斉藤 伸 
渡 辺 江 里 
中 村 優 子 
松 本 隆一 
菅沢美 佐 子 

荒 井 清 和 
佐 藤 英人 
小山 俊 介 
前 田 実 穂 子 
山 口 裕生 
土方 幸 和 
高樣 義信 
伊藤 裕 
折 原 光治 
大森 穩 ffi 
鳥 田 雄 人 
林 英明 
彦 服 部 浩章 
槐服 智 中 本 妃香 
山 本 伊知郎 深 水 司 
山 口 政 司 山 本 正 代 
白 尾 隆明 管 野 多 希 子 

三輸 悦子 スタジオ B4 
渡 辺 葉 子 秋 本 由 喜 子 
高楝 由 佳 下田 佳 代 子 
斉藤 大助 内 藤 智志 
« 谷 孝子 池 上 朋子 
- トム' ランドルフ 
水 科 人士 八 木 澤芳彦 

佐久 M 良一 桜 玉吉 
宮嶋 美奈子 もろが 卓 
大賀 葉 子 岩 村 実樹 
水口 幸 広 52 月 明 


塚本慶 一郎 
小島 文隆 
加 川 良 
金 井 哲夫 
新 井 創士 
樹村 頼 子 
伊東 みか 
H 橋 久美子 
五十 康久和 
川 村 篤 
伊藤 雅敏 
山 田 美惠子 
鈴 木 R — 
本 田 文 貴 
清水 早 百合 
高 橋 教子 
柴田 英春 

山 田 康幸 

浜 崎 千英子 

小 林 

^， 

林 

渋 谷 
藝 A 

三并 
三須 
下田 

小 林 

ふ 

美 村 
荻 野 

mm 

野 口 

CYGNUS 
内 山 泰秀 
佐 藤 卓 
裼ロ 陽子 
安田 « 


桜沢ェ リ 力 
及 川 逮郎 

なかの たかし 


震 牧妙干 貴 弘康莫 依 倫 智朋 &利芳 和裕正 裕恭克 


水 下 


一地 澤木 木本 守 倉 

一宮 入 鈴 二 森 江 小 


川 田 Mts 部 野 野中 徳村藤 谷 田 栗 

田 野 本 田 刑 河 上田 可 川 斉神山 小 < 


行紋 | 博 久弘彦 仁 也 之 子 之 一 

昌 大洋 馆德隆 春 哲 孝和雅 


おたよりの あて 先 〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー MSX マガジン 編集部 「 」 係 


- ^  H 二    ： ： ひ 

」 fa 脚 5,    1 おお' リ.' 

--  "：•：：-.  -Vfi.:~^-5        'f ョ： ：.； 

-  …-- 

'--Bt.'.^'-iir:.  1 1"：'. &な A ばト b' 丄 ぶっこ +リ 
H             -- 1.-^', ： ビ， ほ H よ Ll;Ui':， 

「遊 ふ'」 から 「創る」 「描く 」 「活用す る」 へ。 

M  S  X？ の 新たな 可能性 を 広げ 続ける H  A  L  N 〇 T  E に、 

表 計算 • グラフ 機能の 「G  C  A  L  C 」 （ジ一 カル ク） が 新登場。 

これでい よいよ 統合化 ソフ 卜が 完成 領域に 達しました。 


一歩 進んだ 文 害 作成に 力 を 発揮。 連 文節 変換、 JIS 第 2 水準、 作画 檨 能の 本格 装慊。 

曰 本 語 ワードプロセッサ 


連 文節 変換 （2 文節 最長 一致 法） がで き、 
JIS 第 2 水準 榡準 装慊の 本格的な 機能 を 
満載。 入力 は、 ひらがな、 カタ カナ、 ローマ字 
対応で、 文字 サイズ 10 種類、 字体 は 6 種類。 
すべての 編集機能 は、 メニュー や アイコン を 
使って マウスて ぶ だけの 簡単 操作。 また、 
作画 機能に よって 文 害 中に 絵 や 図 を 害き 
込む こと も 自由にで きます。 


• 日本語ワープロ は HALNOTE3 点 セット 29,800 円に 含まれて います。 

表 計算 を 瞬時に グラフに 変換。 漢字 使用可能、 豊富な 関数 式の 充実 檨能。 

表 計算 プロセッサ GGALG ジ 一力 ルク 

横 は 32 項目、 縱は 128 項目までの 数値 デ 
一夕 を 計算で きる 表 計算機 能と、 その デー 
タを たちどころに 樺 グラス 円グラフ、 折れ 
線グラフに 変換で きる 自動 グラフ 作成 機 
能。 入力 は 漢字変換が 利用で き、 グラフ 
に は コメント を 入れられます。 
また、 関数 式の 定義 も 可能で 高度な 計 
算が 行なえます。 


會 オプション （表 計算 ソフト) GCALC (ジー カル ク）' 
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•HNS-104  • 14,800 円 


情報 管理 も 思いのまま。 カード 形式で 自分 だけの データベースが できあがる。 /  "-， 

カード 型 データベース ソフト GCARD ジー カード ^  ノ 

住所録 や 名 刺 管理 はもち ろん、 ビデオや 力 
セット コレクションの 整理、 文献 整理な ど、 自 
分 だけの データベース づ くりに 使いみ ちい 
ろい ろ。 カード 形式で データの 整理、 記録、 

検索、 50 音 順 *昇* 降順の ソーティングが 自 
由 自在に できます。 すべての 操作が アイコン 
による メニュー 選択の 手軽 さで、 タック 印刷 
も 可能です。 

像 オプション (データベース 作成 ソフト) GCARD (ジー カード) …… HNS-103  • 12,800 円 

HALNOTE 用 ポインティング デバイス 

HALNOTE に は、 最適な ポインティング デバイスと して 
「COBAUSE  (ニュー トラック ポール コ ボウ ズ)」 が 用 
意され ています。 マウスと 違い、 操作の ために 動力、 すス 
ペースが 不要です。  HTB-60  •  14,800 円 

★ ユーザー 登録のお 知らせ 

ユーザー 登録 をして いない 方 は、 バージョンアップ などの サービスが 受けられません。 
未 登録の 方 は、 至急 ユーザー 登録して ぐ ださる よう、 お願いいた します。 

*MSX は アスキーの 商標です。 「直 子の 代筆」 © テグ レツ ト 技術 開発 


株式会社 BHinu; 研究所 
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CS32 用 統合化 ソフト 


HAUSQTE 


日本 釅ヮ -トプ0 セ^  +  08»プ0"^ 


HNS-100  3 点 セット 29,800 円 

(HALNOTE の 基本 機能) 

デスクトップ バイン ダ 


ディスク や ファイルの 管理、 
アプリケーション ソフトの 実 
行な ど を コントロール。 


図形 プロセッサ 


、― , 


方 眼 付き 画面で 簡単な 図 
形 や 地図 を 描く。 編集 も自 

在な 強力 ドローイング 機 貪き C 


デスク アクセサリ 

カレンダー (スケジューラ 一)、 
時計、 メモ 用紙、 電話帳な 
どが アプリケーション ソフト 
動作 中で も 利用で きます。 


日本語 ワードプロセッサ 


(アプリケーション ソフ 卜） 

ネットワークへの 参 力 Q や、 

図形 データの 通信 か' 楽しめる。  

図形 通信 プロセッサ G  term (ジ 一夕 ー厶) 


ri  • オプション (パソコン通信 
I  ； 胃 用 ソフト） 
― 図形 通信 プロセッサ 

G  term  (ジー ターム） 

_  ―  HNS-I01  10,000 円 

※この ソフト^う に は モデム カートリッジが 必要です， 

ビジネスから 個人用まで。 

欲しい 文 害が 自勳 的に できあがる。  

代筆 プロセッサ "直 子の 代筆〃 

秦 オプション （簡単 操作の 

文 害 作成 ソフト） 
代筆 プロセッサ" 直 子の 代 
筆" HNS-I02 

 8,800 円 

GCALC (ジ 一力 ルク） 
GCARD (ジー カード） 

* アプリケーション ソフト^う に は HALNOTE カートリッジが 必要です 


統合化 ソフ 卜が 完成 領域へ 


は、 ゲームの 迫力 もちが う o 

EE32+*ffl ゲーム ソフト 新 S 場〃 (n 月 * 売 予定） 


食コ ナミから ★  食丁8£ ソフトから ★ 

"マルチ プレーヤ "対応  タテ 'ョコ* ナナ メ 

rn スピリッツ 3D スペシャル j  "ぐもんぐ るん スク ル' r レ一 トツ ク 2j 

( V6.800-2DO  x2UJfl>  ( ¥6.800-200  x  2«a) 
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, 111 ( 大代 表) 

r505( 編集部) 


特別 定価 g 円 
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ハナ ソ ニックなら、 

字で も、 がぜん 

べるので ある。 
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